
أعمال الندّوة العلميةّ الوطنيةّ حول

Ì�ËÖÁ„€¢]<Ìâ^ÒÖ
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ديسمبر�مـن���18يصادف��الذي�يةبمناسبة�اليوم�العالمي�للّغة�العرب��:ّ	�������
في�الجزائر�بجامعـة�مولـود�معمـري،�����يةكلّ�عام،�ارتأى�مخبر�الممارسات�اللّغو

�يـة�احتفائيته�بتنظـيم�نـدوة�علم���يةمشاركة�المجلس�الأعلى�للّغة�العرب�وزو-تيزي
-من�الحضانة�إلى�الجامعة�-في�تعليم�اللّغات��يةبعنوان:�"دور�الألعاب�اللّغو�يةوطن

�فـي��اغبينالـر��البـاحثين��المنظّمـون��يدعو�،�وعليهم2019يسمبر�"�وذلك�يوم�أول�د

��.م2019المداخلات�كاملةً�قبل�يوم�أول�نوفمبر��إلى�تقديم�المشاركة،

عليم،�وتتّخـذ�أشـكالا���التّرفيه�والتّبأنّها�وسيلة�تجمع�بين��يةتعرف�الألعاب�اللّغو
قنيـات��التّن�أبسـط��إلى�أن�"الألعاب�م��)Colemanوأساليب�عديدة،�يشير�كولمان��(

نـافس�بـين���التّعـاون�أو��التّوأكثرها�قدما�وانتشارا،�وهي�عبارة�عن�نشاطات�تنفّذ�ب
وسيلة��يةالأفراد�لتحقيق�الأهداف�ضمن�مجموعة�من�القواعد"�وعليه�فالألعاب�اللّغو

�يـة�اتي�لدى�المتعلّم؛�إذ�يكتسب�المعلومة�بنفسه�فيكون�محور�العملالذّعلّم�التّللتّعليم�و
جربة،�وأخذت�العديـد��التّبنفسه�من�خلال��ية،�ويبني�خبراته�المعرفيةعلّمالتّ�يةعليملتّا

لتحفيز�المـتعلّم���يةراسالدوع�من�الألعاب�في�المقررات�النّمن�البلدان�في�إدراج�هذا�
جارب�تجاوب�المتعلّم�معها�بشكل�كبيـر؛�حيـث���التّتائج؛�إذ�أثبتت�النّوتحقيق�أفضل�

قليدي�القـائم�علـى�المعلّـم����التّرس�الدوي�للتّعلّم�والخروج�من�دائرة�فع�القالدتمنحه�
وسيلة�فعالـة�يسـهم�مـن�����ية.�وصارت�الألعاب�اللّغويةراسالدوالمتعلّم�في�الأقسام�

في�تعليم�اللّغـات���يةراسالدخلالها�المربون�والمعلمون�وصنّاع�المناهج�والمقررات�
فـي�منـاهج����يةي�مكانة�الألعاب�اللّغوبشكل�سهل�ومبسط،�ومن�هنا�نتساءل:�ما�ه
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؟�وكيف�يمكن�تكييفها�مع�الوسائط�المتعددة�لتعزيز�تعلـيم��يةتعليم�وتعلّم�اللّغة�العرب
يعمل�على�توسـيع���الذي�يةوتحقيق�مسعى�المجلس�الأعلى�للّغة�العرب�يةاللغة�العرب

��قيتها؟والاهتمام�الكامل�بازدهارها�وتطويرها�وتر�يةاستعمال�اللّغة�العرب

 ���ور 
ّ
  �و�:���

��نشأتها�وتطورها؛���يةالألعاب�اللّغو
��لدى�المتعلّم؛�يةالقدرات�اللّغو�يةاللّعب�وتنم

�؛يةعليمالتّوتوزيعها�حسب�الأطوار��يةأنواع�مسابقات�الألعاب�اللّغو
��الألعاب�في�تعليم�وتعلّم�اللّغة؛�يةأهم

�ول�المتقدمة؛لداوتجارب��يةالإلكترون�يةمدونات�الألعاب�اللّغو

��كنولوجيا؛التّحاقل�المعرفي�بين�علم�اللّغة�وعلم�التّ
ةتواجه�المبرمجين�للألعاب�اللّغو�التيعوبات�الصي.�

 ����ف 
ّ
��دوة�إلى�تحقيق�جملة�من�الأهداف�أهمها:النّتسعى���و�:���

والكتابة���ءةلدى�المتعلّم�والمتمثّلة�في�(مهارة�الاستماع،�القرا�يةعليمالتّتعزيز�المهارات�
��فكير�المنطقي،�الاختيار�والقرار...)؛التّركيب،�الانتباه،�التّحليل،�والتّحدث�التّ

�ركيز؛التّللمتعلّم�وتحفيزه�على��يةهنالذّ�يةالقدرات�والمهارات�الفكر�يةتنم

�ـيةعليمالتّتابة�في�تعلّم�اللّغات�في�المؤسسة�الرو�يةمطالنّالخروج�من� وتين�الر،�ف
،�أو�يصـاب�بالملـل�وينالـه����صةبير�أمام�المتعلّم؛�إذ�يفقد�تركيزه�أثناء�الحعائق�ك

رس�بحثا�عـن�أي�شـيء�أو���الدهن�أو�منشغلا�بغير�الذّعاس،�فتجده�غالبا�شارد�النّ
�موضوع�يصرف�عنه�الملل؛��

�وتعزيز�الملاحظة�لدى�المتعلّم؛�يةتقو
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وقته�معها�كونهـا���يةم�أغلبعليم�الحر�إذ�يقضي�المتعلالتّعلم�فهي�تتميز�بالتّ�يةحر
لعبها�فـي�أي�مكـان����يةعليم�معا�في�آن�واحد،�كما�أنها�تتيح�إمكانالتّتوفر�المتعة�و

�وفي�أي�وقت�يناسب�المتعلّم؛��

،�فهـي�تتمتـع���يـة�عليمالتّ�يةطبيقي�في�العملالتّظري�والنّ�ينالموازنة�بين�الجانب
روس�جاهزة�ومختصـرة�دون��الدم�تقد�يةطبيقي�فالألعاب�اللّغوالتّبالجانب�العملي�و

�عم؛الدالحاجة�إلى�معلم،�ولا�إلى�كتب�الشّرح�و

اكتشاف��صةاتي�للمتعلم�ومنحه�فرالذّعلم�التّالاكتساب�والممارسة�و�يةوضع�آل �
حيحة�الصالي�تصحيحه،�وهو�ما�يساعده�على�ترسيخ�المعلومات�التّالخطأ�بنفسه؛�وب

�ريع؛�السعلم�التّو
�والذّ�يةتقو � �بحاستي�اكرة �لارتباطها �بسهولة �والبصر�السترسيخ�المعلومة مع

�...)؛يةوتالصور،�المقاطع�الص(الألوان،�الأشكال�
�والتّإلى��يةتهدف�الألعاب�اللّغو � فهي�برامج�هادفة�لا�تشكّل�أي��يةربالتّعليم

�خطر�على�المتعلّم.
 �����	�ون �� 

ّ
  �و�:���

��.يةاطق�باللّغة�العربالنّالمتعلّم��-
��.يةعليمالتّوالمستويات��يةكلّ�الفئات�العمر�-
��ظامي.النّلميذ)،�والمتعلّم�غير�التّظامي�في�المدرسة�(النّالمتعلّم��-

-�ةعليمالتّسات�المؤسةربوالتّو�يي.��
��.��يةلفزيونالتّالبرامج��-
��قات...).��،�المسابيةحلات�المدرسالر،�يةيفالص(المخيمات��يةرفيهالتّو�يةقافالثّالأنشطة��-�

�
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 ����� 
ّ
  �و�:���

��يةأ.د.�صالح�بلعيد،�رئيس�المجلس�الأعلى�للغة�العرب
��الجزائر.�وزو�-بتيزي�يةورئيس�مخبر�الممارسات�اللّغو

����دوة).النّ،�الجزائر�(رئيسة�وزو�-د.�الجوهر�مودر،�جامعة�مولود�معمري�تيزي
��).يةسة�اللّجنة�العلم(رئي�،�الجزائروزو-�جامعة�مولود�معمري�تيزيقلاز،��يةأ.�ورد

��،�الجزائر.وزو-عيد�بو�عبد�االله،�جامعة�مولود�معمري�تيزيالس�د.
��عليم�العالي،�دولة�قطر.التّعليم�والتّنبر،�وزارة�ـد.�مصطفى�أحمد�ق

��د.�إسحاق�رحماني،�جامعة�شيراز،�إيران.
��،�الجزائر.د.�عمر�بورنان،�جامعة�أكلي�محند�أولحاج�البويرة

��،�الجزائر.وزو�ـجامعة�مولود�معمري�تيزي��د.�جميلة�راجاح،
�،�الجزائر.وزو�ـجامعة�مولود�معمري�تيزي�د.�مسعودة�سليماني،�

��د.�رشيد�شيبان،�المركز�الجامعي�بتندوف،�الجزائر.
��،�الجزائر.وزو-جامعة�مولود�معمري�تيزيد.�نصيرة�إدير،�
��أ.�حسيبة�العربي.
�أ.�خليل�بن�عمر.

��أ.�عمر�شيخة�بلقاسم.
��بوخالفي.�يةساجأ.�

��أ.�حدة�روباش.
��أ.�عبد�القادر�شاوش.

يدة�يمينة�كرنوف�(سكرتيرة�المخبر).الس� �
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��5..................�-من�الحضانة�إلى�الجامعة�-�في�تعليم�اللّغات�يةدور�الألعاب�اللّغو

��13................................................................�يةاليوم�العالمي�للّغة�العرب

�ڤـلاز�يةأ.�ورد

�وزو-جامعة�مولود�معمري�تيزي

�يةربالتّواصلي�اللغوي�لدى�أطفال�التّالمجال��يةاللّعب�ودورها�في�تنم�يةاستراتيج
��15.................................................................................�يةحضيرالتّ

�عيد�بوعبد�اهللالسد.�

�وزو�-جامعة�مولود�معمري،�تيزي

�وتعليمها�يةاللّعب�في�تعلّم�اللّغة�العرب�يةأهم

��31.........................................................�عليم�الأساسي�أنموذجاالتّمرحلة�

�د.�سلمى�عطاالله

�لبنان�،معة�سيدة�اللّويزةجا

ةمن�الألعاب�اللّغو�صيد�اللّغوي�المكتسبالرةالإلكترون�يبراعم،�الحروف��ة(لمس�ي
��61...................................................................�)....�أنموذجا�والارقام!

�د.�عمر�بورنان

��جامعة�أكلي�محند�أولحاج،�البويرة.

عليم�الابتدائي�التّمن��يةانالثّلسنة�ل�يةفي�كتاب�اللّغة�العرب�يةالألعاب�اللّغو
�81الجزائري

��81...........................................�ـ�دراسة�في�أنواعها��وخطوات�تنفيذها�ـ

�د.�الجوهر�مودر

��وزو�-جامعة�مولود،�معمري�تيزي
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��165.........................�فلالطّعند��يةالمهارات�اللّغو�يةفي�تنم�يةالألعاب�اللغو�دور

�بن�عيسى�يةد.�مهد

�وحدة�البحث�تلمسان

��175..........�اللّغات�يةفي�تعليم�يةواصلالتّتفعيلٌ�للمقاربة��يةالألعاب�اللّغو�يةاستراتيج

�د.�مسعودة�سليماني

�وزوولود�معمري�تيزي�ـ�جامعة�م

��195.......اطقين�بغيرهاالنّلدى��يةمهارات�اللُّغة�العرب�يةفي�تنم�يةالألعاب�اللُّغو�يةفعال
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�.............................................................................................�247�
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CHIBANE Rachid, Centre universitaire de Tindouf, Algerie.
          DANG Thi Thanh Thuy, Université nationale du Vietnam à 
Hanoï
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،�هذا�يةامن�عشر�من�شهر�ديسمبر�من�كل�عام�اليوم�العالمي�للّغة�العربالثّيمثّل�
م�حـين��1954قطع�أشواطا�كبيرة�من�أجل�تجسيده،�انطلاقا�مـن�سـنة����الذياليوم�

�ـفقط�إلـى�اللّغـة�العرب���يةحريرالتّرجمة�التّالعامة�للأمم�المتّحدة��يةأجازت�الجمع ةي�
رجمة،�وعلى�أن�تكـون�الوثـائق�ذات���التّتطلبها�تكاليف��التيولة�الدشرط�أن�تدفع�

قرارا�بتعزيز�استخدام�اللّغة��1960وأصدرت�اليونسكو�عام��طابع�سياسي�أو�قانوني
�.يةفي�المؤتمرات�الإقليم�يةالعرب

في�اليونيسكو�وتـأمين�خـدمات����يةم�قرار�استخدام�اللّغة�العرب1966وفي�عام��-
��إلى�لغات�أخرى؛�يةرجمة�الفورلتّا

��م�تم�اعتمادها�تدريجيا�لغة�عمل�في�المنظمة؛1968وعام��-

��العامة�وهيئاتها؛�يةللجمع�يةلغة�رسم�يةم�العرب1973وعام��-

�خلاله�نفيذي�لليونسكو،�تقررالتّللمجلس��190ورة�الدانعقاد��2012وفي�أكتوبر��-
��.يةا�للّغة�العربديسمبر�يوما�عالمي18�تكريس�يوم�

�يـة�أطلقه�المجلس�الأعلى�للّغـة�العرب��الذي�يةفي�إطار�فعاليات�شهر�اللّغة�العرب
ياحة�برئاسة�د.�الجـوهر�مـودر���السصيد�اللغوي�لقطاع�الرارتأى�أعضاء�مشروع�

أن�يشارك��وزو-بجامعة�مولود�معمري�بتيزي�يةوالموطّن�بمخبر�الممارسات�اللّغو
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برئاسة�أ.د.�صالح�بلعيد،�الاحتفاء�بالمناسبة�من�خلال��يةة�العربالمجلس�الأعلى�للّغ
في�تعليم�اللّغات�من�الحضـانة���يةدور�الألعاب�اللّغوبعنوان�"�يةوطن�يةعقد�ندوة�علم

تبناه�المجلس،�فإنّنـا�نصـبو�إلـى�����الذي�قمنةالرتحدي�وتحت�شعار�إلى�الجامعة"�
��:يةتحقيق�الأهداف�الآت

��؛يةتقليدا�مستمرا�في�الجامعات�الجزائر�يةتفاء�باليوم�العالمي�للّغة�العربجعل�الاح�أولا:�-�

�يـة�أكيد�على�اعتمادهـا�فـي�العمل��التّ،�ويةالألعاب�اللّغو�يةـإبراز�أهم�ثانيا:�-
��فسي�والعقلي�للمتعلّم؛النّتراعي�الجانب��يةحتم�كضرورة�يةعلّمالتّ�يةعليمالتّ

قمنـة��الرنحـو���يـة�خطتها�اللّغة�العرب�التيطوة�الكبيرة�أكيد�على�الخالتّ�ا:الثّث�-
��واستثمارها�في�المحتوى�الالكتروني؛�يةومحاكاتها�للّغات�العالم

��.يةلبة�على�الإبداع�المستمر�خدمة�للّغة�العربالطّتشجيع�وتحفيز�الأساتذة�و�رابعا:�-�
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réi]�‰]íflé�Ûßi�»�^â…æ�æ�gÃ�×Ö]íflé��Ù^�]
fljÖ]Ö�ëçÇ×Ö]�ê×‘]ç�Ù^Ë�_�ï‚fljÖ]e†íflé�fljÖ]�–víflè�

                                             

� ��ّ� د.  ����  �!�  

و -����� ����د ����ي، ��ي
ّ
  .وز

�
:�

ّ
 !��   

�يـة�ربالتّنتناول�في�هذه�الورقة�موضوع�استراتيجة�اللعب�المعتمدة�في�أقسـام��
صلي�اللغوي�عنـد�الأطفـال،�وأهـم����واالتّالمجال��ية،�وأهميتها�في�تنميةحضيرالتّ

وصـيات��أهـم�التّ��،�ونعـرض�يةتتجلى�من�خلالها�هذه�الاسـتراتيج��التيالأنشطة�
��.يةحضيرالتّ�يةربالتّفي�أقسام��يةمن�شأنها�أن�تفعل�هذه�الاستراتيج�التيوالاقترحات�

،�المنهـاج��يةحضـير�التّ�يـة�ربالتّ،�يةاللعب،�الاسـتراتيج�����!&ـ�ت ���ـ�#	":
��علم،�الأنشطة.التّ،�يةطفال،�المربالأ

The strategy of play and its role in developing the linguistic 
communication field for children of preparatory education 

Abstat:In this paper, we address the topic of the playing strategy 
adopted in the preparatory education departments, its importance in 
developing the linguistic communication field for children, and the 
most important activities through which this strategy is manifested, 
and we present the most important recommendations and suggestions 
that would activate this strategy in the preparatory education sections. 

Key words: 

 play, strategy, preparatory education, curriculum, children, nanny, 
learning, activities. 
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على�عناصر�ثلاثة:�المعلّم،�المتعلّم،�والمنهاج؛�وإذْ�أجمعت��يةعلمالتّ�يةتقوم�العمل
�يـة�الحديثة�على�ضرورة�الاهتمام�بالمتعلّم،�وجعله�عمـاد�العمل��يةعلمالتّالمقاربات�

��لاثـة�الثّوقوامها،�فإنّها�اهتمت�أيضا�بالعلاقة�القائمة�بين�هـذه�العناصـر����يةعلمالتّ
علّم�دورا�فعالا�في�تحقيق�الكفاءات�المحددة�في�المنهاج�وذلـك�يكـون���وبينت�أن�للم

��من�خلال�إرساء�مختلف�الموارد�المحددة�فيه.

إن�نجاح�الأستاذ�في�تحقيق�ما�تقدم�إنّما�هو�متوقّف�على�مدى�تمكّنه�من�طرائق�
كّن�من�هـذه��مالتّإذا�علمنا�أن��صةميز،�خاالتّمايز�والتّعلّم،�وههنا�يكمن�التّوأساليب�

�يـة�علمالتّالحاجات��يةرائق�والأساليب�هو�من�الضرورة�بما�كان�للتّمكّن�من�تلبالطّ
�ـيةحضيرالتّ�يةربالتّسبة�لأطفال�النّللمتعلّمين.�وإن�الأمر�أوجب�ب �ية،�نظرا�لخصوص

�يةحضـير�التّ�يـة�حديات�الواجب�تجاوزها�لبلوغ�الهدف�الأساس�للتّربالتّالمرحلة،�و
مثّل�في�استكمال�نمو�الأطفال�نموا�متوازنا�في�مختلف�المجالات،�إعدادا�لهـم��والمت

��اللاحقة.�يةعلمالتّللمراحل�

 ـ �)�'ت 1
ّ
��� �!)*� + ,& 

ّ
-��.�/	ّ  

ّ
���0���1ّ :�

ن�لـم��الـذي�للأطفال��صةمخص�يةترب«بكونها��يةحضيرالتّ�يةربالتّيعرف�المنهاج�
ويبين�أن�من�مهامها�الإعداد�للتّمدرس��)1(»المدرسة�امي�فيلزيبلغوا�سن�القبول�الا

قص�فيها،�وههنا�يجب�أن�نؤكّد�علـى��النّ،�واستدراك�جوانب�يةالعائل�يةربالتّوتكملة�
علـيم�ومفهـوم���التّمييز�بين�مفهومين�أساسين�في�هذه�المرحلة،�مفهـوم��التّضرورة�

عليم،�أو�التّهو�الإعداد�وليس��ةيحضيرالتّ�يةربالتّالإعداد،�ونشير�إلى�أن�الهدف�من�
فـل��الطّعدة�مجالات�لدى��يةبالأحرى�الإعداد�للتّعليم،�وذلك�إنّما�يكون�من�خلال�تنم
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المقصود�من�ذلك�فإن��،يةالعائل�يةربالتّعلم.�وإذا�قلنا�تكملة�التّوتهيئتها�إعدادا�لمرحلة�
��:)2(المجالات�الأربعة،�والمتمثلة�في�يةهو�تنم

�سي�/�الحركي؛المجال�الح �

�المجال�العقلي�/المعرفي؛ �

�المجال�الانفعالي�/الاجتماعي؛ �

��واصلي�/اللغوي.التّالمجال� �

،�ويجعـل��يةعلم�الحركالتّفإذا�كان�المجال�الحسي�/الحركي�يعنَى�بضبط�أنشطة�
�ـ�التّفل�يتموقع�بحسب�معالم�معينة،�ويتيح�له�الطّ فـإن���،يةعرف�على�قدراتـه�الحس

(العقلي�/�المعرفي)�ينمي�لديه�روح�الاكتشاف�والفكر�الإبداعي،�كما�اني�الثّالمجال�
�فل�استقلاليته�مـن�خـلال�الألعـاب���الطّأن�المجال�الوجداني�الاجتماعي�ينمي�لدى�

��وبجعله�يتبادل�المشاعر�مع�أقرانه.

فلأنّـه�المجـال����واصـلي�/�اللغـوي)��التّ(ابع�الروإذْ�أجلنا�الحديث�عن�المجال�
�يـة�ربالتّتقوم�عليه�باقي�المجالات،�فما�من�نشاط�من�أنشطة��الذيماد�الأساس،�والع

�يةتواصـل��يـة�إلاّ�ويعتمد�عليه.�ويتميز�طفل�هذه�المرحلة�بسـمات�لغو��يةحضيرالتّ
واصل�اللغوي�التّ؛�فهي�مرحلة�تتميز�بنمو�لغوي�سريع،�وتتشكّل�لديه�سمات�صةخا

��:)3(ومن�ذلك

�يتحدث�دون�تلعثم؛ �

�؛يةأصوات�الحروف�الهجائ�يميز�بين �
�يميز�بين�الخيال�والواقع؛ �

�عبير�الشّفهي؛التّيشعر�بمتعة�في� �

�غبة�في�سرد�تجاربه؛الرتنتابه� �
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�يهتم�كثيرا�بمعاني�الكلمات؛�

��ـ�يكتسب�الألفاظ�المرتبطة�بالجوانب�المحسوسة.

�يـة�ربالتّج�المتعلّقة�به،�رصد�منهـا��يةهذا�المجال،�وتحقيق�الكفاءات�الختام�يةولتنم
فـل�قدراتـه���الطّينمي�فيـه���الذي،�تُعتبر�المجال�الحيوي�يةثلاثة�أنشطة�لغو�يةحضيرالتّ

عبير�الشّفهي،�نشاط�القراءة،�نشاط�الكتابة،�بالإضافة�إلى�أنشطة�تنتمـي��التّ:�نشاط�يةاللغو
��.يةيقاعوالإ�يةالموسيق�يةربالتّنشاط�المسرح�ونشاط��صةأخرى،�خا�يةإلى�ميادين�تعلم

 ـ �2-�#	)	�ت  2
ّ
��� + 3!4 

ّ
-��.�/	ّ  

ّ
���0���1ّ :�

إن�الحديث�عن�الاستراتيجيات�لهو�حديثٌ�عن�أمر�ذي�بال،�أو�قُلْ�إنّـه�حـديث���
علم�الأخرى؛�فقد�أشرنا�في�ما�تقدم�إلـى��التّتنبني�عليه�لبنات��التي�يةاوالزعن�حجر�

هيئة،�والإعداد�لا�يقوم�على�زخـم��التّاد�وهو�الإعد�يةحضيرالتّ�يةربالتّأن�الهدف�من�
�الـذي�مرس،�التّدريب�والتّيمكن�أن�تُنقل�للطّفل،�إنّما�الإعداد�يكون�ب�التيالمعارف�

،�دون�أن�نغلّب�مجالا�يةحضيرالتّ�يةربالتّمتجانسة�لطفل��يةيكون�عليه�العول�في�تنم
غوجيون�حاليـا،�فـلا���يركز�عليها�الممارسون�البيـدا��التيعلى�آخر،�أما�المعارف�

��يجب�أن�تُعنى�المرحلةُ�بتنميتها:�التي)�من�مجموع�المجالات��تُشكّـل�سوى�(�

12,5

87,5

نسبة المعارف إلى مجالات النّمو

 المعارف

 مجالات النمو

��
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لمختلـف���يةللمرحلة�من�إعداد�وتنم�يةإن�بلوغ�ما�تقدم،�وتحقيق�الأهداف�الأساس
علم�الـتّ�تيح�للطّفـل�ممارسـة���مو،�يقتضي�اعتماد�استراتيجيات�نشطة،�تالنّمجالات�

من�فضاء�ومجال�حيوي�مرح.�ولقـد�اهـتم����يةبمفرده�من�خلال�ما�تهيئه�له�المرب
يمكـن���التـي�الاسـتراتيجيات��أهم��بهذه�المسألة؛�إذْ�حدد�يةحضيرالتّ�يةربالتّمنهاج�

نمـى��بإرسائها�تُ�التي،�ويةحضيرالتّ�يةربالتّاعتمادها�في�تناول�الموارد�المقررة�في�
هيئـة��التّفل،�ومن�ثم�استكمال�الطّمو�عند�النّالكفاءات،�ونضمن�نمو�مختلف�مجالات�

��حو�الآتي:��النّاللاحقة،�وهي�على��يةعلمالتّوالإعداد�للمراحل�

�اللعب؛���يةاستراتيج �

�حلّ�المشكلات؛���يةاستراتيج �

��المشروع.�يةاستراتيج �

�ـو�يةانالثّ�يةتراتيجلقد�ارتأينا�أن�نقدم�لمحة�مبسطة�عن�الاس��� ة،�علـى�أن��الثّالثّ
��اللعب،�باعتبارها�موضوع�البحث.�يةنَبسط�الحديث�بعدها�في�استراتيج

أن�هـذه���يةحضـير�التّ�يةربالتّيذكر�منهاج��حلّ�المشكلات:�يةـ�استراتيج1111ـ��2222
حـلّ���يةفل�في�وضعالطّحينما�يوضع�«علم:�التّ�يةتدخل�في�صميم�عمل�يةالاستراتيج

،�فيتصور�المشكل�ويفسـره،�ثـم�يطـرح�حولـه�����يةشكل�يقوم�بعدة�عمليات�ذهنم
فكير�في�الامتـدادات��التّفرضيات�تؤدي�به�إلى�تصميم�مسالك�الحل...�ثم�ينتهي�إلى�

بدورها�تساعد��التيفكير�معناه�معالجة�المشكلات�فإن�التّ�الممكنة�لهذا�المشكل.�ومنه
.�أمـا�وضـع���)4(»يةوأن�يصبح�أكثر�اسـتقلال��كفل�بنفسه�بصفة�أحسنالتّفل�في�الطّ
فل�بطبعه�ميـال�للاستكشـاف،�ولـه����الطّحلّ�مشكل،�فذلك�لأن��يةفل�في�وضعالطّ

�يـة�ربالتّمـن���ايـة�حدي.�وههنا�يتجلّى�ما�أشرنا�إليه�سابقا،�مـن�أن�الغ�التّفضول�
ض�مـن�حـلّ���مو�فـالغر�النّمجالات��يةعليم،�وإنّما�الإعداد�وتنمالتّليس��يةريحضالتّ



  

20 

 

  

�يـة�حيح،�وإنّما�تنمالصليس�بلوغ�الحلّ��يةحضيرالتّ�يةربالتّسبة�لطّفل�النّالمشكلات�ب
فل�على�الاختيار�العلمي،�ولـيس�علـى���الطّقويم؛�ومن�ثم�ينشأ�التّحليل�والتّفكير�والتّ

عـدم��،�ويةفكير�يمكِّن�المتعلّم�من�الاسـتقلال�التّ�ية،�كما�أن�تنميةوالعشوائ�يةالاعتباط
�.يةعود�على�الجاهزالتّ

وإذا�قلنا�حلّ�المشكلات،�فلا�يجب�أن�نتصور�تلْكُم�المشكلات�المركّبة�والمعقّـدة��
�يـة�علمالتّحاجاتهم��صةوإنّما�هي�مشكلات�تأخذ�بعين�الاعتبار�قدرات�الأطفال،�وخا

فالمشكلات�المقترحة�على�الأطفال�يفترض�أن�تكون�ذات�دلالة؛�أي�مـن�الواقـع���
عيش�للطّفل�حتّى�يهتم�بها،�ويقبِل�على�حلّها�ويحسن�بنا�ههنـا�أن�نمثّـل�لـذلك����الم

��:��يةالمشكلة�الآت�يةبالوضع

عبير�الشّفهي�يعرض�على�الأطفال�مشهد�متكون�من�صورة�لطفل�التّ�صة"في�ح
��فل�أن�يعبر�عن�المشهد"الطّأمامه�وصورة�لأب�وأم،�ويطلب�من��يةوهد

المقترحة�تشكّل�تحديا�للطّفل؛�إذْ�عليه�أن�يجد�القـرائن�بـين����المشكلة�يةفالوضع
ةتربط�بينها،�وهي�وضع�التيور�المعروضة�والأحداث�الصذات�دلالة�باعتبارهـا���ي

فل.�وتجدر�الإشارة�في�هذا�المقام،�أنّه�يتعين�على�الأسـتاذ�ألاّ��الطّمستمدة�من�واقع�
��لطفـل��يـة�ين�اشـتريا�هد�الدى�أن�الويفرض�نموذجا�ثابتا�للأطفال؛�كأن�يوجههم�إل

�يـة�وإنّما�عليه�أن�يوجه�تفكيرهم�إلى�آفاق�أخرى.�ومن�ثم�يكون�قـد�اعتنـى�بتنم��
مجالات�عدة؛�فبتعرفّهم�على�عناصر�المشهد�يكون�قـد�نمـى�مجـالهم�المعرفـي�����
وبتفكيرهم�في�الأحداث�يكون�قد�نمى�المجال�العقلي،�وبتواصـلهم�ينمـي�المجـال����

تنمي�المجال�الوجداني،�وبذلك�يتحقّق�الفـرق���يةواصلي،�والفرحة�بالهدالتّواللغوي�
��مرن�من�جهة،�وحشو�الأذهان�بزخم�من�المعارف�من�جهة�أخرى.التّبين�الإعداد�و
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غم�مـن�ورودهـا�فـي����الروب�يةهذه�الاستراتيج�المشروع:�يةـ�استراتيج2222ـ�2
منهاج�أن�مـن�خصـائص�إنجـاز����المنهاج،�غير�أن�اعتمادها�يبقى�قليلا،�ويذكر�ال

نشاط�تتّفق�عليه�مجموعة�من�الأطفال�بعد�تبادل�الآراء�ووجهـات��«المشروع�أنّه:�
المشكلة�في��ية،�ويتّفق�المشروع�والوضع)5(»يةظر،�بتوجيه�وتسيير�من�قبل�المربالنّ

�نقاط�منها:��

�كلّ�منهما�يشكّل�تحديا�للطّفل؛�� -

�فكير؛��ـالتّكلّ�منهما�ينمي� -

�ما�من�واقع�المتعلّم.��كلّ�منه -

��ويختلفان�فيما�يلي:

�المشكلة؛���يةالمشروع�أكثر�ترتيبا�من�الوضع -

�إنجاز�المشروع�يستغرق�وقتا�أطول؛�� -

�المشكلة.���يةالمشروع�ينجز�جماعيا�بخلاف�الوضع -

من��ايةالمشكلة�ينسحب�على�المشروع؛�إذْ�ليست�الغ�يةإن�ما�سبق�ذكره�عن�الوضع
�يةاته،�وإنّما�ما�ينميه�المتعلّم�من�خلال�الإنجاز�من�قدرات�جسـم�الإنجاز�هو�الإنجاز�ذ

المجـال���يـة�.�ونشير�ههنا�إلى�أن�المشروع�يضـطلع�بتنم�يةووجدان�يةوعقل�يةوتواصل
مـا�تعلـق����صةتواجه�الأطفال�خا�التيعوبات�الصالوجداني،�ويتكفّل�بمعالجة�جملة�من�

��.يةحضيرالتّ�يةربالتّهرة�مطّردة�في�أقسام�،�وهي�ظايةربوالتّبالاندماج�في�المجوعة�

علّم�في�التّيقوم�عليها��التيالأساس��يةوهي�الاستراتيج�اللعب:�ية.�استراتيج3333ـ�2
ابقتين�(حلّ�المشـكلات�والمشـروع)���السبل�إن�الاستراتيجيتين��يةحضيرالتّ�يةربالتّ

يعبر�ويجـرب،�ويبنـي����فل�أثناء�اللعبالطّذلك�لأن�«يعتمدان�اللعب�في�إنجازهما؛�
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معارفه،�ويهيكل�أفكاره،�ويشكّل�رؤيته�للعالم،�ويحقّق�ذاته�ويتفاعل�مـع�الآخـرين���
فل�وهو�يلعب،�إنّما�هو�جاد�في�مـا�يقـوم�بـه����الطّ؛�ذلك�لأن�)6(»ويحلّ�المشكلات

والكبار�فقط�من�يرونه�يلعب،�وبجديته�في�اللعب�يعمل�على�تطوير�جوانب�كثيـرة��
�و.مالنّمن�مجلات�

 ـ ��678 ��!54 + 3
ّ

-��.�/	ّ  
ّ
���0���1ّ :�

��اللعـب��يةبالغـة�لاسـتراتيج���يـة�أشرنا�في�ما�تقدم�إلى�أن�المنهاج�يـولي�أهم�
علمـي،�وتجعلهـم���التّباعتبارها�طريقة�نشطة�تُسهم�في�إدماج�الأطفال�فـي�الفعـل���

حصول�يمكّن�من��الذي،�وهو�الأمر�يةيشاركون�في�بناء�تعلّماتهم�عن�رغبة�وطواع
اللعب،�أو�بصيغة�أخرى��يةتجسد�استراتيج�التيعلم،�أما�إذا�تساءلنا�عن�الأنشطة�التّ

علم�يمكن�التّيتجلّى�من�خلالها�اللعب؛�فإنّنا�نقول�بداءة،�إن�كل�أنشطة��التيالأنشطة�
��تجلياته،�فإننا�نلخّصها�فيما�يلي:أهم��اللعب،�أما�يةأن�تكرس�فيها�استيراتيج

شـاط��النّعبيـر�هـو���التّمعلوم�أن�نشاط��عبير:التّة�أحداث�قصص�.�مسرح1111ـ3333
شـاط�الكفيـل���النّ،�ذلك�لأنّـه��يةحضيرالتّ�يةربالتّفي��يةعلمالتّالمهيمن�على�الأنشطة�

واصلي�اللغـوي.�يسـتند���التّالمجال��صةمو�وبخاالنّعدة�مجالات�من�مجالات��يةبتنم
ال�وهم�جلوس�فـي�ركـن�الاسـتماع����تُعرض�على�الأطف�صةعبير�الشّفهي�إلى�قالتّ

تكون�مستهدفة�في�حصص�لاحقـة.���يةصيغا�تعبير�صة(وسط�القسم)،�وتتضمن�الق
شويق،�وكونها�مـن��التّالمعروضة�على�الأطفال�بتوفّرها�على�عنصر��صةوتتّسم�الق

في�عرضـها�بتمثّـل�مختلـف�المواقـف������يةفل�واهتماماته،�وتجتهد�المربالطّواقع�
�ضمنها.تت�التيوالأحداث�

فيها�من�معان،�ويثروا�مما��المعروضة�على�الأطفال،�وبعد�أن�يتمكّنوا�صةإن�الق
إلى�توجيـه�المتعلّمـين����يةفيها�من�مفردات�جديدة؛�تُمهد�المربمما��رصيدهم�اللّغوي
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�صـة�من�الشّخصيات�الواردة�في�الق�يةإلى�تمثيل�أدوارها،�فيتقمص�كلّ�طفل�شخص
بادل�للأدوار�علـى�شـكل���التّشجيع،�وتبادل�الأدوار.�إن�هذا�تّالفي�جو�من�المرح�و

واصل�اللغوي�فيما�بينهم،�ويمكّن�مـن�إدمـاج���التّ،�يمكّن�الأطفال�من�يةلعبة�مسرح
��.يةأو�مشاكل�نفس�يةالبعض�ممن�يعانون�صعوبات�تواصل

علم�فـي��التّ�بدءا�ذا�بدء،�نُشير�إلى�أن�:يةربوالتّـ�الاستغلال�الوظيفي�للأركان�2222ـ�3
��يحدث�في�فضاءات�عديدة،�ولا�يجب�أن�يقتصر�على�القسـم�وحـده���يةحضيرالتّ�يةربالتّ
احة�فضاء�للتعلم�والورشة�فضاء،�وحديقة�المدرسة�أيضا...�ولو�اُسـتُغلت�هـذه���السإذْ�

تواجه�اندماج�الأطفال،�فمـاذا���التيالفضاءات�جميعها�لأمكننا�تجاوز�العديد�من�العقبات�
تُقبل�الأطفال�في�أول�يوم�لهم�بلُعب�ووزعت�عليهم،�وطُلب�منهم�أن�يلعبـوا�بهـا���لو�اُس
�ـ�السفي� ؟�أمـا�إذا��يةاحة،�هل�يمكن�أن�نواجه�متاعب�في�اندماجهم�في�الحيـاة�المدرس

،�فهي�منفّرة�فعلاً؛�إذْ�يطلب�من�الأطفال�أن�يصطفوا�ويـدخلوا��يةلاحظنا�الممارسة�الحال
�!!متالصزام�التّتَربيع�الأيادي�و�محيث�يطلب�منهفي�نظام�إلى�القسم،�

اللعب�تقتضـي�تنظيمـا�خاصـا�لـتلْكم������يةعلم،�لأن�استراتيجالتّأشرنا�إلى�فضاءات�
��؛�بعضها�ثابت،�مثل:يةالفضاءات،�ففضاء�القسم�يفترض�أن�يتضمن�عدة�أركان�تربو

�جمع؛التّركن� �

�ركن�الاسترخاء؛ �

�ركن�الماء؛ �

�ركن�الألعاب؛ �

�المكتبة.�ركن �

�
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��ومنها�المتغير،�مثل:

�ركن�البقّال؛ �

�ركن�المطبخ. �

ائمة�لهـا،�أمـا�الأركـان����الدفل�الطّابتة�دائمة�الوجود؛�نظرا�لحاجة�الثّفالأركان�
علمي،�وإليكم�تفصيلا�موجزا�التّالمتغيرة،�فهي�أركان�تتنوع�وتتجدد�بحسب�المحور�

��اللعب:�يةلالها�استراتيجلبعض�تلكم�الأركان،�وكيف�يمكن�أن�تُجسد�من�خ

مجموعة�من�الألعاب:�دمـى���على�كنالريحتوي�هذا��ـ�ركن�الألعاب:1111ـ2222ـ�3333
حيوانات،�سيارات...�ويستغل�أكثر�من�غيره�من�الأركان؛�لكونه�يستقطب�الأطفال�

علم�لـدى��الـتّ�كن�فـي�حصـول���الرهذا��يةعلم،�ولندرك�مدى�أهمالتّويحفّزهم�على�
��اللعب،�نسوق�المثال�الآتي:�يةيجالأطفال،�وتجسيد�استرات

يغ�(أكبر،�أصغر،�أكثـر،�أقـل،�فـوق����الصعبير�الشفهي�التّلنفرض�أن�لدينا�في�
المعروضـة���صـة�يغة�المسـتهدفة�مـن�الق��الص�يةتحت)،�فبعد�أن�تستخلص�المرب

يغة؛�يطلب�مـن�كـل�طفـل�أن����الصوترديدها�من�طرف�الأطفال،�وبغرض�تثبيت�
دها�من�ركن�الألعاب،�ويسميها�ويطلب�منه�أن�يضعها�فـوق��يري�التييحضر�اللعبة�

أو�تحت�شيء�ما.�أو�يطلب�منه�إحضار�دمى�ويحدد�الأكبـر�والأصـغر...�إلـى����
��يمكن�للطفل�أن�يثّبتها�وهو�يلعب.�التييغ�الصغيرها�من�

إن�مجرد�الحديث�عن�ركن�المكتبة�قـد�يجعـل�غيـر�����.�ركن�المكتبة:2222ـ2222ـ�3333
أن��يةحضـير�التّ�يةربالتّمن�الأمر؛�إذ�أنّى�لطفل��يةجيين�في�مرالممارسين�البيداغو

مـن�إدراج���ايةلم�يتمكّن�من�القراءة�بعد؟�غير�أن�الغ�الذيتخصص�له�مكتبة،�وهو�
عامـل��التّسـلوك���يةهو�تنم�يةحضيرالتّ�يةربالتّابتة�في�الثّكن�ضمن�الأركان�الرهذا�



  

25 

 

  

اللعب�من��يةرتيب.�أما�عن�توظيف�استراتيجالتّونظيم�التّالجيد�مع�الكتاب؛�إذْ�يتعلّم�
،�كعـد�الكتـب���يـة�علمالتّكن،�فيكون�بتوظيفه�في�مختلف�الوضعيات�الرخلال�هذا�

��عرف�على�الألوان�وحجم�الكتب...التّو

كن�مـن��الـر�أشرنا�فيما�تقدم�إلى�أن�هذا��.�ركن�البقّال�وركن�المطبخ:3333ـ3333-2222
،�ففي�محاور�المهن�يمكن�أن�ننشئ�ركنا�يةعلمالتّالأركان�المتغيرة،�بحسب�المحاور�

يميل�إليها�الأطفال؛�ذلـك���التيالأركان�أهم��لكلّ�مهنة.�وهذه�الأركان�المتغيرة�من
تابة.�في�ركن�البقّال�مثلا،�يتبادل�الرجديد،�ويأنفون�من�التّلأنّهم�بطبعهم�ميالون�إلى�

واصـل�بـين���التّمتنوعة،�ويحدث�الأطفال�الأدوار،�فيكونون�بائعين�ومشترين�لسلع�
للمجـال�الوجـداني����يـة�البائع�والمشتري.�فيستمتع�المتعلّمون�باللعبة،�وفي�ذلك�تنم

.�أما�ركن�المطبخ،�فهـو�مجـال���يةواصلالتّويثرى�رصيدهم�اللغوي،�وتُنمى�ملكتهم�
�تواصلي�آخر،�إذْ�يؤدي�الأطفال�أدوارا�عدة:�الأم،�الأب،�الأطفـال،�الضـيوف...��

��فيثرى�رصيدهم�اللغوي�من�مفردات�المجال.

على�دور��يةحضيرالتّ�يةربالتّيؤكّد�منهاج��:يةوالإيقاع�يةالموسيق�يةربالتّـ�3333ـ3333
نشاط�تربوي�ترفيهـي���يةالموسيق�يةربالتّ«�المتعلّم:��يةشاط�في�تكوين�شخصالنّهذا�

؛�إذْ�أن�تناوله�في�هـذه��ةيحضيرالتّ�يةربالتّطفل��يةذو�تأثير�خاص�في�تكوين�شخص
مستعملا�في�ذلك�الجسم�ومعتمدا�علـى�اللعـب...����يةوتالصالمرحلة�يبدأ�بالألعاب�

نلاحظ�أن�المنهاج�يوصي�بضرورة�اعتمـاد���)7(»لتحقيق�الانسجام�الحركي�الإيقاعي
طفال�؛�إذْ�يؤدي�الأيةالإيقاع�يةربالتّ،�وهذا�ما�يتجلّى�في�يةالموسيق�يةربالتّاللعب�في�

حركات�مضبوطة�وفق�الإيقاعات�المسموعة،�ولا�شك�أن�في�ذلك�شـعورا�مميـزا���
شاط،�وفي�كـل�ذلـك�إثـراء�لرصـيدهم�اللغـوي������النّلدى�الأطفال�في�الاستمتاع�ب

شاط�إضافة�إلى�الاستمتاع�بالغناء�والحركـات��النّيهدف�هذا�:«�يةواصلالتّوكفاءاتهم�
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وق�والحـس��الـذّ�تنمي�عنـده���التيالهادئة��ةيالمنسجمة�والألحان�الموسيق�يةالإيقاع
�يةربوالتّوجيهات�التّوههنا�توصي��)8(»يةوالمعرف�يةالجمالي�إلى�إثراء�حصيلته�اللغو

�وتي.الصللمتعلمين،�وعدم�إجهاد�جهازهم��يةصويتالتّبضرورة�مراعاة�القدرات�

اق�نفسه�فـي��يالسويقصد�بها�المحافظة�على��الشّاملة:�يةعلمالتّ�يةـ�الوضع4444ـ3333
مختلف�الأنشطة،�أو�بمعنى�آخر�تمثّل�حقل�مفاهيمي�واحد�فـي�جميـع�الأنشـطة����

��وليتضح�المقصود�نذكر�المثال�الآتي:

�يةحضـير�التّ�يـة�ربالتّشاط�المهيمن�في�النّعبير�هو�التّرأينا�في�ما�تقدم�أن�نشاط�
اقي�الأنشطة؛�فـإذا��عبير�تمتد�إلى�بالتّيستند�إليها��التي�صةوعليه�يمكن�أن�نجعل�الق

��حو:النّئب)�فيكون�امتدادها�على�هذا�الذّمثلا�عن�(العنزة�و�صةكانت�الق

��نشاط�القراءة:�يقرأ�كلمات�لحيوانات:�عنزة،�ذئب. �
��،�فيعد�أفراد�عائلة�العنزة.5إلى��0نشاط�الحساب:�الأعداد�من� �
��فق�بالحيوان.الر:�يةالإسلام�يةربالتّ �
��نات�الأليفة�والحيوانات�المتوحشة.:�الحيوايةالعلم�يةربالتّ �
��».ئبالذّهيا�نلعب�قبل�المغرب�***��قبل�ما�يأتي�سدنا�:�«يةالموسيق�يةربالتّ �

،�يجعل�المتعلّم�يعيش�في�يةعلمالتّإن�هذا�الانسجام�الحاصل�بين�مختلف�الأنشطة�
،�والانفصـال��يةعلمالتّجو�يسوده�المرح�واللعب،�دون�أن�يشعر�بصرامة�الحصص�

��بين�الأنشطة.

يشكّل�حجـر���يةحضيرالتّ�يةربالتّواصلي�اللغوي�لدى�أطفال�التّالمجال��يةإن�تنم
ةاوالزح��التي�يةربالتّعلم�في�التّيقوم�عليها�صرةحضيرالتّ�يتنمي�ة؛�إذ�أنالمجالات��ي

واصلي،�وبغرض�تنميتـه��التّابق�ذكرها�متوقّف�على�مدى�نماء�المجال�السالأخرى�
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�يةولعلّ�أهمها�اسـتراتيج��يةعدة�استراتيجيات�تعلم�يةحضيرالتّ�يةربالتّمنهاج�اقترح�
أُكُلها،�فإنه��يةفل،�وحتى�تُؤتي�هذا�الاستراتيجالطّاللعب؛�نظرا�لما�لها�من�وقْع�على�

��:يةوصيات�الآتالتّيحسن�بنا�أن�نقدم�

إلى�إعـداد���يةامالر،�ويةحضيرالتّ�يةللتّرب�يةضرورة�إدراك�الأهداف�الأساس �
اللاحقة،�وإذا�أدرك�الممارسون�هذه�الأطراف�اهتمـوا���يةعلمالتّفل�إلى�المراحل�الطّ

�علّم،�ومن�ثم�يقع�الاهتمام�باللعب.التّبالإعداد�وغلّبوه�على�

المجـال�الوجـداني�لـدى�الأطفـال،������يةاللّعب�تضطلع�بتنم�يةإن�استراتيج �
المجالات�الأربعة،�وههنا�يجدر�بنا��يةضي�إلى�تنمتفعيلها�يففإن��وبالموازاة�مع�ذلك

أن�نؤكّد�على�ضرورة�الاهتمام�بالمجالات�كلّها،�والعمل�على�تنميتها�بشكل�مـواز��
�دون�تغليب�مجال�على�آخر.

كلّها،�وعـدم���يةعلمالتّاللعب�في�الأنشطة��يةنوصي�بضرورة�تفعيل�استراتيج �
علـيم��التّ)،�وتفادي�ية،�الموسيقيةشكيلالتّ،�يةنالبد�يةربالتّالاقتصار�على�أنشطة�بعينها�(

لقين�وحشو�أذهان�الأطفال�بـزخم�المعـارف،�لأن�ذلـك�لا����التّالعمودي�القائم�على�
�يشكّل�سوى�ثُمن�ما�يجب�تنميته�لدى�الأطفال.

اللعب�لا�يتوقّف�على�توصـيات�المنهـاج،�وعـرض�����يةإن�تفعيل�استراتيج �
توفير�الوسائل،�والفضاءات��يةقتضي�من�الجهات�المعنظري�منه،�وإنّما�يالنّالجانب�

�اللعب�مجرد�شعارات.�يةالمناسبة�لذلك،�وإلّا�يبقى�اعتماد�استراتيج

اللعب�مـع�كـلّ����يةربوي،�فتفعيل�استراتيجالتّتقليص�عدد�الأطفال�في�الفوج� �
�ـ�يةالأطفال�يقتضي�أن�يكون�العدد�قليلا؛�حتّى�تتمكّن�المرب افؤ�من�منح�الفرص�بتك
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اللعـب���يةبخلاف�ما�هو�كائن�حاليا؛�إذ�الأفواج�مكتظة،�فيستحيل�أن�تُفعل�استراتيج
�في�فضاء�ضيق.

اللعب�حتّى�يتمكّنوا�من�تنفيذها�بما��يةضرورة�تكوين�المربيات�على�استراتيج �
�يـة�يضمن�تحقيق�أهدافها،�كما�نوصي�بضرورة�تضمين�المنهـاج�ألعابـا�بيداغوج��

����.يةعليمالتّفي�إعدادها�لمختلف�الوضعيات��يةلمربتحاكيها�ا�يةنموذج

اللعـب،�والعمـل�علـى�����يةوفي�الختام،�وإذ�نوصي�بضرورة�اعتماد�استراتيج
�يةتفعيلها،�وتوفير�الظّروف�والوسائل�اللازمة�لذلك،�فإنّنا�نقترح�على�الجهات�المعن

ما�نشْهده�حاليـا�هـو���؛�لأن�يةحضيرالتّ�يةربالتّصيد�اللّغوي�الموحد�لطفل�الرإعداد�
لهـذه���يةالضـرور��يـة�للرصيد�اللغوي،�دون�مراعاة�الحاجات�اللغو�يةاعتباط�يةتنم

تتكفّل�بهـا���يةحضيرالتّ�يةربالتّإذا�ما�علمنا�أن��صةفولة،�خاالطّالمرحلة�من�مراحل�
،�وهذا�مـن��صةجهات�أخرى�بالإضافة�إلى�المدرسة،�كالمساجد،�والمؤسسات�الخا

،�ومن�ثـم�نحصـل���يةن�يحدث�تفاوتا�بين�الأطفال،�ويوسع�من�فروقهم�الفردشأنه�أ
�.يةاملزالا�يةعليمالتّعلى�أقسام�غير�منسجمة�بيداغوجيا�في�المراحل�
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�فولة�هي�منالطّإن��ةمرتكزات�الحياة�الإنسانأهمفيهـا�تعلّـم�����ي�وأخطرها.�يـتم
أن��فـل.�إلاّ�الطّا�أساسيا�في�حياة�تُعتبر�عنصرا�بنائي�التيمهارات�عديدة�منها�اللّغة�

لقين�وفي�سـجن��التّقليد�والتّما�زال�في�معظمه،�يتخبط�في�دوامة��يةلعربتعلّم�اللّغة�ا
.�لذا،�كان�لا�بد�من�استخدام�استراتيجيات�بديلة�تحيي�يةسمالرالمناهج�والامتحانات�

علّم�من�خلال�اللّعب�هو�إحدى�هذه�الاستراتيجيات.�فاللّعب�التّوتحدثه،�و�يةتعلّم�العرب
الوقـت�وإشـغال����يةفل،�وليس�مجرد�طريقة�لتمضالطّسبة�إلى�النّهو�أنفاس�الحياة�ب

ات.�فله�دور�كبير�في�المنهاج�المدرسي،�إذ�يعتبر�مكملًا�له،�ما�يفـرض�وجـود���الذّ
عليم.�وللّعب�فوائد�كثيرة،�فهو�يقدم�أساسا�للـتّعلّم��التّعلّم�والتّعلاقة�مباشرة�بينه�وبين�

ات�الـذّ�ويساعده�على�اكتشاف��يةسلوكياته�الإيجاب�مدى�الحياة،�ويحفّز�المتّعلّم�وينمي
عليم�ويضاعف�من�القـدرة��التّ.�وهو�يحسن�جودة�يةعليمالتّوالمخاوف�والاحتياجات�

خيل،�ويتيح�التّاكرة�والإدراك�والذّعلى�استخدام�المعارف�والمهارات،�وينمي�العقل�و
�ـ�� ب،�بأنواعـه�المختلفـة���للمعلّم�تقييم�المتعلّمين�والعمل�معهم�مـن�قـرب...�واللّع

�يـة�المهارات�اللّغو�ية،�يمكن�أن�يشكّل�وسيلة�لتنميةوالمتعددة،�وخصوصا�الإلكترون
،�إذ�هو�يسهم�في�اكتسابها�وتطويرها�وإثرائها،�وتيسير�صـعوباتها��يةوتحديدا�العرب

�والعمل�على�توظيف�مختلف�مهاراتها�في�الإنتاج�اللّغوي،�إذ�إن�اللّعب�يحولّها�إلـى�
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وتحقيـق���يـة�...�وللمعلّم�دور�بارز،�في�إنجاح�الألعـاب�اللغو�يةميدان�الحياة�الحقيق
الهدف�المنشود�منها�إذ�عليه�أن�يحفّز�ويخطّط�ويرشد�ويراقب�ويقيم�ويوثّق�ويحافظ�

ئيس�من�اللّعبة،�ويتكلّم�باللّغة�الفصيحة�المناسبة�مشجعا�المتعلّم�على�الرعلى�الهدف�
����تكلّمها�أيضا...

�يـة�؛�إحيـاء�اللّغـة�العرب��يةاللّعب؛�تعلّم�اللّغة�العرب�يةأهم����!&�ت ���ـ�#	":
��...يةتمكين�مهارات�اللّغة�العرب

The importance of playing in learning and teaching Arabic 
Basic education as a model 
Abstract:  Childhood is one of the most important and dangerous pillars 

of human life. Many skills are learned, including language, which is an 
essential structural element in a child's life. However, learning Arabic is still 
mostly confused in the cycle of imitation and indoctrination and in the prison 
of curricula and official examinations. Therefore, it was necessary to use 
alternative strategies that revive learning and speaking Arabic, and learning 
through play is one of these strategies. Playing is the breath of life for a 
child, not just a way of spending time and self-occupancy. It has a major role 
in the school curriculum, as it is considered a complement to it, imposing a 
direct relationship between it and learning and education. Playing has many 
benefits, it provides a foundation for lifelong learning, stimulates the learner, 
develops positive behaviors, and helps him to discover self, fears and 
learning needs. It improves the quality of teaching, maximizes the ability to 
use knowledge and skills, develops mind, memory, perception and 
imagination, and allows the teacher to evaluate and work with learners in 
close proximity... Play, in all its various forms, especially electronic, can be 
a means of developing language skills, especially Arabic, as it contributes to 
their acquisition, development and enrichment, and facilitates their 
difficulties, and work to employ their various skills in language production, 
as play turns them into real life… The teacher has a prominent role in the 
success of the language games and achieve the desired goal, as it must 
stimulate, plan, guide, monitor, evaluate, document and maintain the main 
goal of the game, and speak in the appropriate language, encouraging the 
learner to speak as well. 

Key words: Importance of playing; learning Arabic language; reviving 
the Arabic language; enabling Arabic language skills… 

 



  

33 

 

  

1. ���ّ:��:  

�فولة�بمراحلها�المختلفة�منالطّتعد��ةمرتكزات�الحياة�الإنسـان�أهموأخطرهـا��ي��
يشاد�عليه�البناء.�وهي�مرحلـة�نمـو�القـدرات،�وتفـتّح������الذيفهي�بمثابة�الأساس�

�ـ�النّ،�وتحديـد�معظـم�أبعـاد����يةوجهات�المستقبلالتّالمواهب،�ورسم� �يةمـو�الأساس
مرحلـة��فإن��الي،التّ...�وب)1(يةلوك�والعلاقات�الإنسانلسا،�وتعرف�سمات�يةللشّخص

يعمل�معظم�مدارس�عالمنا�العربي�على�أن�يغطّي��يةتعليم�الأطفال�هي�مرحلة�أساس
تلبي�حاجات�الأطفال�فيها.�ومن�بـين�هـذه����التي�يةفيها�عددا�من�المهارات�الأساس

�فل.الطّياة�المهارات�تعليم�اللّغة�وهي�عنصر�بنائي�أساسي�في�ح

تعليم�اللّغة�واكتساب�المهارات�المرتبطة�بها�هدفًا�رئيسا�من�أهداف��يةوتعد�عمل
فاهم�وتبـادل��التّعبير�والاتّصال�والتّ.�فهي�وسيلة�يةلما�للّغة�من�أهم�يةعليمالتّ�يةالعمل

المعلومات�والأفكار�وتحديد�الأدوار�والقواعد�وشكل�العلاقات�بين�الأفـراد،�هـذا���
فكيـر،�ونقـل���التّوهي،�في�أي�مجتمع،�وعاء�ثقافته�وأداة��)2(فاوض.التّة�على�علاو

ظريات�النّيطرة�عليها�بتبادل�المعارف�والسراث�من�جيل�إلى�جيل،�وفهم�البيئة�والتّ
تؤديهـا�فـي�حيـاة�الفـرد������التيوالخبرات،�كما�من�خلال�تلك�الوظائف�المتنوعة�

وظـاهرة���الصـة�خ�يةإنسـان��يـة�ت�اللّغة�مز.�من�هنا�عد)3(واءالسوالمجتمع�على�
اللّغة�أصوات�يعبر�بها�كلّ�قـوم�عـن���”،�وهذا�ما�عناه�"ابن�جنّي"�بقوله:�يةاجتماع

أغراضهم.�فالهدف�الأساسي�لتعلّم�اللّغة�هو�إكساب�المتعلّم�القدرة�علـى�الاتّصـال���
��“��ليم.الساللّغوي�الفعال�و

اليوم�في�مدارسـنا�وفـي����يةم�اللّغة�العربولا�يغيب�عن�أي�مطّلع�على�واقع�تعلي
قليد�وفـي�سـجن�المنـاهج����التّمجتمعاتنا،�أنّه�ما�زال،�في�معظمه�يتخبط�في�دوامة�

�التـي�شـاطات��النّتفتقر�إلى��ية،�وأن�الكتب�والمناهج�المدرسيةسمالروالامتحانات�
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راسـات��الديد�مـن��تجذب�انتباه�المتعلّم�وتحفّزه�على�تعلّم�هذه�اللّغة.�وقد�أشار�العد
والأبحاث�إلى�وجود�ضعف�عام�لدى�المتعلّمين�في�استخدام�الأنمـاط�والمهـارات���

في�مجالي�الإنتاج�الشّفوي�والكتـابي.�لـذا����صةفي�مختلف�المجالات،�وبخا�يةاللّغو
وتحدثه،�وتعمل��يةكان�لا�بد�من�استخدام�استراتيجيات�بديلة�تحيي�تعليم�اللّغة�العرب

دريب�اللّغوي،�وتذليل�صعابه،�واستخدام�طرائـق�وأسـاليب�جديـدة����التّر�على�تيسي
.�فتعلّم�اللّغة�عمل�شاقّ�يحتاج�إلى�تمارين�مدروسة�وتـدريب��)4(لعلاج�هذه�المشكلة

��مهاراتها.��يةمكّن�من�استعمالها�وتنمالتّمكثّف�من�أجل�

هذا�الإطار�هـو��وقّف�عندها�في�التّيمكن��التيرق�الطّومن�أبرز�الاستراتيجيات�أو�
ربوي�الألماني�"فريدريش�فروبل"�التّعلّم�من�خلال�اللّعب".�ويعد�التّاللّعب�أو�"�يةاستراتيج

)Friedrich� Fröbelين�التّ)�من�ةربوالتّن�طالبوا�بإدخال�اللّعب�في�المناهج�الذيربويفـي���ي
علـيم�فـي���التّعب�يرسخ�،�لاعتقاده�أن�اللّيةراسالدعليم�وفي�جميع�المواد�التّجميع�مراحل�

علّم�لـدى��الـتّ�فولة�وجهان�لعملة�واحـدة،�وهـو�مفتـاح����الطّفاللّعب�و.�”)5(ذهن�المتعلّم
ق.�م.�فـي�بـلاد����3000ترجع�استخداماتها�إلى�سـنة���يةربوالتّ...�والألعاب�)6(“الأطفال

ا�وحـديثًا،�فكا�)7(ينالصا�من�ثقافة�المجتمعات�قديمنـت��.�وقد�شكّلت�هذه�الألعاب�جزء
�التـي�راسات�الدبمثابة�مرآة�تعكس�قيم�هذه�المجتمعات�وسلوكياتها�وعاداتها.�وقد�كثرت�

�يـة�باسـتخدام�الألعـاب�اللّغو���صـة�راسات�المتخصالداللّعب،�فيما�قلّت��يةأظهرت�فاعل
��.��)8(وتنميتها�يةالموظّفة�في�اكتساب�المهارات�اللّغو

علّم�اللّغة�وتعليمها؟�مـا�هـي�أنواعـه����ليمة�للّعب�في�إطار�تالسفما�هي�المفاهيم�
وتعليمها؟�أسئلة�سوف��يةوأهميته؟�وكيف�تمكن�مقاربته،�تحديدا�في�تعلّم�اللّغة�العرب

ستصف�الواقع،�وتنطلـق�منـه����التي�يةربوالتّنحاول�الإجابة�عنها�في�هذه�القراءة�
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ماذج�النّمن�بعض�وتعلّمها،�انطلاقًا��يةلوضع�تصور�جديد�لمستقبل�تعليم�اللّغة�العرب
��.يةالح�يةطبيقالتّ

هو�تسـليط�الضـوء�علـى�����يةربوالتّوقّف�عنده�في�هذه�المقاربة�التّإن�أول�ما�يجب�
اكتسـاب���يةعلّم�هو�خروج�عملالتّعليم�من�دون�إلغائه.�فالتّ�يةتفوق�أهم�التيعلّم�والتّ�يةأهم

ها�لفترة�طويلة،�إلـى�رحـاب���كانت�محاصرة�في�التيلقين�الضيقة�التّالمعرفة�من�خانات�
من�هنا،�ضرورة�تسليح�المتعلّم�بطرق�الذّعي�الس�.هذا�الأمـر�لا��الذّعلّم�التّاتي�إلّا�أن�.اتي

��اتيالـذّ�علّم�الـتّ�تعـزز���يـة�يلغي�دور�المعلّم،�بل�على�العكس،�يفرض�عليه�كفاءة�عال
علّم�التّخطيط�والإبداع...�تقود�التّر�وفكيالتّالمعلّم�و�يةعليم.�فمهنالتّعلّم�على�التّوترجح�كفّة�

إلى�أماكن�تثير�الجيل�الجديد�من�تلامذة�المدارس،�جيل�الحداثة�والانفتاح...�لـذا�تعتبـر���
وجيـه��التّبادل�أكثر�منهـا�علـى���التّعليم�علاقة�قائمة�على�التّعلّم�والتّالعلاقة�بين�عمليتي�

علّم�أكثـر�منـه���التّيكون�لمصلحة��مختارة�يفترض�أن�ية.�واللّعب�كاستراتيج)9(المباشر
��عليم.�فما�هو�مفهومنا�للّعب�في�هذا�الإطار؟التّلمصلحة�

2..54
ّ
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����المفهوم�العام�للّعب:�-2222-1111

من،�إذ�كان�للنّظريات�الحديثة�المتمثّلـة�فـي���الزتطور�مفهوم�اللّعب�مع�مرور�
ير�في�إكساب�مفهـوم�اللّعـب���ور�الكبالد�يةالمعرف�يةظرالنّفسي�والنّحليل�التّ�يةنظر
.�ويكاد�معظم�تعريفات�اللّعـب�يتمحـور���يةمائالنّ،�بوصفه�أحد�المفاهيم�صةخا�يةهو

��رور...السشاط�والحركة�والمتعة�والنّحول�مجموعة�من�الخصائص�المشتركة�مثل�

أو��يةفس�يعرف�اللّعب�بأنّه�نشاط�يقوم�به�البشر�بصورة�فردالنّففي�قاموس�علم�
ربوي�"فيجوتسكـي"�التّ.�أما�العالم�)10(لغرض�الاستمتاع�من�دون�دافع�آخر�يةجماع



  

36 

 

  

)Lev�Vygotskyفي�إطار�مواقف�غير�حقيق�يتم�ليفه�بأنّه�نشاط�تخية)�فيعرلإنجـاز���ي
وممارسـة���يـة�ومحاكاة�المواقف�الواقع�يةاخلالدوافع�الدأهداف�معينة،�بالاستعانة�ب

تعرفـه�بأنّـه����)Eugene�Taylotفس�"يوجين�تايلور"�(النّم�الاختيار.�وأستاذة�عل�يةحر
�ـ�الطّسبة�إلى�النّأنفاس�الحياة�ب الوقـت�وإشـغال����يةفل،�وليس�مجرد�طريقـة�لتمض

.�فيما�يعرفه�آخرون،�تارة،�بأنّه�نشاط�يمارس�من�دون�قهر�ويؤدي�إلـى��)11(اتالذّ
ل.�وتارة�أخرى،�بأنّه�نشاط�وسلوالتّرور�ويعتمد�على�السخي���حركـي�ك�اجتمـاعي

فل�بنفسـه�أو�بتوجيـه�مـن����الطّ،�يأتي�به�يةأو�حرك�يةنفسي�موجه،�ذو�مهارات�فنّ
فل�متعة�وإشـباعا�لرغباتـه�وإثـراء����الطّالآخرين�فرديّا�أو�جماعيّا،�بحيث�يجد�فيه�

معبرا�عن�طريقتـه�فـي����يةوالعقل�يةوالحرك�يةلخبراته،�مستغلًّا�بذلك�طاقاته�الجسم
����)12(ير�والعمل�والإبداع�والاكتشاف...فكالتّ

�الي،�يمكن�تحديد�مفهوم�اللّعب�في�ضوء�ثلاثة�أبعاد،�هي:التّوب

اللّعب�بوصفه�ميلًا.�وهو�يشتمل�على�وجود�دافع�داخلي�وحـب�الاكتشـاف��� −
�شاط�والقدرة�على�الخيال.النّوالمرونة�و

ضـمن��مـن�الضـغوط،�وتت���يـة�اللّعب�بوصفه�بيئة�تكون�عادة�مألوفة�وخال −
باللّعب�بوصفه�سـلوكًا�ملحوظًـا...�هـي�����صةالاختيار�الحر،�وتعتمد�المعايير�الخا

.أو�الحركي�مرحلة�اللّعب�الحسي�

اللّعب�بوصفه�سلوكًا�ملحوظًا�يقوم�بتمثيل�الأدوار،�بعد�أن�نجح�في�تطوير�قدرتـه�� −
�)13(وله.،�وذلك�ليعبر�عن�أفكاره�ومشاعره�حيال�العالم�حيةعلى�اللّعب�بطريقة�رمز
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����عليم:التّعلّم�والتّمفهوم�اللّعب�في��-2222-2222

�.Dيشير�الكاتب�"�كولمان"�( W.� Colemanالألعاب�مـن�أبسـط����ـات��التّ)�إلى�أنقني
نافس�بين�الأفـراد��التّعاون�أو�التّوأكثرها�قدما�وانتشارا.�وهي�عبارة�عن�نشاطات�تنفّذ�ب

دورا�كبيـرا�فـي����يـة�قنالتّذه�لتحقيق�الأهداف�ضمن�مجموعة�من�القواعد.�ويرى�أن�له
�يةمختلفة،�لذا�يشار�إليهـا�كاسـتراتيج���يةتعليم�يةالمنهاج�المدرسي،�إذ�تحقّق�أهدافًا�تربو

تتم�من�خلال�الانتقـال�بـين����يةعليمالتّ�ية.�ويرى�"فيجوتسكي"�أن�العمل)14(مكملة�للمنهاج
المتعلّم�القيام�به�وتعلّمه�مـن�دون���مستويين�للنّمو�المعرفي:�المستوى�الحالي�(ما�يستطيع

مساعدة)،�والمستوى�المتوقّع�(ما�يستطيع�المتعلّم�إنجازه�بمساعدة�فرد�أكثر�علما�وخبرة�
ويأتي�اللّعب�لكـي���)15(منه).�ويسمى�الانتقال�بين�هذين�المستويين�بمنطقة�تطوير�الأداء.

�Jeanويسري�"بياجيـه"�(�السفسي�نّاليشغل�المستويين،�إنّما�بما�يتناسب�مع�المتعلّم.�فالعالم�

Piaget�فل:���الطّ)�يربط�مراحل�اللّعب�بمراحل�نمو��

��ات،�اللّعـب�الفـردي،�اللّعـب�المتبـادل����الذّركيز�على�التّ��سنوات��1-5 −
��قليد،�حلّ�المشكلات.��التّعرف�إلى�الأشياء،�التّ

وقّـع��التّيد،�قلالتّميل،�اللّعب�مع�المجموعات،�الزعاون،�اللّعب�مع�الت5-8���ّ −
��ركيب،�الاكتشاف،�حلّ�المشكلات.���التّحليل،�التّ

حليـل��التّالمنافسة،�اللّعب�في�مجموعات�وفـرق،�الاختبـارات،������8-12 −
�)16(قويم،�حلّ�المشكلات،�الاكتشاف،�الإبداع.التّركيب،�التّ

ويلاحظ،�في�إطار�الكلام�على�اللّعب،�أن�معظم�أنشطته�فـي�المدرسـة�تخـدم����
.�يـة�،�لكنّها�لا�تقدم�دليلًا�ملموسا�على�تطويرها�للقدرات�المعرفيةجتماعالوظائف�الا

علّم�الـتّ�علـيم.�فأسـلوب���التّعلّم�والتّفيما�يفترض�وجود�علاقة�مباشرة�بين�اللّعب�و
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من�هنـا�تعريـف�اللّعـب����باللّعب�هو�استغلال�أنشطة�اللّعب�في�اكتساب�المعرفة.�
�يةمهاراتهم�وقدراتهم�العقل�يةوم�به�المتعلّمون�لتنمعليمي�بأنّه�نشاط�فكري�موجه�يقالتّ

يرى�"بياجيه"��)17(.يةسلالتّ،�وهو�يحقّق�في�الوقت�نفسه�المتعة�ويةوالوجدان�يةوالجسم
في�اللّعب�أنه�تعبير�عن�تطور�الأطفال�ومتطلّب�أساسي�لهم.�وأنّه�يرتبط�بمراحـل��

حركي�هو�أول�خطـوة�مـن�خطـوات����وافق�الحسي�الالتّمو�العقلي�عندهم،�وأن�النّ
ورد،�ومن�مما��إذًا،�وانطلاقًا�)18(بها.�صةألعاب�خا�يةفكير،�وأن�لكلّ�مرحلة�نمائالتّ

�يةنستطيع�تسخير�اللّعب�ليكون�وسيلة�لتنمعلّم،�التّ�يةاستخدام�اللّعب�في�عمل�يةإمكان

�ـ�الدوتوفير�فرص�الاتّصال�بين��يةالمهارات�اللّغو �يـة�ف�اجتماعارسين�فـي�مواق
�ـهي�من�أقصـر���يةأو�الألعاب�اللّغو�يةفالألعاب�الاتّصال�)19(مرحة.�يةطبيع رق�الطّ

،�كمـا��)20(لإتقان�اللّغة�بمهاراتها�المختلفة،�بوصفها�وسائل�لتعزيز�تعلّم�اللّغة�وإتقانها
�.Gالفاعلة.�يعرف�"جيبس"�(�يةعليمالتّبوصفها�من�الاستراتيجيات� Gibbsالألعـاب���(

بأنّها�نشاط�يتم�بين�متعلّمين�أو�متنافسين،�للوصول�إلى�غايتهم�فـي�إطـار����يةواللّغ
����)21(عليمات.التّظم�والنّالقواعد�الموضوعة�من�

��أنواع�اللّعب:�-2222-3333

تتنوع�الألعاب�بحسب�طبيعتها�وأهدافها�واللّوازم�المستخدمة�فيها�وعدد�الأفـراد��
).�ويمكننـا��يـة�وفريق�يةوأخرى�جماع�،يةوألعاب�ثنائ�يةالمشاركين�فيها�(ألعاب�فرد

����أنواع�كثيرة،�نذكر�منها:الوقوف�عند�

يختارها�المتعلّم�وينفّـذها�مـن�دون�إشـراف�����التي�يةلقائالتّالألعاب�الحرة،� −
�ولملء�الفراغ...�يةالمعلّم،�وتكون�عادة،�للتّسل

إنّمـا���قد�تكون�من�اختيار�المتعلّمين�أو�المعلّم،�التيالألعاب�غير�الموجهة�و −
�من�دون�هدف�تعليمي�محدد...
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− ��د�ومخطّط�له،�وتـتمواضح�ومحد�هة،�وهي�ذات�هدف�تعليميالألعاب�الموج
�...يةوالألعاب�اللّغو�يةتحت�إشراف�المعلّم،�ومنها�الألعاب�الحساب

إنتـاج�صـور����صـة�خيل�قدرة�مركّبة�تتيح�للطّفل�فرالتّ.�ويةخييلالتّالألعاب�� −
�ـفكير�والتّمدار��يةفكار�والمعاني�والأشياء�غير�الحسترتبط�بالأ�يةذهن داول.�لـذا��التّ

تتجلّى�في�تحريض�المخزون�الخبري�وإثارتـه�لإنتـاج����يةفإنّها�تقوم�بوظيفة�توليد
فكير�التّمتغيرات�وبدائل�متنوعة�وعديدة.�وهو�من�العوامل�المؤثّرة�والمسؤولة�عن�

.22(الإبداعي(�

ي�تتجلّى�في�تمثيل�الأدوار.�ويمكن�فـي�هـذا�الإطـار����،�وهيةمثيلالتّالألعاب�� −
�ـ�يةمالداستخدام� المـتعلّم.���يةلما�لها�من�مواصفات�تترك�أثرها�الإيجابي�في�شخص

فهي�امتداد�للذّات�لأنّها�وسيلة�للنّمو�العاطفي�وللتّعبير�عن�المشاعر�لتخطّي�الخجـل��
�يـة�كلّم�ولاكتساب�كفايات�معرفلتّاقة�للتّحاور�والثّات�واكتساب�الشّعور�بالذّواكتشاف�

الخيـال)،�وللنّمـو����يـة�(تنم�يـة�أتأة)،�ولاكتساب�كفايـات�إبداع�التّ(تخطّي��يةولغو
الاجتماعي�(مشاركة�الآخرين،�الاستماع�لهم،�احترامهم،�معرفـة�الأدوار،�احتـرام���

،�حـلّ��يـة�فاوض�وإقامـة�علاقـات�اجتماع��التّعاون�والتّلوك�الحسن،�السالقوانين�و
�رفيه...التّو�ية...)،�كما�للتّسليةلبالسوح�الرخلّي�عن�التّزاعات،�النّ

أداة�لهـا���يـة�كالذّوهي�تتّخذ�من�الكمبيوتر�أو�الألـواح���يةالألعاب�الإلكترون −
�وتقارب�عبر�تطبيقات�معينة�وهادفة...

خطـيط...��التّفكيـر�و�التّحليـل�و�التّتتطلّب�قـدرة�علـى����التيكاء�الذّألعاب�� −
�نج�مثلًا...كالشّطر

�فل�من�مخزون�معرفي...الطّتركّز�على�ما�لدى��التي�يةقافالثّالألعاب� −
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�ياضي...الرالمسابقات،�وهي�ذات�طابع�تنافسي،�يتنوع�بين�المعرفي�و −

�ركيب�المختلفة...التّيارات،�الحافلات،�العرائس،�قطع�السمى�كالداللّعب�ب −

�ط�الجسدي...شاالنّتركّز�على��التي�يةالألعاب�الحرك −

�...يةتركّز�على�مواهب�المتعلّم�وما�لديه�من�طاقات�فن�التيقص�الرألعاب�الغناء�و −

�تكون�ذات�طابع�ترفيهي...���التيألعاب�الحظّ� −

3. 54
ّ
!�� �=�,>  

����عليم:التّعلّم�والتّفوائد�اللّعب�في��-3333-1111

�ـعلى�ضرورة�تعلـيم���يةربوالتّراسات�الدتؤكد� ق�لاب�الاسـتراتيجيات�فـو��الطّ
�يـة�من�شأنها�أن�تجعل�العمل�التيعليمي�الهادف،�والتّإلى�جانب�المحتوى��يةالمعرف

هـي�مجموعـة�مـن�����يةوكفاءة.�والاستراتيجيات�فوق�المعرف�يةأكثر�فاعل�يةعليمالتّ
تعلّمه،�وللوقوف��يةيتّبعها�المتعلّم�لإدارة�عمل�التي�يةالاختبارات�أو�الإجراءات�العقل

ل�إزاء�مشكلة�أو�مهمة�معينة.�وتُعرف�بالاستراتيجيات�المسـاعدة��عند�ردود�الأفعا
��.يةلأنّها�تعين�المتعلّم�في�أثناء�القيام�بالعمليات�المعرف

�يـة�وائالرويمكن�للّعب�أن�يكون�إحدى�هذه�الاستراتيجيات.�وقد�أوضحت�الكاتبـة�و�
�Suzan"سوزان�إيزاكس"�(�يةالأميرك Isaacsأهم�ة)�أنالتّكمن�في�معنـاه��اللّعب�ت�ي��خيلـي

راسي،�خصوصـا�أن��الد.�لذا،�يمكن�اعتباره�جزءا�لا�يتجزأ�من�المنهج�يةوقيمته�المعرف
�ـفسي�والحركي،�إنّما�يتعداه�إلى�سائر�النّأثره�لا�يقتصر�على�الجانب� واحي�المكونـة��النّ

يجعله�نشـاطًا�متعـدد���...�ولنموها.�ما�يةوالاجتماع�يةوالعاطف�يةفل�المعرفالطّ�يةلشخص
��الفوائد،�يصعب�علينا�ذكرها�كلّها،�لذا،�سنتوقّف�عند�المهم�من�بينها.�فاللّعب:
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�يـة�ربوالتّيقدم�أساسا�للتّعلّم�مدى�الحياة،�بحسب�ما�تؤكّـد�دراسـة�الباحثـة���� −
��)Marlien�Herselman.()23"هيرسلمان"�(

�ـوينمي�عنـده���علّم�ويزيد�من�دافعيته�نحوه،التّيحفّز�المتعلّم�على� − ات�السلوكي
تعلّمـه...���يـة�شويق�والمتعة�والمرح�والضحك�في�عملالتّ،�ويثير�البهجة�ويةالإيجاب

يميل�إليها،�ويرغب�فيها�بشدة�لأنّه�يميل��يةويجعله�نشطًا�وفاعلًا�ضمن�مواقف�تعليم
�للتّعلّم.�يةوهو،�بهذا،�يوفّر�له�سياقات�ثر�)24(إلى�كلّ�ما�هو�جديد.

جربة�والاستكشاف�يتعرف�المـتعلّم��التّات�فمن�خلال�الذّعلى�معرفة��يساعده −
��إلى�ما�يحبه�ويميل�إليه،�فيزداد�معرفة�بذاته�وإمكانياتها...

للمتعلّم�وعن�مخاوفه،�وقد�تم�تمثيل�مفهـوم���يةعليمالتّيكشف�عن�الاحتياجات� −
فل،�من�خلاله،�عـن��الطّيعبر��الذياللّعب�في�الانتقال�المستمر�بين�الخيال�والواقع�

وضعها�كـلّ���التيفسي�النّحليل�التّ.�ويتّفق�ذلك�مع�طريقة�يةفسالنّو�يةاحتياجاته�الفكر
�Sigmundمساوي�"سيغموند�فرويد"�(النّمن�العالم� Freudـالنّ)�والكاتبة�والمحلّلة�� �يةفس

�Melanie"ميلاني�كلاين"�( Kleinاللّعب�يقوم�بالتّ)�من�حيث��نفيس�عند�التّأكيد�على�أن
�ـو�يـة�غلّب�على�المشكلات�الانفعالالتّيمكّنه�من�مما��فل،الطّ راعات�الصـة�اخلالدي�

���)25(كالانطواء�والقلق�وعدم�الأمان...�يةفسالنّوالاضطرابات�

كيـف�الاجتمـاعي���التّيسهم�في�تحكّم�المتعلّم�في�تصرفاته،�ويوفّر�له�سـبل�� −
���)26(ت�والإحساس�بالواقع�بشكل�متزايد.االذّ�يةوإدراك�حدود�العالم�الحقيقي�وتنم

تمكّن�المتعلّم��التي�يةعليم�لأنّه�يوفّر�الظّروف�المثالالتّيسهم�في�تحسين�جودة� −
�يـة�خطـيط�والحر�التّعلّم.�وذلك�لأن�اللّعب�يتيح�للمتعلّم�مساحة�كبيـرة�مـن���التّمن�
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اته�واختياراتـه...��قة�بقدرالثّفس�والنّوالاعتماد�على��يةوتحمل�المسؤول�يةوالاستقلال
�مهمة.�يةوهذه�مهارات�حيات

�ـيضاعف�من�قدرة�المتعلّم�على�استخدام�معارفه�ومهاراتـه�فـي��� − ياقات�الس
قيـد���يـة�ظرالنّواضعا�الأفكـار���)27(المختلفة،�وعلى�تمكين�اكتسابها�لفترة�طويلة،

فّ�وما�يجـري�فـي�مواقـف����الصالممارسة،�مقلّلًا�الفجوة�بين�ما�يجري�في�غرفة�
،�مسيطرا�على�ما�يتلقّاه�من�علم،�وعلى�إتقانه،�بخلاف�الوضع�عنـد��يةحياة�اليومال

��)28(ممارسة�أي�نشاط�تعليمي�آخر.

خيل...�بما�يتيحه�من�فـرص��التّاكرة�والإدراك�والذّيساعد�على�نمو�العقل�و −
�)29(مستقلّة.�يةرائعة�في�جعل�المتعلّم�مفكّرا�ذي�عقل

قدم،�ويكشـف�لـه���التّعلّمين�عن�قرب،�وتقييم�مدى�يتيح�للمعلّم�العمل�مع�المت −
�لم�تكن�واضحة�في�سياقات�أخرى.�التيعن�بعض�الأمور�

����:صةبخا�يةفوائد�اللّعب�في�تعلّم�اللّغة�بعامة�والعرب�-3333-2222

���يـرى�"فيجوتسـكي"�أن�،فـاعلات��التّوفي�الانتقال�إلى�تعليم�اللّغة�بشكل�خاص
فالوظيقـة���)30(مو�المعرفـي�المبكـر.��النّاسيّا�في�واللّغة�تلعب�دورا�أس�يةالاجتماع

ةعبير.�والفرد،�في�عملالتّواصل�والتّئيسة�للّغة�هي�الرالاتّصال،�يكون�ضمن�واحد��ي
:�متحدثًا�أو�مستمعا�أو�قارئًـا�أو�كاتبـا.�وعلـى�هـذا�����يةمن�المواقف�الأربعة�الآت

وهـذه���)31(م،�والقراءة�والكتابة.للّغة�فنونًا�أربعة�هي:�الاستماع�والكلافإن��الأساس،
�ايةالمواقف�تتطلّب�من�الفرد�أن�يكون�ملما�بشكل�كاف�بمهارات�كلّ�منها�وعلى�در

��بدقائق�اللّغة�حتّى�يكون�الاتّصال�ناجحا.��
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ويمكن�للمعلّم،�في�هذا�الإطار،�عدم�الاتّكال�على�المنهج،�والعمل�على�ابتكـار��
ال:�كأن�يستخدم�الألعاب�للتّمهيد�لأي�نشـاط��ألعاب�يسخّرها�لسد�الحاجة�في�أي�مج

عادي،�أو�لتكون�بمثابة�اختبار�تكويني�(يتأكّد،�من�خلاله،�مـن�اسـتيعاب�المـتعلّم����
لمهارة�معينة)،�أو�ليردم�بها�الهوة�القائمة�بين�قواعد�اللّغة�وإنتاجها،�وذلـك�عبـر���

��عبيـر�الشّـفوي��التّتوظيف�القواعد�في�الإنتاج�اللّغوي،�أو�لتمكـين�المـتعلّم�فـي����
�واصل...التّوع�من�النّخصوصا�أن�الألعاب�قائمة�على�هذا�

القدرة��يةوما�تجدر�ملاحظته�في�هذا�المجال،�أن�المربين�قد�أجمعوا�على�أن�تنم
�ـ��السعبير�الشّفوي�التّعلى� عبير�التّليم�هي�من�أبرز�الأغراض�في�دراسـة�اللّغـة.�ف

��)32(عليم�الأساسـي.�التّعلّم"�في�مرحلة�التّهي�"مفتاح��لتياالشّفوي�يعد�عماد�المحادثة�
�ـليست�سوى�الحديث�الشّفوي�لا�غير.�وإن�الاستخدامات��يةفاللّغة�الإنسان ةوتالصي�

%)�من�إجمـالي�الاسـتخدامات���90%�إلى�57للّغة�من�جانب�البشر�تمثّل�ما�نسبته�(
�فلا�الشّفويلإنتاج�اللّغوي،�وتحديدا�ولأن�المتعلّم�يجد�صعوبة�في�ا�)33(كلّها.�يةاللّغو

من�اللّغة.�وقد�أشار�العديد��يةاحالنّمركّزة�على�هذه��يةبد�من�أن�تأتي�الألعاب�اللّغو
راسات�والأبحاث�إلى�وجود�ضعف�عام�لدى�المتعلّمين�في�استخدام�الأنمـاط��الدمن�
عبير�التّفوي�والكتابي،�إذ�إن�عبير�الشّالتّعبير�الشّفوي�في�مجالي�التّومهارات��يةاللّغو

المهملـة���يـة�،�من�المهارات�اللّغويةالشّفوي�قد�يكون،�في�بعض�مناهج�اللّغة�العرب
������)34(وجه�والأهداف�والمهارات.التّوغير�المقاربة�في�منهج�خاص�بها،�يكون�واضح�

على�مهـارات�اللّغـة���درب�التّالمختارة�اختيارا�جيدا�تسمح�للمتعلّم�ب�يةوالألعاب�اللّغو
حدث،�الاستماع،�القراءة،�الكتابة.�فضلًا�عن�ذلك،�فهي�توظّف�اللّغة�المفيـدة��التّالأربع:�

،�وهي�مـن��يةفالألعاب�اللّغو�)35(.يةحقيق�يةذات�المعنى�توظيفًا�جيدا�داخل�سياقات�واقع
�closedشاطات�المغلقة�(النّ activitiesلها�بد�ا�فـي��،�تايةونه�اية)،�بمعنى�أنا�بارزلعب�دور
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علّم�والإقبـال�علـى�تعلّـم�اللّغـة�����الـتّ�نحو��يةاتّجاهات�إيجاب�يةمساعدة�المتعلّم�على�تنم
الي،�علـى�إتقـان���التّفكير�والقدرة�على�مواجهة�الحياة،�وبالتّ�يةواكتساب�مهاراتها�وتنم

�يةوالابتكار�يةرفكيالتّوح�الرتحقيق�تواصل�ناجح.�فهذه�الألعاب�تسهم�في�بثّ��يةاللّغة�بغ
كما�تسهم�في�تطـوير�لغـة����)36(لدى�جميع�الأطفال�ولكن�بدرجات�متفاوتة.�يةوالإبداع

لس�ونقـل��السعبير�التّحيح،�وعلى�الصطق�النّالمتعلّم�ونموها�بشكل�كبير،�وتساعد�على�
ب��الروتـدر�،سائل،�مع�وضوح�الفكرة�وتسلسلها،�وتثري�المفردات�أو�المخزون�اللّغوي

وتمكّنها...�فـالمتعلّم،�فـي�أثنـاء�����يةحوالنّو�يةرفالصبعض�المهارات�أو�الكفاءات�على�
اللّعب،�هو�في�تواصل�مع�اللّعبة�ومع�الآخرين،�وهو�يعبر�عن�انفعالاته�وآرائه،�عـن��

فض...�هو�ينهى�ويأمر،�يسأل�ويجيب،�يسـرد،�يوضـح���الرالفرح�والغضب�والقبول�و
��ه�يتقن�اللّغة.��ويستوضح...�وهذا�الاحتكاك�يجعل

ارسـين��الد،�كما�سائر�الألعاب،�بحسب�مستويات�يةوتندرج�أنواع�الألعاب�اللّغو
�ـ�ية.�ويمكن�أن�تتنوع�وفقًا�للمهارات�اللّغويةوأعمارهم�ومقدراتهم�العقل أو��يةالأساس

،�ألعـاب��يـة�،�ألعـاب�القـراءة،�الألعـاب�الكتاب���ية:�الألعاب�الشّفويةالعناصر�اللّغو
�حو�وغيرها...��النّرف�والصراكيب،�ألعاب�التّات،�ألعاب�المفرد

وتعليمها،�يمكننا�القول�إنّنا�بحاجة�ماسة�إلـى�وسـيلة����يةوفيما�يتعلّق�بتعلّم�اللّغة�العرب
،�إلى�أطـر�جديـدة�تضـفي�الحيـاة�����يةلقينالتّ�يةقليدالتّتخرج�تعليم�هذه�اللّغة�من�أطرها�

هذه�اللّغة�إلى�رحاب�الحداثة�ومواكبة�العصـر.���والمتعة�والحماسة�إلى�صفوفها،�وتنقل
فـي�هـذا�المجـال،�فهـو������يةوقد�يكون�اللّعب،�بمختلف�أنواعه،�من�أكثر�الوسائل�فعال

قد�تكون�الأهم�بين�هـذه�الأنـواع����يةاستخدام�طبيعي�وحقيقي�للّغة.�والألعاب�الإلكترون
تشـويقًا�وجـذبا����يـة�عليمالتّفهي،�بالإضافة�إلى�ما�تضفيه�من�متعة،�من�أكثر�الوسائل�

طور.�وهي�غير�مرتبطة�بزمن�محدد،�إذ�يستطيع�المـتعلّم�اللّعـب���التّومحاكاة�للحداثة�و
طبيقـات��التّفي�أي�وقت�يرغب�فيه�ولأي�مدى�يريد.�لكن�المشكلة�تكمن�في�عدم�وجود�
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ةالمتخصةوالهادفة،�الكاف�صةوالواف�يـ���ي� م�في�هذا�المجال،�كما�في�عـدم�معرفـة�معظ
أو�بعضهم�استخدام�الكمبيوتر�بتقنياته�المختلفة�واللّازمة�للصـفّ.�وقلّـة����يةمعلّمي�العرب

تدريبهم�على�هذا�يؤثّر�سلبا�في�هذا�المجال،�ويحول�دون�اسـتخدام�واضـح�وفاعـل����
خـارج�العصـر����يةوتعليمها،�ويرمي�بالعرب�يةتعلّم�العرب�يةفي�عمل�يةللألعاب�الإلكترون
��كنولوجيا�وتطويرها.التّة�في�استخدام�وما�فيه�من�سرع

�يـة�ئيس�في�إنجاحها،�كذلك�فـي�تقن�الرور�الد،�للمعلّم�يةتعليم�يةوكما�في�كلّ�تقن
�حضير�له؟التّور؟�وكيف�يمكن�الداللّعب.�فكيف�يتجلّى�هذا�
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لمعاصرة�وظهور�أنماط�وطرق�جديدة�تُسـتخدم��ا�يةربوالتّفي�ضوء�الاتّجاهات�
الي،�إعـادة��التّ،�وبيةدريس،�تتّضح�الحاجة�إلى�تغيير�في�أدوار�المعلّم�المستقبلالتّفي�
حـديات��التّظر�في�برامج�إعداده�وتدريبـه�وتطويرهـا�علـى�ضـوء�الأدوار�و����النّ

لخـدمات��مستمرة.�ونجـاح�ا��يةالمعاصرة.�فإعداد�المعلّم�وتدريبه�وتقييمه�هي�عمل
يمتلـك�مـن����الـذي�وتميزها�يعتمد�أساسا�على�المعلّم�المؤهل�والكفوء،�و�يةعليمالتّ

اللّعب،�ويدرك��يةيؤمن�بأهم�الذيالكفايات�ما�يؤهله�للقيام�بعمله�على�أكمل�وجه،�و
�قليدي.��التّعليم�التّالفرص�المتاحة�للتّعليم�من�خلال�اللّعب،�بدلًا�من�الاعتماد�على�

تؤدي�إلى�جودة�اللّعب��التي�يةصائح�العملالنّلإطار،�لا�بد�من�تقديم�بعض�وفي�هذا�ا
�علمالـتّ�حدي�من�أجـل��التّيبدو�فيه�المتعلّمون�منتبهين�ومهتمين�ومستعدين�للصبر�و�الذي
��صائح�تقضي�بـ:النّوهذه��)37(ركيز�لفترات�طويلة.التّيساعدهم�على�مما�

كلّم�التّشجيع�المتعلّم�اللّاعب،�بدوره،�على�تكلّم�المعلّم�بلغة�فصيحة�مبسطة،�وت −
�يـة�دخّل�للمساعدة�كلّما�دعت�الحاجة�إلى�ذلـك،�بغ�التّبهذه�اللّغة،�في�أثناء�اللّعب،�و

�كلّم�بها�بطلاقة.��التّوتدريبه�على��يةثروة�المتعلّم�اللّغو�يةتنم
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قليـدي��لتّاشاط�النّوازن�بين�أهداف�المتعلّم�وأهداف�المعلّم،�كما�بين�التّتحقيق� −
شاطين�في�المنهج�المدرسي،�لكي�تأتي�الاسـتفادة��النّدمج��يةونشاط�اللّعب،�مع�إمكان

عليمـي��التّياق�السقوط�تحت�وطأة�الضغوط�المتعلّقة�بالسالي،�عدم�التّأكثر�شمولًا.�وب
�يـة�عليمالتّسمي�ومساحة�المـادة�والمـوارد���الريفرضها�المنهج��التيمن�بينها�تلك�

�...��يةسمالرالامتحانات��ية،�بالإضافة�إلى�محدوديةوجدول�الحصص�اليوم�المتاحة

قليـدي��التّشاط�النّعلى�العلاقة�الكامنة�بين��واطلاعهخلق�الحافز�لدى�المتعلّم،� −
��)38(ياقين�كليهما.السونشاط�اللّعب�كي�يتقن�دوره�في�

�ـ�النّإجراء�نقاش�مع�المتعلّم�قبل�بدء� − م�بتوضـيح��شاط�يقوم�من�خلالـه�المعلّ
�الأهداف�ومساعدة�المتعلّم�على�فهمها.�

شاط�أهدافه�اللّازمة،�ولكـي�يتـدرب���النّإدارة�المعلّم�لنشاط�اللّعب�لكي�يحقّق� −
المتعلّم�على�مقاربته�بنظام،�خصوصا�أن�المتعلّم�قد�يمر�بلحظـات�فشـل�وإحبـاط����

���لا�يمكن�معالجتها�من�دون�تدخّل�المعلّم�ودعمه.�التيوفتور�الهمة�

تمكّنه�مـن�الاعتمـاد����التيإكساب�المتعلّم�المهارات�والاستراتيجيات�اللّازمة� −
على�نفسه�واتّخاذ�القرارات،�خصوصا�أنّه�يحتاج�إلى�تعلّم�كيف�يصبح�لاعبا�جيـدا��

���)39(يستفيد�من�الأنشطة�المختلفة.

وجيه،�والحرص�على�استخدام�عبـارات��التّالانتباه�إلى�اللّغة�المستخدمة�في� −
:�من�فضلك،�لا�بأس،�حاول،�لو�سمحت،�من�يحاول�أكثـر،�هـل�يمكنـك�أن����كـ

تقول...�لعدم�ممارسة�أي�ضغط�على�المتعلّم،�ولكي�يشعر،�في�أثناء�ممارسة�اللّعبة�
�...يةوالاستقلال�يةاحة�والحرالرب
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،�بل�من�خلال�مخطّـط�مـدروس���يةاللّعب�باعتباط�يةعدم�مقاربة�المعلّم�لعمل −
جادّا�يتطلّب�تدريبا�وتكرارا�وإتقانًـا.�وقـد�تكـون�دورة�"دمينغـز"������باعتباره�عملًا

)Deming’s�cycle.مناسبة�لهذا�الهدف�(�
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تي�اللّعبـة�ذات��خطيط�لكي�تأالتّ�يةوقّف�عندها�في�عملالتّيجب��التيومن�الأمور�
نفيذ،�والقابلـة�للقيـاس���التّهلة�الإعداد�والسمنفعة:�اختيار�اللّعبة�الممتعة،�والمثيرة،�و

لمهارات�عامة��يةوالملاحظة،�والمستمدة�من�بيئة�المتعلّم،�والملائمة�للغته،�والمحاك
�ئيس،�والمهتمـة�بإشـراك�كـلّ���الرمحددة�تمثّل�الهدف��يةبات�يعرفها�ولمهارة�لغو

تتوفّر�لها�المواد�اللّازمة،�مع�ضرورة�تحديـد�المكـان�المناسـب�����التيالمتعلّمين،�و
�اللّازمة�للتّنفيذ.�يةمنالزوالمدة�

− ���د�فوز�أو�خسـارة�فقـط�لأنحرص�المعلّم�على�عدم�تحويل�اللّعبة�إلى�مجر
�البحث�عن�الفوز�قد�يدفع�المتعلّم�إلى�الغشّ�والخداع،�وقد�لا�يساعده�علـى�تحقيـق��

�.يةحفيز�ومبدأ�المنافسة�الإيجابالتّئيس،�من�دون�إلغاء�الرالهدف�

توثيق�المعلّم�لأبرز�ما�يحصل�في�نشاط�اللّعب�ومراجعته،�وذلك�من�خـلال�� −
أمـل��التّ،�إضافة�إلى�نمـاذج��يةنوالسأو��يةأو�الشّهر�يةأو�الأسبوع�يةقارير�اليومالتّ

 ��رّف �طّط

 دّق ا
	ل
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،�إضافة�إلى�ملفّات�الإنجـاز�للمعلّـم.���يةتسهم�في�اتّخاذ�القرارات�الموضوع�التيو
�يةوفي�هذا�الإطار،�لا�بد�من�الإشارة�إلى�أن�استخدام�تقنيات�الاسترجاع�(وهي�عمل

أملي�(ويقصد�به�هنا�التّفكير�التّاكرة)�يؤدي�إلى�الذّاستعادة�تعليم�أو�خبرة�سابقة�من�
�الـذي�بهدف�تحسين�أدائه)��فّالصفكير�باستمرار�في�ما�يفعله�داخل�التّقيام�المعلّم�ب

�)40(طبيق.التّئيسة�فيها�وفي�أسلوب�الرمن�خلاله�يراجع�المعلّم�نظرياته�والجوانب�

تقييم�المعلّم�لنشاط�اللّعب�بكلّ�ما�يحصل�فيه،�وذلك�بالاستعانة�بثلاث�وسائل� −
تساعد�المعلّم�على�متابعـة���التيفاعل�وفترة�مراجعة�الأداء،�والتّللتّقييم:�الملاحظة�و

أن��يـة�ويمكن�للأبحـاث�الإجرائ��)41(ه�الأفكار.ذأفكار�المتعلّمين�وخبراتهم�ودعم�ه
هي�طريقة�منظّمـة�لتحليـل����يةتؤدي�دورا�فاعلًا�في�هذا�المجال.�والأبحاث�الإجرائ

قـويم��التّغيير�مع�اسـتمرار��التّفاعل�في�موقف�يؤدي�إلى�فعل�للتّحسين�أو�التّأحداث�
طبيق�المباشر�في�موقف�ما،�مثل�التّغير�متقن�وهدفه��لتعزيز�الفعل.�عادة�ما�يكون

��)42(يجريها�المعلّم�داخل�صفّه.�التيالأبحاث�

إتقان�المعلّم�لتكنولوجيا�الكمبيوتر�ولتطبيقاته�وقدرته�على�إدارة�مختبـر�الكمبيـوتر��� −
يتحقّق�معه�الهدف...�خصوصا�أن�توظيف�الكمبيوتر�وما�يقدمه�من�ألعـاب���الذيبالشّكل�
�طور...��التّحديث�والتّ،�إضافة�كبيرة�في�مجال�يةليم�اللّغة،�وتحديدا�العربفي�تع

5. G4.�4ب�I� ,J
ّ
!���1ّ  Kّ) + 

ّ
���:L	M6�

،�مجرد�نظريات�ومعلومات�يةربوالتّهذه�القراءة��ايةولكي�لا�يبقى�الكلام،�في�نه
�ـالخا�يـة�افع�أن�أقدم�عددا�من�الألعـاب�اللّغو�النّمرصوفة،�رأيت�من� باللّغـة���ةص

،�لتكون�نموذجا�يمكن�الأخذ�به�أو�الاستيحاء�منه.�وقـد�حاولـت�توزيعهـا����يةالعرب
،�واخترت�أن�تكون�بمثابة�تمارين�ممكّنـة��يةبحسب�بعض�المهارات�المتعلّقة�بالعرب

�.يةلمهارة�مكتسبة،�أو�بمثابة�اختبارات�تكوين
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����حو:النّرف�والصفي�مهارات��-5555-1111

����دقّ�الجرس.اللّعبة:��������.���نوينالتّالمهارة:� •

��فّ�أو�غرفة�الموسيقى�أو�أي�مكان�آخر.الصغرفة��المكان:
��دقائق.��10-5:�يةمانالزالمدة�
��:�أجراس�بعدد�المتعلّمين�المشاركين.اللّوازم
��:�جماعي.شاطالنّنوع�
ل.التّ:�فّالصأو�الأو�مهيدي��

�ـة�مقطعا�فيه�عدد��نفيذالتّطريقة� من�الكلمات�المنونة.�يصـطفّ��:�يقرأ�المعلّم�/
المتعلّمون�أمامه�في�صفّ�مستقيم،�وفي�يد�كلّ�منهم�جرس.�وعليهم�أن�يدقّوه�كلّمـا��
�ـة�ويخـرج�مـن����� سمعوا�تنوينًا�في�الكلام.�وكلّ�من�يخطئ�يسلّم�جرسه�للمعلّـم/

القراءة�يكن��ايةف�المستقيم.�ومن�يبق�حتّى�نهالصابح،�فيكافأ.�ويمكن�أن�نختار�الر
�ليكونوا�الفائزين.���ايةهالنّن�بقوا�حتى�الذيمسة�الأخيرين�الخ

����.��:�المجموعات�تتحركاللّعبةأسماء�الإشارة�(هنا،�هناك،�هنالك).����المهارة:� •

��:�ملعب�المدرسة�أو�الحديقة.المكان
��دقائق.�10-5:�يةمنالزالمدة�
��:�لا�لوازم.اللّوازم
��:�فريقي.شاطالنّنوع�
ل�أو�فّالصالثّالثّاني�أو�الثّ:�الأو.��

:�يتم�توزيع�المتعلّمين�إلى�مجموعتين�أو�أكثر،�بحسب�عددهم.�كلّ�نفيذالتّ�طريقة
مختلفة�بلونها�عن�الفريق��ايةملونة�(كلّ�فريق�له�ر�ايةفريق�يتزيا�بلون�أو�يحمل�ر
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�ـة.�فإذا�سمعوا���التيحرك�وفق�الكلمة�التّالآخر)�يطلب�منهم� يسمعونها�من�المعلّم�/
"هنا"�تجمعوا�كلّهم�قربه/ـها،�وإذا�سمعوا�كلمة�"هناك"�تفرقـوا�إلـى�أمـاكن�����كلمة

�ـة،�أما�إذا�سمعوا�كلمة�"هنالك"،�ابتعدوا�عن�المعلّم/ـة.�� متوسطة�البعد�عن�المعلّم/
تـربح�فهـي����التين�يخطئون�يخرجون�من�المجموعات،�أما�المجموعة�الذيالأفراد�

�اللّعبة.���ايةلمتعلّمين�حتّى�نهيبقى�فيها�أكبر�عدد�من�ا�التيتلك�

����لّة�أولًا؟السمن�يملأ�.������������اللّعبة:�علامات�الجزمالمهارة:� •

��فّ�أو�الملعب�أو�الحديقة.الص:�المكان
��دقيقة.��15–�10:�يةمنالز�المدة
��صغيرة�تتّسع�لكتابة�كلمة�أو�كلمتين،�سلّتان،�جرس�صغير.�ية:�قطع�كرتوناللّوازم
��فريقي.�:شاطالنّنوع�

الخامس�أو�فّالص�:ادس.��الس��

،�كتب�عليها�أفعـال�مضـارعة���ية:�توزع�في�الأرجاء�قطع�كرتوننفيذالتّطريقة�
مرفوعة�أو�مجزومة.�يقسم�المتعلّمون�إلى�مجموعتين،�يتم�اختيار�واحد�منهم�لكـي��

كُتب�عليها�مضـارع���يةانالثّيحمل�سلّة�الفريق�(سلّة�كُتب�عليها�مضارع�مرفوع،�و
لّتين�باللّازم:�الفريق�الأول�يجمع�السمجزوم).�يطلب�إلى�أعضاء�الفريقين�أن�يملأوا�

فـع،�فيمـا���الرالكراتين�المكتوب�عليها�أفعال�مضارعة�متنوعة�في�حالة��هفي�سلّت
اني�في�سلّته�الكراتين�المكتوب�عليهـا�أفعـال�مضـارعة����الثّيجمع�أعضاء�الفريق�

محددة،�يتم�قرع�الجرس�اليـدوي���يةن�مدة�زمنمتنوعة�في�حالة�الجزم.�وذلك�ضم
في�نهايتها.�ويتم،�بعد�ذلك،�فرز�الكراتين�من�قبل�المعلّم/ـة�في�كلّ�سلّة�بحضـور��

يجمع�أكبـر�عـدد����الذيوقّف�عند�الخطأ�لتوضيحه.�الفريق�التّأعضاء�الفريقين،�مع�
�ممكن�من�الأفعال�في�سلّته�يكون�الفائز.
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�بط�بالحبل.الر:�اللّعبة�������:�فاء�الجزاء.���المهارة •

��:�الملعب�أو�الحديقة.المكان
��دقيقة.��20-15:�يةمنالزالمدة�

صغيرة،�شرائط�رفيعة�ملونة،�حبال�صغيرة�في�طرفهـا���ية:�قطع�كرتوناللّوازم
��حرف�الفاء،�مجسمات�صغيرة�لأشخاص.

��:�فريقي.شاطالنّنوع�

امن.الثّ:�فّالص��

تعلّمون�إلى�مجموعتين.�مقابل�كلّ�مجموعة�عـدد�مـن���:�يقسم�المنفيذالتّطريقة�
تدلّى�من�رقبة�كلّ�منها�كرتونة�صغيرة�كُتب�عليها�جواب�لجملـة���التيالمجسمات�

.�بين�هذه�الجمل�أجوبة�شرط�شذّت�عن�القاعدة،�ويفترض�أن�تُـربط�بفـاء���يةشرط
��فـريقين�الجزاء.�(يمكن�أن�تكون�الجمل�المكتوبة�على�المجسمات�هي�نفسها�عند�ال

أو�أن�تكون�متشابهة)�تنتخب�كلّ�مجموعة�شخصا�منها�لكي�يمسك�بالحبل�ويـربط��
في�طرفه�فاء.�الفريق��الذيالمجسم�المعلّق�عليه�جواب�الشّرط�المناسب�بهذا�الحبل�

�حيحة،�يكون�هو�الفائز.الصينهي�أولًا�ربط�الجمل��الذي

����في�المفردات:�-5555-2222

�:�البحث�عن�الكنز.اللّعبةوالضد.����������مييز�بين�المرادف�التّ:�المهارة •

��:�ملعب�المدرسة�أو�الحديقة.المكان
��دقيقة.��15-�10:يةمنالزالمدة�
��)puzzleمقتطعة�بأشكال�مختلفة�من�لوحتين�كاملتين.�(�ية:�قطع�كرتوناللّوازم
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�:�فريقي.شاطالنّنوع�

ل�أو�فّالصالثّالثّاني�أو�الثّ:�الأو.��

بعض�المرادفات�والأضـداد،�علـى����يةيكتب�على�القطع�الكرتون:�نفيذالتّطريقة�
كلّ�قطعة�كلمة�واحدة.�توزع�هذه�القطع�في�أرجاء�الملعب�أو�الحديقة�وتخبـأ�فـي���
أماكن�محددة�فيهما.�يقسم�المتعلّمون�إلى�فريقين:�فريق�أول�عليه�أن�يبحـث�عـن���

معا)،�ويأتي�بها�لكي�يشـكّل��المرادفات،�يجمعها�اثنين�اثنين�(كلّ�كلمتين�مترادفتين�
ـتحتلّ�عبارة�"كنز�المرادفات"�وسطها.�فيما�الفريق��التيورة�الص� اني�عليـه�أن��الثّ

يبحث�عن�الأضداد،�يجمعها�اثنين�اثنين�(كلّ�كلمتين�متضادتين�معا)،�ويـأتي�بهـا���
�ومن�ينـه�لوحتـه�أولاَّ��تحتلّ�عبارة�"كنز�الأضداد"�وسطها.��التيلكي�يشكّل�اللّوحة�

�كن�الفائز�في�هذه�اللّعبة.ي

����في�مهارات�القراءة:�-5555-3333

�.يةوالقمر�يةعريف�مع�الحروف�الشّمسالتّ:�قراءة�"أل"�المهارة •

�:�علّق�على�اللّوحة؟اللّعبة

��فّ�أو�أي�مكان�آخر.الص:�المكان
��دقيقة.��15-10:�يةمنالزالمدة�

غيرة،�ومجموعة�الص�ةيأو�الاسفنج�ية:�مجموعة�من�حروف�اللّام�الكرتوناللّوازم
��لاصق�صغير.�يةغيرة،�على�جهتها�الخلفالصأخرى�من�الشّدات�

ل�أو�فّالصالثّالثّاني�أو�الثّ:�الأو.��

��:�فردي.شاطالنّنوع�
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:�يعطى�لكلّ�متعلّم�كرتونة�صغيرة،�طبع�عليها�فقرة�قصيرة�فيهـا��نفيذالتّطريقة�
والشّدات.�يطلب��يةللّامات�الكرتونعريف،�ومجموعة�من�االتّأسماء�دخلت�إليها�"�أل"�

منه�أن�يقرأ�الفقرة�قراءة�صامتة،�وأن�يعمل�في�أثنائها�على�لصق�اللّامات�والشّدات�
عريف،�فيما�لا�يلصق�اللّام�التّتُلفظ�في�"أل"��التيحيث�يجب:�يلصق�"اللّام"�على�اللّام�

لانتهاء�من�القـراءة��بعدها.�وعند�ا�الذيحيث�لا�تُلفظ�بل�يلصق�الشّدة�على�الحرف�
يسلّم�لوحته�إلى�المعلّم/ـة.�فإذا�كانت�أماكن�اللّام�والشّدة�صحيحة�يفـوز�بجـائزة���

�معينة.�وفي�هذه�اللّعبة�قد�يكون�هناك�أكثر�من�فائز.

����ص:النّفي�فهم��-5555-4444

�حليل)�.�������التّ.�(يةانالثّلالة�الدلالة�الأولى�ومعاني�الدمييز�بين�معاني�التّ:�المهارة •

�:�المعاني�تسبح�في�الماء.اللّعبة

��فّ.الص:�المكان
��دقيقة.��15–�10:�يةمنالزالمدة�

طح�والأعمـاق،�مجموعـة�مـن����الس:�لوحتان�كبيرتان�لبحر�يظهر�فيه�اللّوازم
��.يةالعبارات�والجمل�مطبوعة�على�قطع�كرتون

��:�فريقي.شاطالنّنوع�

فّالص�:ادس�أو�السامن.الثّابع�أو�الس��

:�يقسم�المتعلّمون�إلى�فريقين.�يعطى�لكلّ�فريق�لوحة�البحر�مـع��نفيذلتّاطريقة�
المطبوع�عليها�جمل�(الجمل�بعضـها�دلالات�أولـى����يةمجموعة�من�القطع�الكرتون

يمكـن���يةفّ،�وبعضها�الآخر�دلالات�ثانالصصوص�المقروءة�في�النّأُخذت�من�أحد�
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ص).�ويطلب�من�كلّ�فريـق�أن��النّلالات�الأولى�المأخوذة�من�هذا�الداستنتاجها�من�
لالات�الـد�الي�الجمل�على�اللّوحة�(يفترض�أن�توضع�التّ،�وبيةيوزع�القطع�الكرتون

ينهـي���الـذي�في�الأعماق).�الفريـق���يةانالثّلالات�الدالأولى�على�سطح�المياه�فيما�
�حيح�يكون�هو�الفائز.الصتوزيع�الكراتين�أولًا�وبالشّكل�

����الإنتاج�اللّغوي:في�مهارات��-5555-5555

�ور.الص:�"لكن"�في�اللّعبة:�استخدام�"�لكن".�����������المهارة •

��فّ�أو�مختبر�الكمبيوتر.الص:�المكان

��دقيقة.��20-15:�يةمنالزالمدة�

تعـرض�علـى����التيور�المتوسطة�الحجم�والمرقّمة،�الص:�مجموعة�من�اللّوازم
��محددة�لكلّ�صورة.�ةيشاشة�الكمبيوتر�أو�على�العاكس،�بمدة�زمن

��:�فردي.شاطالنّنوع�

فّالص�:فّ�الصابع.الر��

�ـ:�يأتي�كلّ�متعلّم�بمفرده�يقف�أمام�الشّاشة،�ينظر�إلـى��نفيذالتّطريقة� ورة�الص
المعروضة�عليها�سريعا،�فيذكر�ما�يرى�فيها�ثم�يكمل�كلامه�مستخدما�"لكن"،�وذلك�

جـاج:��الزتليها،�مثلًا:�صورة�ولد�كسر��التيورة�الصورة،�وتأتي�الصقبل�أن�تقلب�
جاج�لكن�أمه�لم�تعاقبه.�بمجرد�أن�يخطئ،�يعود�إلى�مكانـه�ويحـلّ���الزكسر�الولد�

قم�الأعلـى��الرورة�ذات�الص،�فيصل�إلى�ايةهالنّيبقى�حتّى��الذيمحلّه�متعلّم�غيره.�و
��يكون�هو�الفائز...

��



  

55 

 

  

6.�&#�N��

فل.�هو�مصدر�خصب�مـن�مصـادر���الطّة�إلى�سبالنّإن�اللّعب�هو�الحياة�نفسها�ب
قليدي�المألوف.�وهـو�سـبيل�نـاجح����التّعلّم�بذاته�خارج�الإطار�التّعلّم،�لا�بل�هو�التّ

طبيق�الحقيقي�التّ،�إذ�يحول�مهاراتها�إلى�ميدان�صةبخا�يةلتعليم�اللّغة�بعامة،�والعرب
مة،�ميسرة،�ممتعـة�ومشـوقة���منظّ�يةعلّم�عملالتّ�ية،�ويجعل�عمليةإلى�الحياة�الواقع

��.��يةفي�حصص�اللّغة�العرب�يةلقينالتّ�يةقليدالتّتبثّها�الأساليب��التيتابة�الربعيدا�عن�

يمكن،�من�خلالهـا،�ضـمان����التيوصيات�التّوفي�هذا�الإطار،�لا�بد�من�بعض�
��تائج،�ومنها:النّ

�علّمالـتّ�اللّعب�في��يةتعمل�على�الإقناع�بأهم�التي�يةراسات�الميدانالداعتماد� −
فّ،�فتتأكّد�من�مـدى�صـوابيتها���الصعلى�أرض��يةوتدرس�مجريات�الألعاب�اللّغو

�وتسعى�لمعالجة�هفواتها�أو�سقطاتها�وتثبيت�نجاحاتها...��

ليكون�مؤهلًا�لإحياء�صفّ�اللّغـة���العمل�على�تحفيز�المعلّم�كي�يطور�نفسه −
علّم�من�خلال�التّحدي�الجديد،�"�التّا�لهذا�ولتعليمها�بحداثة�وتشويق...�مستعد�يةالعرب

�،�مؤمنًا�بها.يةاللّعب"،�فيقاربه�بتخطيط�ودقّة...�مراهنًا�على�قدراته�الإبداع

،�وذلـك�مـن�خـلال����يةسمي�للّغة�العربالردمج�نشاطات�اللّعب�في�المنهج� −
�ديفة�الهادفة.الرشاطات�النّوسائل�تتنوع�بين�الكتاب�والكمبيوتر�و

انطلاقًا�من�طبيعتها�وأهـدافها�ووسـائلها�وتوقيتهـا�����يةالألعاب�اللّغوتنويع� −
ومدتها�ومكانها...�والعمل،�بشكل�فردي�أو�رسمي�وزاري�على�ابتكـار�تطبيقـات���

�...يةللألعاب�الإلكترون�يةإلكترون
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عي�لكي�تكون�مخطّطًا�لهـا،�فتراعـي���الس،�ويةالانتباه�لجودة�الألعاب�اللّغو −
�لّازمة،�وتكون�مفيدة�فيتَحقّق�الهدف�من�خلالها.المواصفات�ال

�في�أثناء�اللّعب،�وتحفيز�المتعلّمين�على�ذلك.�اعتماد�اللّغة�الفصيحة −

�ليكون�مكانًا�قادرا�على�استيعاب�بعض�الألعاب.�ف�لوجستياالصتجهيز� −

قـدم��تّال�ايـة�المعاصرة�بما�لا�يدع�مجالًا�للشّك،�أن�بد�يةولالدجارب�التّلقد�أثبتت�
�يـة�علـيم�فـي�أولو��التّول�المتقدمة�تضع�الدعلّم.�فالتّللأمم�بل�الوحيدة�هي��يةالحقيق

الكبـرى�لـدول�العـالم�����يةعليم�الاستراتيجيات�القومالتّبرامجها�وسياساتها.�ويمثّل�
ول�مـن�أدوار�محسوسـة���الدامي�على�حد�سواء،�نظرا�لما�لمسته�تلك�النّالمتقدم�و

�ية...�من�هنا،�علينا�كشعوب�عربيةوالاقتصاد�يةياسالس�يةنموالتّعمليات�للتّعليم�في�ال
وكحكومات�أن�نعمل�على�بذل�مزيد�من�الجهود�في�هذا�المجال،�وخصوصـا�فـي���

،�كي�يحقّق�نجاحات�أكبر�وأوضح،�وأن�نهتم�بألّا�يبقى�في�أطـره��يةتعليم�اللّغة�العرب
��شويق�والإمتاع...التّجديد�والتّب�تيبة،�بل�أن�ينطلق�إلى�رحاالرالضيقة�

اللّعـب���يةعليم�كاستراتيجالتّعلّم�والتّفهل�ترانا،�نؤمن�بالاستراتيجيات�المهمة�في�
مثلًا،�فنعمل�على�تبنّيها�وممارستها�مطلقين�العنان�لما�سنحصده�من�خلالهـا�مـن���

سعى�لتجديـد��من�أنفسنا،�فن�يةمنافع�خيرة؟�هل�ترانا�نسعى�جاهدين�لننقذ�لغتنا�العرب
أذهاننا�وتوسيع�آفاق�تفكيرنا،�فننتشل�لغتنا�من�براثن�إهمال�رميناها�فيه،�ورحنا�في�

��سبات�عميق؟...��
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لام�على�محمد�خاتم�الأنبياء�والمرسـلين��السلاة�والصحيم،�والرحمن�الربسم�االله�
��به،�وعلى�من�اتبعهم�بإحسان،�أما�بعد:وعلى�آله�وأصحا

واصل�مع�أفـراد�مجتمعـه���التّفإن�الإنسان�في�حاجة�ماسة�إلى�اللغة�ليتمكن�من�
ويعبر�بها�عن�أفكاره�وأحاسيسه�وحاجاته،�ولولا�اللغة�لكان�كـالحيوان�الأبكـم،�لا���

ان�الـد�باسمه�وهيئة�جسمه،�لهذه�الأسباب�وغيرهـا�يحـرص�الو���يختلف�عنه�إلا�
نوات�الأولى�من�أعمـارهم��السحرصا�شديدا�على�تعليم�الأطفال�اللغة�في��والمربون

ويعملون�على�مساعدتهم�لتجاوز�أي�صعوبات�يجدونها�أثناء�تعلمهم،�وهم�يعلمـون��
يلج�من�خلاله�إلى��الذيالعلوم،�و�يةفل�إلى�بقالطّيدخل�منه��الذيأن�اللغة�هي�الباب�

فل�اللغـة��الطّكِّننا�من�معرفة�مدى�اكتساب�يم�الذيالحياة�ومتطلباتها؛�ولعل�المقياس�
يصلح�معيارا�للتفاضل�بين�الأطفال�الأقران�من�حيث�تمكنهم�من�المهـارات���الذيو

يملكه�كل�منهم،�فمن�كان�رصيده�اللغوي�ثريا�حكمنا�لـه���الذيصيد�الر،�هو�يةاللغو
تـأخره��،�ومن�كان�رصيده�اللغوي�ضعيفا�حكمنا�عليه�بيةبتمكنه�من�المهارات�اللغو
مكن�من�مهاراتها،�ولهذا�يحق�لنا�أن�نتساءل�قائلين:�مـا��التّفي�اكتساب�اللغة�وعدم�
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�ـصيد�اللغوي�لدى�الأطفال�فـي��الرفي�إثراء��يةمدى�إسهام�الألعاب�اللغو نوات�الس
��الأولى�من�حياتهم؟

�ـ(أراه�هاما�اخترت�البرنامج�الإلكترونـي���الذيؤال�السللإجابة�عن�هذا� �ةلمس

يمكن�للطفل�اكتسـابه���الذيصيد�اللغوي�الرلأنظر�في�)��روف�والارقام!براعم,�الح
استهدفها�البرنامج�لأتمكن�من�الحكم�من�خلالـه�علـى����التيمنه،�فأحصيت�الألفاظ�

طبيقي�من�البحث،�بدأت�بالإشارة�إلى�بعض�التّ،�وقبل�إنجاز�الجانب�يةالألعاب�اللغو
�يـة�تجاوزها،�فبينـت�أهم��-منهجيا-لا�يمكنني��التيالمسائل�المتعلقة�بالموضوع�و

أهـم���،�وبينت�أهميتهـا،�وذكـرت��يةفل،�وعرفت�الألعاب�اللغوالطّاللعب�في�حياة�
فل،�ثـم�قمـت���الطّمراحل�اكتساب�اللغة�عند�أهم��مميزاتها،�وأشرت�باقتضاب�إلى

يمكن�لطفل�اكتسابه�من�البرنامج�المـدروس���الذيللرصيد�اللغوي��يةإحصائ�يةبعمل
وصـيات�المسـتنتجة�مـن����التّتـائج�و�أهم�النّ�حثي�هذا�بخاتمة�ذكرت�فيهاوأنهيت�ب

��وفيق.التّعناصره،�وباالله�

1&�� .�	ّ  ��	) + 54!�� 6ّ�� :T�  

علم،�وفي�الوقت�نفسه�يحتاج�إلى�اللعب�والمـرح��التّراسة�والدفل�إلى�الطّيحتاج�
اسي�عليـه،�لأن��رالدفل�وتغليب�الجانب�الطّومن�الخطأ�تجاهل�هذا�الجانب�في�حياة�

ذلك�سيعرضه�للحرمان�من�إبداء�طاقاته�وسيقضي�على�حركيته�ونشاطه،�ويجعلـه��
�ـراسة�فلا�يلتحق�بالمدرسة�إلا�مرغما،�فتظهر�عنده�بعض�الديتهرب�من� لوكات�الس

ةلبالسيساعده�على�استهلاك�نشاطه��الذياتجة�عن�قلة�اللعب�النّ�يائد،�وللموازنـة��الز
علـيم��التّعلم�واللعب)�فكر�المختصون�في�توظيف�اللعب�في�التّ(�بين�المطلبين�الاثنين

،�حتى�يةعليمالتّ�يةظريات�المختلفة�لتفسيره،�ودعوا�إلى�إدخاله�في�العملالنّفوضعوا�«
علم�من�خـلال�اللعـب)�إذ�أصـبحت�الألعـاب�تسـتخدم������التّنادى�بعضهم�بشعار�(
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�ـفي�رياض�الأطفال�والمدارس�الأس�يةتعليم�يةكاستراتيج »�)1(بشـكل�خـاص���يةاس
معلوما�لدى�كل�المختصين�والباحثين،�ولـم���يةفأصبح�الأثر�الإيجابي�للألعاب�اللغو

أجد�في�ما�رجعت�إليه�من�مراجع�في�الموضوع�من�ينكر�ذلك،�قال�ناصف�عبـد��
�ـرف"�اللغوي�استخدام�الألعاب�في�التّوقد�يظن�البعض�أن�من�"«العزيز:� دريس�التّ

يبـة��الطّتضفيه�الألعاب�على�دروس�اللغة،�والآثار��الذيهج�ولكن�المتأمل�للجو�المب
������������ارسين�وما�يطرأ�على�لغتهم�من�تطـور�ونمـو،�سـيقتنع����الدتتركها�في�نفوس��التي

روس�الـد�كعامل�ملطف�من�جفـاف���يةبجدوى�استخدام�الألعاب�اللغو�-بلا�شك�-
فـرص�الاتصـال�بـين�����مهارات�اللغة�وتـوفير��يةدريبات،�وكوسيلة�لتنمالتّوتعب�

ةارسين�في�مواقف�اجتماعالدةطبيع�يـة�فاللعب�خادم�للعمل»��)2(مرحة�يـة�عليمالتّ�يي�
راسة�ويرغبه�فيهـا،�ويبلغـه�بعـض����الدلميذ�نحو�التّويكفيه�أثرا�إيجابيا�أنه�يجذب�
��المعارف�دون�شعور�منه.����

2 U1*4# . *ّ��,J!�� �4ب�Iي و�,J!�� �	W�1ّ  :  

�ـتلـك���-بشكل�عـام��-لغوي�فيقصد�به�صيد�الالر�أما روة�مـن�المفـردات���الثّ
)�وإن�كـان�يبـدو���يـة�وأما�مصطلح�(الألعاب�اللغو�)3(يملكها�الفرد�التيوالأساليب�

واضحا�شديد�الوضوح�إلا�أن�منهج�البحث�يقتضي�تعريفه،�فلا�بأس�أن�أذكـر�لـه���
لى�أن�الألعاب�ينص�ع�الذيعريفات�وتقارب�عباراتها،�وهو�التّتعريفا�واحدا��لتشابه�

نافس�بـين�الأفـراد�لتحقيـق����التّعاون،�أو�التّعبارة�عن�نشاطات�تنفذ�ب«هي��يةاللغو
عريف�إلـى�نـوعين�مـن����التّإذ�يشير�هذا�»�)4(الأهداف�ضمن�مجموعة�من�القواعد

هي�الألعاب�المتكونة�من�فريق�متعاون�أو�فريقين�متنافسين،�غيـر���يةالألعاب�اللغو
عريف�تنبيها�أراه�ذا�بال�في�عصرنا�هذا،�يتمثل�فـي�بيـان���التّأنني�أضيف�إلى�هذا�
فـل��الطّيمارسـها���التـي��يـة�المتمثلة�في�الألعاب�الإلكترون�يةأنواع�الألعاب�اللغو
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بالاستعانة�بجهاز�إلكتروني�مزود�ببرامج�تساعده�على�تعلم�اللغـة�وهـي�أنـواع����
،�أو�فـي�سـاحة���تمارس�داخـل�القسـم���التي�ية،�والألعاب�غير�الإلكترون)5(متعددة

��لميـذ�التّالمـراد�تعليمهـا����يـة�تتلاءم�والمادة�اللغو�يةالمدرسة�باستعمال�أدوات�ماد
وع�الأول�لانتشاره�في�الآونة�الأخيرة،�وتـأثيره�الكبيـر���النّوسأهتم�في�هذه�الورقة�ب

فـل�مـن���الطّيكتسـبه���الذيصيد�اللغوي�الرفي�الأطفال،�كما�أنني�سأقتصر�على�
��.يةالألعاب�الإلكترون

3&�� .�	ّ ,J!�� �4ب�I��1ّ  :  

ثبت�لـدى���،�ثميةرفالصو�يةحوالنّبتدريس�قواعدها�كانت�اللغة�تعلم�قديما�تلقينا�
المختصين�أن�تعليم�اللغة�يجب�أن�يكون�بوضع�المتعلم�في�موقف�شـبيه�بالحيـاة���

ثبتـت��بب�أالسيعيشها،�ثم�يحفز�للتعبير�بما�يقتضيه�ذلك�الموقف،�لهذا��التي�يةاليوم
رائـق��الطّأكثر�تأثيرا�فـي�الأطفـال�مـن�����يةراسات�أن�الألعاب�اللغوالدكثير�من�
فل�لا�يشعر�بأنه�يـتعلم�اللغـة�عنـد����الطّ،�وهذا�أمر�منطقي�جدا،�لأن�)6(يةالكلاسيك

ما،�وإنما�يكون�اهتمامه�منصبا�علـى�تجـاوز�المراحـل�����يةمشاركته�في�لعبة�لغو
ة�لإحراز�الفوز�في�الأخير،�وهو�بذلك�يكتسـب��المطلوب�منه�تجاوزها�في�تلك�اللعب

لقينـي��التّرس�الداللغة�دون�شعور�منه،�ودون�أن�يمل�أو�يضجر�كما�هو�الحال�في�
يمكـن�أن���يةوالألعاب�اللغو«وفي�هذا�المعنى�يقول�الباحث�محمد�رجب�فضل�االله:�

باعتبار�أن�لدى�أطفال�ما�قبل�المدرسة��يةالقدرات�اللغو�يةتكون�وسيلة�فعالة�في�تنم
الألعاب�عمل�ممتع�للطفل،�يقبل�عليه�بشدة�وبرغبـة،�واللغـة�وسـيلته�لمشـاركة�����

وع�من�الألعاب�يوفر�فرصـا�متنوعـة���النّهذا�فإن��اليالتّالآخرين�هذه�الألعاب،�وب
ةدة�لممارسة�اللغة�في�مواقف�حقيقومتعدةسلالتّ،�فجانب�الإمتاع�و»)7(ييشعر��الذي�ي

يجذب�انتباهه�ويرغبه�فـي�الإقبـال�علـى�����يةفي�لعبة�لغو�فل�عند�مشاركتهالطّبه�
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عاون�مـع��التّعلم،�كما�أن�مشاركته�جماعة�من�الأطفال�في�نشاط�ما�يكسبه�روح�التّ
حظيت�«الآخرين�وفي�الوقت�نفسه،�يجعله�قادرا�على�الحوار�وتبادل�الأفكار،�لذلك�

فعال�فـي�الإثـراء���بمكانة�واضحة�كمدخل��-حديد�التّعلى�وجه��-�يةالألعاب�اللغو
فهـي��»�)8(يـة�راسـات�الأجنب�الداللغوي�لطفل�ما�قبل�المدرسة�وذلك�في�عدد�مـن��

،�فيتعلم�الاستماع،�ويحفـظ��يةفل�الملكة�اللغوالطّتكسب��التيتستهدف�كل�المهارات�
عبيـر��التّمجموعة�من�الأسماء،�ويتعرف�على�مجموعة�من�المسميات،�ويتمكن�من�

تابة�والقراءة�إن�كانت�اللعبة�تتيح�له�ذلك،�وهذه�العناصر�عن�المعاني،�وقد�يتعلم�الك
ة�جدا�في�الحياة�المعاصرة،�إذ�أصبح�الأطفال�منعزلين�عـن�المجتمـع�نتيجـة����مهم

�صـة�ين�بالوظائف،�وعدم�توفر�في�كثير�من�الحالات�المسـاحات�الخا�الدانشغال�الو
ة�طفل�ما�قبل�المدرسة�في�حيا«قيمتها�الكبيرة��يةللعب،�لذلك�اكتسبت�الألعاب�اللغو

ا��اللغوي،�فهي�فرصته�للنمووافـق��التّعبير�عـن�نفسـه�و��التّيمنحه�القدرة�على�مم
مو�العقلـي.�والاسـتماع�والكـلام�همـا�المهارتـان������النّالشخصي،�والاجتماعي،�و

ئيسـي��الرالأساسيتان�للتعامل�اللغوي�لأطفال�ما�قبل�المدرسة.�والكلام�هو�الشـكل��
الأطفال�للإرسال�اللغوي،�فيما�قبل�تعلم�الكتابة؛�ولذا�يحتـاج��للاتصال�وهو�وسيلة�

،�وقدرة�على�تركيب�يةأطفال�ما�قبل�المدرسة�إلى�رصيد�مقبول�من�المفردات�اللغو
مكن�من�عرض�الأفكار�بطريقة�سليمة،�وأداء�مقنع�ومؤثر�فـي��التّالجمل�المفيدة،�و

مـن�طريقـة����يةهارات�اللغوفل�يمكنه�اكتساب�المالطّوفي�الحقيقة�أن�»�)9(المستقبل
بيعي�بأفراد�أسرته،�غيـر�أن�ذلـك�الاكتسـاب����الطّعليم�القديمة،�أو�من�احتكاكه�التّ

،�إنهـا��يةيحتاجه�لاكتسابها�باستعمال�الألعاب�اللغو�الذيسبة�للوقت�النّسيكون�بطيئا�ب
ريق،�وتقدمها�إليه�بطريقة�منظمة�تمكنه�من�اكتسـابها�بطريقـة���الطّتختصر�أمامه�

رق�لإتقـان�اللغـة�بمهاراتهـا�المختلفـة:�����الطّأقصر�«وأيسر�فهي�تضمن�له��أسهل
»�)10(حدث�والقراءة،�والكتابة،�بوصفها�وسائل�لتعزيـز�تعلـم�اللغـة���التّالاستماع،�و



  

66 

 

  

في�المراحل�الأولى�مـن���يةلتعليم�المهارات�اللغو�يةوعادة�ما�تستغل�الألعاب�اللغو
فـي�مرحلـة�ريـاض�����يةتعلم�المهارات�اللغو«استخدامها�تحديدا�في��عليم،�إذ�يتمالتّ

،�يةتتفاوت�في�الأهم�يةمع�العلم�أن�المهارات�اللغو»�)11(يةالأطفال�والمرحلة�الابتدائ
�ـالر�يةالمهارات�اللغو«من�بعض�غير�أن�أهم��فبعضها (الاسـتماع�والكـلام����يةئيس

مـا�يكتسـب���فل�دفعـة�واحـدة،�وإن��الطّ،�ولا�يحصل�عليها�»)12(�والقراءة�والكتابة)
�ـمنـي،�ك�الزحسب�نموها�ووجودهـا��«الواحدة�قبل�الأخرى،�وهي�مرتبة� الي:�التّ
�يـة�رتيب�فـي�العمل�التّفيجب�مراعاة�هذا�»�)13(الاستماع،�فالكلام،�فالقراءة،�فالكتابة

��.��صةخا�يةفي�البرامج�عامة�وفي�الألعاب�اللغو�يةعليمالتّ

4,J!�� �4ب�I� ت�K&� .�1ّ :  

ذاته،�وإنما�هو�اكتساب�وسيلة�للتواصـل�مـع����اللغة�هدفا�في�حدلا�يكون��تعلم�
علم�الـتّ�فل�أثناء�الطّبها�الإنسان،�ولهذا�يجب�وضع��الآخرين�في�مواقف�مختلفة�يمر

يتعرض�لها�في�الواقع،�ثم�يفسح�له�المجال�ليعبر�بما�يلائـم���التيفي�مقامات�تشبه�
أثناء�محاولته�تجـاوز���يةاب�اللغوفل�في�الألعالطّتلك�المقامات،�وهذه�الميزة�يجدها�

مراحلها،�إذ�يجبر�على�محاورة�زملائه�المشاركين�معه�في�اللعبة�نفسها،�أو�يجعله�
فل�قد�انغمس�الطّن�يكون�التي،�وفي�الحيةالبرنامج�يتفاعل�مع�اللعبة�إن�كانت�إلكترون

ي�في�وسط�شبيه�بالواقع،�وهذا�ما�أشار�إليه�الباحث�ناصف�مصطفى�عبد�العزيز�ف
،�وليس�يةوبما�أن�الهدف�هو�تشجيع�الاستخدام�اللغوي�للأغراض�الاتصال«قوله:���

دراسة�اللغة�من�أجل�اللغة�(اللغة�للغة)،�ففي�مثل�هذه�الألعاب�تكـون�اللغـة�هـي����
.�فاللغة�هنا�أداة�للاسـتعمال�وليسـت���يةتتحقق�بها�الأهداف�الموضوع�التيالوسيلة�

للطفـل�ميـزات�أخـرى�����صةخا�يةبة�الإلكترون،�وتتيح�اللع»)14(مادة�للتدريب�فقط
ه�هـو�المسـؤول�علـى����فل�بأنّالطّتماما،�أهمها�شعور��يةريقة�الكلاسيكالطّتفتقدها�
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�الـذي��الوقـت��فـي��يتعلمه�أن�يريد�ما�يتعلم«اكتساب�المعلومة�لتحكمه�في�اللعبة�فـ�

��تناسبه،���التي�رعةالسوب�يختاره

���.يةالخصوص�من�جو�في�ويخطئ�يتعلم •

��.سهلة�غير�أو�سهلة�يراها�التي�المراحل�بعض�يتخطّ�نهيمك •

�في�المعلومات�من�هائلا�كما�يجعل�.يحتاجه�الذي�بالقدر�والاستزادة�الإعادة�يمكنه •

�»)15(يده�متناول

�يةتتميز�به�الألعاب�اللغو�الذيكرار�غير�المتناهي�التّ�يةميزة�هي�خاصأهم��ولعلّ
ل�بتتابع�الفعل�وتكراره�وإذا�تنوسـي�الفعـل���لأن�الملكات�إنما�تحص«،�يةالإلكترون

حسـب�مـا����يةكرار�في�اللعبة�الإلكترونالتّويكون�»��)16(اشئة�عنهالنّتنوسيت�الملكة�
كرار�تلقائيا�دون�تدخل�المـتعلم��التّيتابعه،�وقد�يكون��الذييريده�مستعملها�أو�المعلم�

��طبيقي.التّأو�المعلم،�وسأشير�إلى�ذلك�في�الجانب�

5 T)�*� .�� 
ّ
� X�� ي,J!�� ,& 6ّ�� :T�  

يسـمعها�فـي�محيطـه�����التيفل�وهو�يملك�استعدادا�فطريا�لتعلم�اللغة�الطّيولد�
الأسري،�وفي�الأشهر�الأولى�من�عمره�يصدر�أصواتا�لتكون�الانطلاقة�الأولى�نحو�
تعلم�اللغة،�ثم��يمر�بمراحل�متعددة�يكتسب�في�كل�مرحلة�عددا�من�الألفاظ�إلى�أن�

تتضمن�حـروف���التيأربع�سنوات�فيستطيع�استخدام�الجمل�المركبة�ثلاث�أو�«يبلغ�
)��1500-1000فل�إلى�حـوالي�(�الطّفي،�وتصل�مفردات�النّالجر�والضمائر�وأدوات�

)�سنوات�يكون�الأطفال�قد�اكتسبوا�العديد�مـن�العناصـر����6-4كلمة،�ومن�عمر�(
رق�المناسبة�الطّتخدام�،�وتزداد�وتتركز�هذه�المفردات�والمفاهيم�عندما�يتم�اسيةاللغو
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يكتسبها��التيفي�عدد�الكلمات��-إن�شاء�االله�-وسأنظر�في�هذا�البحث�»�)17(لتنميتها
��).�لمسه�براعم,�الحروف�والارقام!المسماة�(�يةفل�من�اللعبة�الإلكترونالطّ

6666�.دراسـة���الحـروف�والارقـام!���،براعم�ةلمسصيد�المكتسب�من�اللعبة�(الر�(

ن�لا�يزالـون��الذيم،�الحروف�والأرقام�برنامج�موجه�للأطفال�لمسة�براع:��يةتطبيق
�يـة�في�مراحلهم�الأولى�في�اكتساب�اللغة،�يمكن�تحميله�علـى�اللوحـات�الإلكترون��

،�فيه�جانبان:�أحدهما�تعليمي�بحت،�والآخر�يمـزج�بـين�اللعـب����يةكالذّوالهواتف�
��مقسم�إلى�أربع�نوافذ:�،�وهويةعليم،�ولذلك�اعتبرت�هذا�البرنامج�لعبة�إلكترونالتّو

��رتيـب�التّب�يـة�فل�على�الحروف�الألفبائالطّيتعرف�من�خلالها�افذة�الأولى:�النّ•
ومع�كل�حرف�يتعلم�اسم�حيوان�يبدأ�اسمه�بالحرف�الهدف�مـع�صـوت�الحيـوان����

�ـلم�الموجود�يسار�السنقل�بين�الحروف�بالضغط�على�التّيمكن�للطفل� ورة�كمـا��الص
����).2)�و�(1ورتين�(الصهو�مبين�في�

��

��

��

��

1ورة�(الص(��الص)2ورة�(��

الكلمات��ايةفي�بد�يةفل�في�هذه�المرحلة�من�تعلم�شكل�الحروف�العربالطّيتمكن�
�تمساح�-بطة،�ت�-أرنب،�ب�-وعشرين�اسما�من�أسماء�الحيوانات�هي:�أ�يةوثمان

�-ذبابـة،�ر��-دجاجـة،�ذ��-خـروف،�د��-حصان،�خ�-جمل،�ح�-ثعلب،�ج�-ث
�-ضفدع،�ط�-صقر،�ض�-شمبانزي،�ص�-سلحفاة،�ش�-فة،�سزرا�-راكون،�ز
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�-كلـب،�ل��-قرد،�ك�-فيل،�ق�-غزال،�ف�-عظاءة،�غ�-ظبي،�ع�-طاووس،�ظ
��يعسوب.�-وحيد�القرن،�ي�-هرة،�و�-نمر،�هـ�-ماعز،�ن�-ليث،�م

هذه�الأسماء�على�نوع�واحد�من�الحيوانات،�وإنما�بعضها�حيوانات�أليفة��لا�تدلّ
،�وبعضها�طيور،�وبعضها�زواحف،�وبعضها�حشرات،�ولم�ةيوبعضها�حيوانات�بر

يذكر�في�هذه�المرحلة�أسماء�أشياء�أخرى�غير�الحيوانات،�ولعل�ذلك�مراعاة�لميـل��
تصدرها�تلـك���التيالأطفال�إليها،�وحبهم�إياها،�ولتعليم�الأطفال�الأصوات�المختلفة�

والأثاث�المنزلي��فل�لا�يستغني�عن�أسماء�الخضر�والفواكهالطّالحيوانات،�غير�أن�
�درج�مهم�في�هذه�المرحلة.التّوأعضاء�الجسم�وما�شابه�ذلك،�ولكن�

افذة�لعبة�تقترح�عليه�ثلاثـة�اقتراحـات���النّفل�في�هذه�الطّيجد�:�يةانالثّافذة�النّ•
)،�يتم�3ورة�(الصيسمعه�كما�هو�مبين�في��الذيقم�الرويطلب�منه�تحديد�الحرف�أو�

أصاب�أشَّرت�اللعبة�برمـز�صـحيح���فإن��لوب�بلمسه،قم�المطالرتحديد�الحرف�أو�
)،�وإن�أخطـأ�أشَّـرت���4ورة�(الص)�المكتوب�باللون�الأخضر�كما�هو�مبين�في��(
�).��5ورة�(الص)�باللون�الأحمر�كما�هو�مبين�في�xمز�خطأ�(الرب

��

3ورة�(الص(��الص)4ورة�(��الص)5ورة�(��



  

70 

 

  

والأرقام،�ثم��يةفل�الحروف�العربالطّ�والهدف�المرجو�من�هذه�المرحلة�هو�تعليم
��إن�الحرف�المطلوب�في�مرة�من�المرات�يكرر�طلبه�عدة�مرات�ليرسخ�في�ذهنه.

يسـمع���الـذي�فل�تحديد�الحيـوان��الطّافذة�من�النّيطلب�في�هذه�ة:�الثّالثّافذة�النّ•
ريقـة��الطّحيح�أو�الخـاطئ�ب�الصاسمه�من�بين�ثلاثة�اقتراحات،�ويؤشَّر�على�جوابه�

�ـكما�هو�مبين�فـي���يةانالثّافذة�النّأشرت�إليها�في�شرح�محتوى��التيسها�نف ور�الص
)6)�،(7)�،(8.(����

6ورة�(الص(��الص)7ورة�(��الص)8ورة�(��

وتجدر�الإشارة�في�هذا�المقام�إلى�أن�بعض�الأسماء�المقترحة�في�هذه�المرحلـة��
،�ولعل�ذلك�اتكـاء�علـى���من�اللعبة�لم�يسبق�للطفل�وأن�تعلمها�في�المرحلة�الأولى

ابقة،�أو�أن�الهدف�من�ذلك�تعليمه�أسماء�جديدة،�فتكون�اللعبة�قـد��السفل�الطّمعرفة�
ابقة�وعلمته�أسماء�أخرى�وفـي�ذلـك���الستعلمها�في�المراحل��التيرسخت�الألفاظ�

)�الألفـاظ�المكـررة�والألفـاظ����1إثراء�لرصيده�اللغوي،�وسأبين�في�الجدول�رقم�(
�المرحلة.��المضافة�في�هذه�

��
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الألفاظ�المـذكورة�فـي���
المرحلة�الأولى�المكررة�

��في�هذه�المرحلة

عد
��دها

الألفاظ�المضـافة�فـي�هـذه����
��المرحلة

المجمو��عددها
��ع

بطة،�تمسـاح،�ثعلـب،���
ــروف،�� ــان،�خ حص
دجاجة،�ذبابة،�زرافـة،��
�عظاءة،� �ضفدع، صقر،
غزال،�فيل،�قرد،�كلب،�
مــاعز،�نمــر،�وحيــد�

��القرن،�يعسوب.

بطريـق،�بومـة،���أسد،�ببغاء،���19
تفاح،��ثعبان،�ثوم،�جـاموس،��
حبش،�حمار،�حوت،�خفـاش،��
�دلفين،� �دعسوقة، �دب، خنزير،
ديك،�ديك�حـبش،�صـوص،���

�فراولة،�� �فراشة، �فار، طماطم،
��قطة،�موز،�نحلة،�نملة،�يرقة.�

29��48��

��ة�من�اللعبةالثّالثّافذة�النّ)�إحصاء�جزئي�للرصيد�اللغوي�المكتسب�من�1الجدول�رقم�(��

)�أنه�تم�إضافة�أسماء�بعض�الخضر�والفواكـه��1ظ�من�خلال�الجدول�رقم�(يلاح
)،�وهي:�تفاح،�ثوم،�طماطم،�فراولة،�مـوز.��1افذة�(النّوهذا�ما�لم�يكن�موجودا�في�

فـل�قـد���الطّفل�ليتعلم�أسماء�غير�أسماء�الحيوانات،�ويكون�رصيد�الطّوذلك�تدرجا�ب
��بلغ�سبعا�وخمسين�كلمة.

ابعة�في�أنشودة�يمكن�للطفل�حفظهـا�بتكـرار���الرافذة�النّثل�تتمابعة:�الرافذة�النّ
��سماعها،�وهذا�نصها:

�أغني��01 �العربي �بالحرف
�����������

***��� �لحني�أجملهما �فاسمع
�� �حولي��02 �يجري �أرنب �ألف

���������
�الحقل�*** �أعشاب �من �يأكل

�� �العـبالح��03 �أغنيـرف �ربي
�����������

�أجملـم�*** �لحنيـا �فاسمع �ه
�� �وساـب��04 �بيتي �البلدـء �ط

������������
�عاشـأه�*** �وجديـلي �فيه �وا

�� �تمـت��05 �ـاء �فوق �ةخلالنّر
�������������

�أخـتجمع�*** �سلهـه �في �تي
��
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��ورد�في�هذه�الأنشودة�ما�يلي:

�لباء،�من،�في،�عن،�كررت�في�تسعة�مواضع.��ا�حروف�الجر�هي: •

�الواو�والفاء،�ذكرا�في�موضعين�اثنين.�حرفان�من�حروف�العطف�هما: •

الحرف،�العربي،�ما،�لحن،�أرنب،�حول،�أعشاب،�الحقل،�بيت،��الأسماء�هي: •
خلة،�أخت،�سلة،�ثعلب،�عند،�الجبل،�دومـا،��النّوسط،�البلد،�أهل،�جد،�تمر،�فوق،�

�ـحراء،�عطشان،�ماء،�حمل،�الوادي،�بلاد،�خولة،�دفتر،�الصالحيل،�جمل،� هل،�الس
�الأخضر،�ذكرت�في�أربعة�وأربعين�موضعا.��

��الضمائر�المتصلة�ذكرت�في�أربعة�وعشرين�موضعا.•

�أخذ،�رسم،�عاش،�أجمل،�استعملت�في�أربعة�مواضع.�هي:�يةالأفعال�الماض•

�العـبالح��06 �أغنيـرف �ربي
�����������

�أجملـم�*** �لحنيـا �فاسمع �ه
�� �حوليـأل��07 �يجري �أرنب �ف

���������
�الحقلـأكـي�*** �أعشاب �من �ل

�� �عنـث��08 �ثعلب �الجبلاء �د
������������

�بالحـيخدع�*** �دوما �يلـنا
�� �ـجي��09 �في �جمل �حراءالصم

���������
�يب�*** �عـعطشان �ماءـحث �ن

�� �العـبالح��10 �أغنيـرف �ربي
�����������

�أجملـم�*** �لحنيـا �فاسمع �ه
�� �حوليـأل��11 �يجري �أرنب �ف

���������
�الحقلـأكـي�*** �أعشاب �من �ل

�� �الواديـح��12 �عند �حمل �اء
�����������

�بـيأك�*** �أعشاب �من �لاديـل
�� �دفترـخ��13 �أخذت �خولة �اء

�����������
��هل�الأخضرالسيه�ـرسمت�ف�***

�العـبالح��14 �أغنيـرف �ربي
�����������

�أجملـم�*** �لحنيـا �فاسمع �ه
�� �حوليـأل��15 �يجري �أرنب �ف

���������
�الحقلـأكـي�*** �أعشاب �من �ل

��
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يبحث،�استعملت��أغني،�يجري،�يأكل،�تجمع،�يخدع،�الأفعال�المضارعة�هي:�•
�في�ستة�عشر�موضعا.��

�أفعال�الأمر:�استعمل�فعل�أمر�واحد�هو�(اسمع)�كرر�خمس�مرات.��•

فل�قد�تعلم�من�هذه�الأنشودة�اثنتين�وخمسين�كلمة�جديـدة�لـم���الطّوهكذا�يكون�
ابقة،�ويكون�قد�تعلم�على�الجملة�مائة�كلمة�على�أقـل�تقـدير���الستذكر�في�المراحل�

لغوي�لا�محالة،�إضافة�إلى�تعلمه�طريقة�تركيب�تلك�الكلمات�وذلك�يثري�رصيده�ال
��وابط�كحروف�العطف�والجر�والضمائر.الر،�واستعمال�يةأو�فعل�يةفي�جمل�اسم

:�&#�F  

وقفـت�عنـدها����التيقاط�أهم�النّ�يحسن�في�خاتمة�هذا�البحث�المختصر�تلخيص
ة�قراءة�البحث�بأكمله�وذلك�ليتسنى�للقارئ�الكريم�الإحاطة�بها�دون�حاجته�إلى�إعاد

إن�لم�ير�لذلك�دافعا�موضوعيا،�وهي�لا�تخرج�عن�أحد�أمرين�اثنين:�إما�أن�تكون�
نتائج�أدى�إليها�البحث�في�حيثيات�الموضوع،�وإما�أن�تكـون�توصـيات�يتطلبهـا����

��المقام�وهي�ما�يأتي�ذكره:

I.� 
ّ
���:Y�/��

�يـة�تغلاله�في�العملفل�إلى�اللعب�ويميل�إليه�بفطرته،�لذلك�يمكن�اسالطّ.�يحتاج�1
��بل�هو�حاجة�ملحة�لا�يسع�المربين�والمعلمين�تركُه.�يةعليمالتّ

عدة�تصنيفات،�فهي�من�حيث�عدد�المشاركين�فيهـا���ية.�تصنف�الألعاب�اللغو2
��.يةأو�غير�إلكترون�ية،�وهي�من�حيث�طبيعتها�إلكترونيةأو�جماع�يةفرد
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للطفل،�وتمكنه�من�اكتساب�اللغة�كما�الانغماس�اللغوي��ية.�تحقق�الألعاب�اللغو3
��له�من�مواقف�شبيهة�تماما�بالواقع.�هلما�توفر�يةبيعالطّيكتسبها�من�بيئتها�

��حدث،�القراءة،�الكتابة.التّفل:�الاستماع،�الطّجميع�مهارات��يةتستهدف�الألعاب�اللغو.�4

��زات�هذه�بعضها:بمي�يةرائق�الكلاسيكالطّعن��يةالإلكترون�ية.�تمتاز�الألعاب�اللغو5

��واب�من�الخطأ.الصتتيح�للطفل�معرفة��-

��تمكنه�من�تكرار�المعلومة�عددا�غير�متناه�من�المرات.�-

��يراها�سهلة�أو�مملة.�التيتسمح�له�بتجاوز�بعض�المراحل��-

)�الحـروف���بـراعم،�الحـروف�والارقـام!����ةلمسفل�من�البرنامج�(الطّ.�يتعلم�6
��مات.والأرقام�وعددا�من�الكل�يةالعرب

��فل�على�صورة�عدد�من�الحيوانات�وأصواتها.الطّ.�يتعرف�7

صيد�اللغـوي�للطفـل���الر)��براعم،�الحروف�والارقام!�ةلمس.��يثري�برنامج�(8
��بمائة�كلمة،�إما�أن�يكتسبها�لأول�مرة�وإما�أن�يرسخها�في�ذهنه.

II. 
ّ
انطلاقا�من�حيثيات�البحث،�ومما�توصلت�إليـه�مـن�نتـائج�����,Wـ	�ت:���
ومن�له�القـدرة�علـى����يةوواضعي�البرامج�اللغو�يةعليمالتّ�يةلمهتمين�بالعملأوصي�ا

��يهم�بـ:الدوأولياء�الأطفال�وو�يةاتخاذ�القرارات�البيداغوج

بطريقة�صحيحة�وتدريب�المعلمين�علـى�ذلـك،�إذ�لا����يةاستخدام�الألعاب�اللغو� ��
،�وإنمـا��يةتيجة�سـلب�النّكون�فل�منفردا�باللعبة�فيستغلها�استغلالا�سيئا�فتالطّيمكن�ترك�

�تليها.�التيتليها�ف�التييجب�متابعته�ومرافقته،�ليحترم�مراحل�اللعبة�فيمر�بها�الأولى�ف
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على�حد�سـواء،�فـلا�واحـدة�����يةوالألعاب�اللغو�يةريقة�الكلاسيكالطّالاهتمام�ب �
�منهما�تنوب�عن�الأخرى�فهما�متكاملتان�غير�متناقضتين.

حتى�لا��يةالإلكترون�يةسمح�له�باستعمال�الألعاب�اللغوي�الذيفل�الطّتحديد�عمر� �
بعد�تجاوزه�مرحلـة���يةيبقى�مرتبطا�ارتباطا�تاما�بالألعاب،�وليكتسب�شيئا�من�الجد

�فولة�المبكرة.الطّ

الموجهة�للأطفال�في�مـراحلهم�الأولـى����يةتجنب�الموسيقى�في�الألعاب�اللغو� �
�من�اكتساب�اللغة.

إلى�العالم�الحقيقي�حتى�لا�يظـن�بـأن�تلـك�����يةلكترونفل�من�اللعبة�الإالطّنقل� �
�ور،�وليتمكن�من�ربط�الاسم�بالمسمى�في�العالم�الحقيقي.الصالمسميات�لتلك�

:ZP�*در و���R�� س*<>  

حمن،�مقدمة�ابن�خلدون،�ضـبط�خليـل�شـحادة،�دط.����الرابن�خلدون،�عبد� .1
��وزيع.التّشر�والنّ،�دار�الفكر�للطباعة�وم2001،�هـ1431بيروت:�

مهـارات���يةفي�تنم�يةالألعاب�اللغو�يةإبراهيم�صومان،�"أثر�استراتيجأحمد� .2
لتطـوير���يـة�ولالدوضة�في�مدينة�عمان"،�المجلـة��الرخيل�الإبداعي�لدى�أطفال�التّ
��م.2018كنولوجيا،�اليمن:�التّفوق،�جامعة�العلوم�والتّ

�يةفي�تنم�يةاللغة�العربفي�منهاج��يةالبري،�قاسم،�"أثر�استخدام�الألعاب�اللغو .3
��.يةربوالتّفي�العلوم��ية"،�المجلة�الأردنيةلدى�طلبة�المرحلة�الأساس�يةالأنماط�اللغو
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الاهتمام��يةصيد�اللغوي�للطفل�العربي�وأهمالرحمن،�"الرالحاج�صالح،�عبد� .4
،�منشورات�يةبمدى�استجابته�لحاجاته�في�العصر�الحاضر"،�مجلة�الممارسات�اللغو

��.م2010في�الجزائر:��يةبر�الممارسات�اللغومخ

5. ةويركي،�محمد�علي�حسن،�الألعاب�اللغوالصةودورها�في�تنم�يمهـارات���ي
��وزيع.التّم،�دار�الكندي�للنشر�و2005،�دط.�الأردن:�يةاللغة�العرب

�ـ�أثـر�الغريبي،�ياسر�بن�محمد�بن�عطا�االله،� .6 �الفصـول��باسـتخدام��دريسالتّ

�ـ�تلاميذ�تحصيل�تكاملي)�على�?�تعاوني�?�لاث�(تفاعليلثّا�ورالصب�يةالإلكترون فالص�
�االله�عبد�بن�ياضيات،�(مذكرة�ماجستير)،�إشراف�يوسفالر�مادة�في�الابتدائي�الخامس

�القرى.�أم�جامعةم،��2008�،2009-هـ1430هـ،�1429:�يةعودالس،�الغامدي�سند

.�2مدرسـة،�ط�لأطفال�مـا�قبـل�ال���يةمحمد�رجب�فضل�االله،�الألعاب�اللغو .7
��م،�دار�عالم�الكتب.2005هـ،�1425القاهرة:

في�زيـادة���يةمحمد�عزت�عربي�كاتبي�ولينا�لطيف�زيود،�"أثر�الألعاب�اللغو .8
ياض�ما�بـين��الرعلى�أطفال��يةياض�دراسة�تجريبالرلدى�أطفال��يةالحصيلة�اللغو

سـات��راالد)�سنوات�في�مدينة�دمشق"،�مجلة�جامعة�تشرين�للبحـوث�و��5-4سن�(
��.ية،�سلسلة�الأداب�والعلوم�الإنسانيةالعلم

�يةاللغو�يةربوالتّمحمد�محمود�الحيلة،�وعائشة�عبد�القادر�غنيم،�"أثر�الألعاب� .9
�ـلـدى�طلبـة����يةعوبات�القرائالصفي�معالجة��يةالمحوسبة�والعاد ف�الصابـع��الر

��).يةجاح�للأبحاث�(العلوم�الإنسانالنّالأساسي"،�مجلة�جامعة�
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مـع���يةفي�تعليم�اللغات�الأجنب�يةف�مصطفى�عبد�العزيز،�الألعاب�اللغوناص�.10
اطقين�بها،�تقديم�ومراجعة�محمود�إسـماعيل�صـيني،���النّلغير��يةأمثلة�لتعليم�العرب

��م،�دار�المريخ�للنشر.1983هـ،�1403:�يةعودالس.�1ط

�ـيـة�اطقين�بالعربالنّهاني�إسماعيل�محمد،�"تعليم�الاستماع�لغير��.11 �������������داف:�الأه
-�الاستراتيجيات"،�بحوث�مؤتمر�اتجاهات�حديثة�فـي�تعلـم�اللغـة�����-عوباتالص

جمادى�الأولـى����23-22وتعليمها�المنعقد�في�رحاب�جامعة�الشارقة�يومي:��يةالعرب
��م.2016مارس���3-2هـ،�الموافق:�1437

��:يةالمواقع�والبرامج�الإلكترون

�)�قام!الحروف�والار�،براعم�ةلمسبرنامج�(��
��https://www.apkmonk.com/app/com.simri.baraem1/�

  �'(�'ت:
                                                           

ويركي،�الألعاب�اللغوية�ودورها�في�تنمية�مهارات�اللغة�العربيـة،�دط.��الصمحمد�علي�حسن��)1(
��.13وزيع،�صالتّالكندي�للنشر�و�م،�دار2005الأردن:�

ناصف�مصطفى�عبد�العزيز،�الألعاب�اللغوية�في�تعليم�اللغات�الأجنبية�مع�أمثلة�لتعليم�العربية��)2(
م،�دار�1983هـ،�1403عودية:�الس.�1اطقين�بها،�تقديم�ومراجعة�محمود�إسماعيل�صيني،�طالنّلغير�

��.07المريخ�للنشر،�ص
صيد�اللغوي�للطفل�العربي�وأهميـة�الاهتمـام�بمـدى����الرصالح،�"�حمن�الحاجالرينظر:�عبد��)3(

استجابته�لحاجاته�في�العصر�الحاضر"،�مجلة�الممارسات�اللغوية،�منشورات�مخبـر�الممارسـات���
��.��21-09،�ص1،�العدد1م،�المجلد2010اللغوية�في�الجزائر:�

ربوية�اللغوية�المحوسبة�والعادية�التّمحمد�محمود�الحيلة،�وعائشة�عبد�القادر�غنيم،�"أثر�الألعاب��)4(
جاح�للأبحـاث��النّابع�الأساسي"،�مجلة�جامعة�الرف�الصعوبات�القرائية�لدى�طلبة�الصفي�معالجة�

��.595،�ص2002)،�2(�16(العلوم�الإنسانية)،�المجلد�
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�ورلصاب�الإلكترونية�الفصول�باستخدام�دريسالتّ�أثرينظر:�ياسر�بن�محمد�بن�عطا�االله�الغريبي،��)5(

ياضيات،�الر�مادة�في�الابتدائي�الخامس�فالص�تلاميذ�تحصيل�تكاملي)�على�?�تعاوني�?�لاث�(تفاعليالثّ
،��2008-هـ1430هـ،�1429عودية:�الس،�الغامدي�سند�االله�عبد�بن�(مذكرة�ماجستير)،�إشراف�يوسف

��.�30-26،�صالقرى�أم�جامعةم،�2009
لعاب�اللغوية�ودورها�في�تنمية�مهارات�اللغة�العربية،�ويركي،�الأالصينظر:�محمد�علي�حسن��)6(

��.�41-35ص
هــ،��1425.�القـاهرة:�2محمد�رجب�فضل�االله،�الألعاب�اللغوية�لأطفال�ما�قبل�المدرسـة،�ط��)7(

��.�(بتصرف).16م،�دار�عالم�الكتب،�ص2005
م،�2005هـ،�1425.�القاهرة:2ما�قبل�المدرسة،�ط�محمد�رجب�فضل�االله،�الألعاب�اللغوية�لأطفال�)8(

��.19دار�عالم�الكتب،�ص
م،�2005هـ،�1425.�القاهرة:2محمد�رجب�فضل�االله،�الألعاب�اللغوية�لأطفال�ما�قبل�المدرسة،�ط�)9(

��.31دار�عالم�الكتب،�ص
قاسم�البري،�"أثر�استخدام�الألعاب�اللغوية�في�منهاج�اللغة�العربية�في�تنمية�الأنماط�اللغويـة�لـدى����)10(

��.24م،�ص1�،2011،�العدد7ربوية،�المجلدالتّساسية"،�المجلة�الأردنية�في�العلوم�طلبة�المرحلة�الأ
خيل�الإبداعي�لدى�التّإبراهيم�صومان،�"أثر�استراتيجية�الألعاب�اللغوية�في�تنمية�مهارات�أحمد��)11(

اليمن:��كنولوجيا،التّفوق،�جامعة�العلوم�والتّولية�لتطوير�الدوضة�في�مدينة�عمان"،�المجلة�الرأطفال�
��.74،�ص16،�العدد�09م،�المجلد�2018

ناصف�مصطفى�عبد�العزيز،�الألعاب�اللغوية�في�تعليم�اللغات�الأجنبية�مع�أمثلة�لتعليم�العربية��)12(
م،�دار�1983هـ،�1403عودية:�الس.�1اطقين�بها،�تقديم�ومراجعة�محمود�إسماعيل�صيني،�طالنّلغير�

��.18المريخ�للنشر،�ص
�ـمحمد،�"تعليم�الاستماع�لغير�هاني�إسماعيل�)13( �ـ�-اطقين�بالعربيـة:�الأهـداف��النّ عوباتالص-�

الاستراتيجيات"،�بحوث�مؤتمر�اتجاهات�حديثة�في�تعلم�اللغة�العربية�وتعليمها�المنعقد�في�رحـاب��
��.155م،�ص2016مارس���3-2هـ،�الموافق:�1437جمادى�الأولى���23-22جامعة�الشارقة�يومي:�
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عزيز،�الألعاب�اللغوية�في�تعليم�اللغات�الأجنبية�مع�أمثلة�لتعليم�العربية�ناصف�مصطفى�عبد�ال�)14(
م،�دار�1983هـ،�1403عودية:�الس.�1اطقين�بها،�تقديم�ومراجعة�محمود�إسماعيل�صيني،�طالنّلغير�

��.16المريخ�للنشر،�ص
لاث�الثّ�ورالصب�ةالإلكتروني�الفصول�باستخدام�دريسالتّ�أثرياسر�بن�محمد�بن�عطا�االله�الغريبي،���)15(

ياضيات،�(مذكرة�الر�مادة�في�الابتدائي�الخامس�فالص�تلاميذ�تحصيل�تكاملي)�على�?�تعاوني�?�(تفاعلي
م،��2008�،2009-هـ1430هـ،�1429عودية:�الس،�الغامدي�سند�االله�عبد�بن�ماجستير)،�إشراف�يوسف

��.25،�صالقرى�أم�جامعة
هــ،��1431لدون،�ضبط�خليل�شـحادة،�دط.�بيـروت:���حمن�بن�خلدون،�مقدمة�ابن�خالرعبد��)16(

��.735ص،�1وزيع،�جالتّشر�والنّم،�دار�الفكر�للطباعة�و2001
محمد�عزت�عربي�كاتبي�ولينا�لطيف�زيود،�"أثر�الألعاب�اللغوية�في�زيادة�الحصيلة�اللغوية���)17(

فـي�مدينـة���)�سنوات��5-4ياض�ما�بين�سن�(الرياض�دراسة�تجريبية�على�أطفال�الرلدى�أطفال�
راسات�العلمية،�سلسلة�الأداب�والعلوم�الإنسانية،�المجلد�الددمشق"،�مجلة�جامعة�تشرين�للبحوث�و

��.�(بتصرف).205م،�ص2010)،�3)�العدد�(32(
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�يـة�انالثّللسنة��يةفي�كتاب�اللّغة�العرب�يةتتناول�هذه�الورقة��دراسة�الألعاب�اللّغو
امها�استغلالها،�وسبل�دعم�اسـتخد��يةعليم�الابتدائي�والبحث�في�أنواعها،�وكيفالتّمن�
����لاميذ.التّعلّم�لدى�التّمهارات��يةلتنم

علم�الـتّ�علـيم،��التّ،�يـة�،�المرحلـة�الابتدائ�يـة�ألعـاب�لغو����ک!&�ت ����#	":
��.ية،�مهارة�لغويةاستراتيج

Language�Games�in�the�Arabic�Language�Book�for�Second�Year�of�Primary�Language�Games�in�the�Arabic�Language�Book�for�Second�Year�of�Primary�Language�Games�in�the�Arabic�Language�Book�for�Second�Year�of�Primary�Language�Games�in�the�Arabic�Language�Book�for�Second�Year�of�Primary�

EducationEducationEducationEducation��

Abstract:Abstract:Abstract:Abstract:�This� paper� deals� with� the� study� of� language� games� in� the� Arabic�

language�book�for�the�second�year�of�primary�education,�researching�their�types,�

the�manner� to� exploit� them,� and�ways� to� support� their� use� in� order� to� develop�

pupils'�learning�skills.�

Keywords:Keywords:Keywords:Keywords:� language� games,� primary� school,� education,� learning,� strategy,�

language�skill.�
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1-  :���ّ:�  

تحقيق�المتعـة�والإثـارة،�وإذا���اللّعب�هو�نشاط�فكري�أو�بدني�يمارسه�الإنسان�ل
،�فهو�نشاط�ملازم�لعـالم�الأطفـال���)1(للإنسان�في�كلّ�مراحل�عمرهكان�ضروريا�

�Susanترى�سوزان�إيزاكس�من�حاجاتهم.��يةواستعداد�فطري�فيهم،�وحاجة�ضرور

Isaacs�)1885�/1948اللّعب�لي)�أ�س�فقط�وسيلة�يقوم�بها�الأطفال�باستكشاف�العالم�ن
فل�في�سنوات�العمـر�المبكّـرة.���الطّفسي�عند�النّوازن�التّبل�إنّه�كذلك�نشاط�يحقّق�

�Jeanوذهب�جان�بياجي� Piaget��ةيحتل�مكانة�حيواللّعب�إلى�أنمو�العقلـي��النّفي��ي
���Nancyآيسـنبرج�عند�الأطفال،�بل�ويستمر�تأثيره�حتى�عند�الكبار.�أمـا�نانسـي���

Eisenbergدة،�فهو�يساهم�في��فترى�أن�اللّعب�يسهم�في�نمو�الأطفال�من�زوايا�متعد
مو�الإنفعالي،�ونمو�الابتكار�النّمو�الاجتماعي،�والنّمو�اللّغوي،�والنّمو�المعرفي،�والنّ
،�بل�أصبح�أداة�مهمـة��يةوبهذا�لم�يعد�اللّعب�مجرد�وسيلة�للتّسل.�)2(مو�الحركيالنّو

راسـات��الدتشير�لدى�الأطفال.�و�يةوتحسين�الموهبة�الإبداع�يةلتنشيط�القدرات�العقل
فـاح��التّللّعب�من�خلال�توزيـع���يةأن�أفلاطون�هو�أول�من�أدرك�القيمة�العلم«إلى�

بيان�لمساعدتهم�على�تعلّم�الحساب...�وكذلك�رأى�أرسطو�ضرورة�تشجيع�الصعلى�
.�أما�في�العصـر��)3(»سيتعلّمونها�عندما�يرشدون�لتياالأطفال�على�اللّعب�بالأشياء�

ماريا��يةللتّعليم�هي�العالمة�الإيطال�يةمن�اعتمدت�اللّعب�كاستراتيج�ىلأوفإن��الحديث
بحيث�قامت�بتصميم�الألعاب�وصنعها�بنفسـها���MONTESSORI�Mariaمنتوسوري�

عليمـي".�وتبنّتـه���التّعليم�باللّعب�منهجا�عرف�باسمها�"منهج�منتيسـوري��التّوأصبح�
حقّقه،�ومع�انتشار��الذيجاح�الباهر�النّالكثير�من�المدارس�ورياض�الأطفال�بفضل�

ممن�ينخرطون�في��-خصوصا�الأمهات�-الشّابكة،�أصبح�يستقطب�اهتمام�الأولياء�
عبـر�المواقـع����يـة�عليم�بطريقة�مونتيسوري�من�خلال�تلقّـيهم�لـدورات�تدريب��التّ

��لهذا�المنهج.���تروج�التي�يةالإلكترون
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2- ,J
ّ
�Jت:  �4�I��1ّب ��!

ّ
  و4#!	3 ��!

نشاط�منظم�بمعايير�وضـوابط��«ه:�أنّعليم�إلى�التّيشير�مصطلح�اللّعب�في�مجال�
فاعل�فيما�بيـنهم�ومـع�محـيطهم،�وتنمـي�����التّلاميذ،�وتمكنهم�من�التّتحكم�علاقات�

،�ومن�هنا�يتبـين�لنـا���)4(»يةومواقفهم�الوجدان�يةوالحرك�يةمهاراتهم�وقدراتهم�العقل
ينبغـي���التييسعى�المعلّم�لتحقيقها�والخبرات��التيتعدد�أنواع�اللّعب�بتعدد�الأهداف�

إحدى�استراتيجيات�تعلّم�اللّغات�كونهـا���يةأن�يزود�بها�المتعلّم،�وتعد�الألعاب�اللّغو
هـا:��،�لذلك�فقـد�عرفـت�علـى�أنّ���يةتمكّن�المتعلّم�من�استعمال�اللّغة�في�مواقف�ح

علـى���يـة�استراتيجيات�معينة�تستخدم�في�تعليم�مهارات�اللّغة�وتعلّمها،�وتكون�مبن«
مدروسة�وتؤدي�دورا�مهما�فـي�عـرض����يةخطّة�واضحة�ترتكز�على�أسس�علم

�يـة�،�ونقلها�وتبسيطها�وربطها�بالحياة،�إذ�تعطـي�عمل�يةالمهارات�والمفاهيم�الأساس
�التي�يةمجموعة�من�الأنشطة�الفصل«أيضا�بأنّها:��وعرفت.�)5(»عليم�معنى�حقيقياالتّ

تهدف�إلى�تزويد�المعلّم�والمتعلّم�بوسيلة�ممتعة�ومشوقة�للتّـدريب�علـى�عناصـر����
المختلفة�في�إطار�قواعد�موضـوعة���يةالمهارات�اللّغو�يةاللّغة،�وتوفير�الحوافز�لتنم

هـي���يـة�عـاب�اللّغو�،�إذن�فالأل)6(»تخضع�لإشراف�المعلّم�أو�لمراقبته�على�الأقل
��للتّدريب�على�استخدام�اللّغة�وممارستها،�باعتمـاد�الوسـائل�المتاحـة����يةاستراتيج

��وخلق�فرص�للتّواصل�بشكل�يزيد�من�تفاعل�المتعلّمين�ويبعد�عنهم�الملل.

3-,J
ّ
  : 8��1ّ,�ع ��4�Iب ��!

��منها:��،�تم�تصنيفها�حسب�عدة�اعتبارات،يةاللّغو�هناك�أنواع�كثيرة�من�الألعاب

بالكبار،�ومنها��صةغار،�وأخرى�خاالصب�صةارسين،�فنجد�ألعابا�خاالدأعمار� �
��ما�يصلح�لجميع�الأعمار.
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عليمي�للدارسين،�فمنها�ما�هو�مناسب�للمستوى�المبتدئ،�ومنهـا��التّالمستوى� �
ما�يناسب�المستوى�المتوسط،�ومنها�ما�هو�خاص�بالمستوى�المتقـدم،�ومنهـا�مـا����

��المستويات.�يصلح�لجميع

يجريها�الأستاذ�مـع���التي،�وهي�تلك�يةفالصمكان�ممارستها،�فمنها�الألعاب� �
�يةيستخدمها�المتعلّم�كوسيلة�ذات�التيوهي�تلك��يةالمتعلّمين�في�القسم.�والألعاب�البيت

�خارج�القسم.��

�.يةوالألعاب�الجماع�يةنائالثّوالألعاب��يةعدد�المشاركين،�فمنها�الألعاب�الفرد �

�ـخمين�والحدس،�التّطبيعتها�العامة�وروحها،�مثل،�ألعاب� � ؤال�والجـواب��الس
��صحيح�وخطأ...

،�وألعاب�القراءة،�وألعـاب��يةمهارات�اللّغة�وعناصرها،�مثل:�الألعاب�الشّفه �
�.��)7(راكيبالتّالكتابة،�وألعاب�المفردات،�وألعاب�

بعيد�عـن���نف�الأخير�إنّه�تصنيفالصعن��ناصف�مصطفى�عبد�العزيزويقول�
8(قة،�بسبب�تداخل�المهارات�والعناصر�في�اللّعبة�الواحدة�في�كثير�من�الأحيانالد(��.��

��أما�عن�مختلف�الألعاب�حسب�كلّ�مهارة�فهي:���

لسـلة"��السعرف"�و"استمع�ونفّذ"�وألعاب�"التّ:�من�أهمها�ألعاب�"يةالألعاب�الشّفه-
��ؤال�والجواب".السو"الموازنات"�و"

:�من�أمثلتها�لعبة�"أعد�الجملة�إن�كانت�صحيحة"،�ولعبة�"صححني�قطالنّألعاب�
�إن�أخطأت".

��
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��،�ومنها:ألعاب�القراءة-

��.عرف�على�الحروف�والكلمة�والجملةالتّألعاب�
��دريب�على�القراءة�من�اليمين�إلى�اليسار.التّألعاب�
��دريب�على�قراءة�كلمة�أو�عبارة�أو�نص�قصير.التّالعاب�
��.أخطاء�القراءة�وتصحيحهاعرف�على�التّألعاب�
��دريب�على�استيعاب�مفردات�أو�عبارة�قصيرة�أو�نص�قصير.التّألعاب�

��،�ومنها:ألعاب�الكتابة-

��أن�يكمل�فيها�المتعلّم�حرفًا�ناقصا�في�كلمة.
��يعيد�ترتيب�حروف�لتكوين�كلمة.

��يكتب�أسماء�لصور�يشاهدها.
��في�جملة.�صةيكمل�كلمة�ناق

��جملة�مفهومة.�يعيد�ترتيب�كلمات�لتكوين

�.)9(:�ومن�أمثلتها�لعبة�"صف�وكون"�أو�"صف�وارسم"يةألعاب�اتّصال-

واختلافها�من�شأنه�أن�يوفّر�للمعلّم�فرصا�لاختيار�مـا���يةإن�تعدد�الألعاب�اللّغو
يكون�إما��الذيرس،�ومستوى�المتعلّمين،�ووفقًا�لدوره�الديحتاج�إليه�حسب�محتوى�

،�ومهما�يكن�من�أمر،�فالمهم�أن�يدرك�المعلّـم�أن��)10(مشاركًامدعما،�أو�مراقبا�أو�
،�بل�أن�يوجههم�لاختيار�استراتيجيات�مناسبة�يةلاميذ�المادة�العلمالتّدوره�ليس�تلقين�

�علّم.التّ�يةلتحقيق�أهداف�عمل

�

�
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فـي�تعلـيم����يـة�ناولت�استخدام�الألعـاب�اللّغو�ت�التيراسات�الدهناك�العديد�من�
فـي�تعلـيم�اللّغـة�����يةتناولت�الألعاب�اللّغو�التيراسات�الداللّغات،�سأكتفي�بعرض�

��يمكن�أن�تُصنّف�إلى�ثلاثة�أنواع:�التي،�ويةالعرب

،�واقترحـت��يـة�نظر�يةمن�ناح�يةدراسات�تناولت�موضوع�الألعاب�اللّغو- �
سـارت�وفـق�هـذه�����التيراسات�الد،�ومن�يةلّغة�العربنماذج�يصلح�تطبيقها�على�ال

��الخطّة�أذكر�دراستين:

مـع�أمثلـة�لتعلـيم�����يةفي�تعليم�اللّغات�الأجنب�يةدراسة�بعنوان�"الألعاب�اللّغو�-
راسـة�هـي���الداطقين�بها"،�لـ�ناصف�مصطفى�عبد�العزيز.�وهذه�النّلغير��يةالعرب

المتعلّقة�بتعليم�اللّغات�باستخدام�الألعاب�ثـم���يةراسات�الأجنبالدحصيلة�استفادته�من�
،�فتحدث�في�القسم�الأول�عن�تعريف�اللّعبـة��يةحاول�تطبيقها�على�تعليم�اللّغة�العرب

اني�فقدم�فيـه��الثّوخصائصها�ومجالات�استخدامها�وطرق�جمعها.�أما�القسم��يةاللّغو
�يـة�ب�طبيعتها،�شارحا�كيف،�مصنّفة�حسيةاثني�عشر�نوعا�من�أنواع�الألعاب�اللّغو
تجـرى���الذيتدرب�عليها،�والمستوى��التيالإعداد�لها�وإجرائها،�محددا�المهارات�

�يـة�تناولت�الألعاب�اللّغو�التيراسات�الدراسة�منطلقًا�لكثير�من�الد.�وتعد�هذه�)11(فيه
��للنّاطقين�بغيرها.�مسواء�للناطقين�بها�أ�يةفي�تعليم�وتعلّم�اللغة�العرب

مهـارات�اللّغـة����يـة�ودورها�في�تنم�يةدراسة�أخرى�بعنوان�"الألعاب�اللّغو�-
ودور�المعلّـم���يةويركي،�تناول�فيها�تعريف�الألعاب�اللّغوالص"�لمحمد�علي�يةالعرب

مع�برنـامج�تطبيقـي����يةفي�تنظيم�اللّعب�وتوظيفه،�ثم�قدم�نماذج�من�الألعاب�اللّغو
بها،�وهو�عمل�يمكن�للمعلّمين�الاسـتفادة���صةاب�الخاوالألع�يةيتضمن�الأنماط�اللّغو

��.)12(منه�كثيرا�في�اختيار�ما�يناسب�أهدافهم
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من�خلال�تطبيقهـا���يةدراسة�ميدان�يةدراسات�تناولت�موضوع�الألعاب�اللّغو �
��اطّلعت�عليها�أذكر:���التيراسات�الدعلى�عينات�من�المتعلّمين،�ومن�

�يةفي�تنم�يةامج�مقترح�قائم�على�الألعاب�اللّغودراسة�بعنوان�"أثر�استخدام�برن�-
ابع�الأساسـي�فـي���الرف�الصعبير�الشّفوي�لدى�طلبة�التّومهارات��يةالأنماط�اللّغو
جنوب�الخليل"�لمحمود�خليل�أبو�رضوان،�وهـي�دراسـة�أعـدها�����يةمدارس�مدير

��بـع�الأساسـي��االرالمقررة�للصـف���يةباعتماد�اختبار�تحصيلي�يقيس�الأنماط�اللّغو
،�وقد�طبق�الاختبار�القبلي�علـى��يةوأعد�برنامجا�تعليميا�اشتمل�على�الألعاب�اللّغو

،�وتوصـل��يةجريبالتّلبة،�ثم�الاختبار�البعدي�بعد�تنفيذ�البرنامج�على�المجموعة�الطّ
تعزى�إلى�طريقـة���يةالأنماط�اللّغو�يةفي�تنم�يةإلى�وجود�فروق�ذات�دلالة�إحصائ

��.)13(يةفي�تدريس�اللّغة�العرب�يةريس،�وأوصى�الباحث�بتوظيف�الألعاب�اللّغودالتّ

�يةفي�تنم�يةفي�منهاج�اللّغة�العرب�يةأثر�استخدام�الألعاب�اللّغودراسة�بعنوان�"�-
"�لقاسم�البري،�أجرى�الباحث�دراسـته���يةلدى�طلبة�المرحلة�الأساس�يةالأنماط�اللّغو

ذكورا�وإناثا،�في�مجموعتين�تجريبيتين�درستا�باسـتخدام��على�عينة�من�المتعلّمين�
،�وبينت�يةريقة�الاعتيادالطّ،�ومجموعتين�ضابطتين�درستا�باستخدام�يةالألعاب�اللّغو

تعـزى���يةجريبالتّلصالح�المجموعة��يةراسة�وجود�فروق�ذات�دلالة�إحصائالدنتائج�
فـي���يـة�بتطبيق�الألعـاب�اللّغو�،�وقد�أوصى�الباحث�يةإلى�استخدام�الألعاب�اللّغو
��.)14(يةتدريس�فروع�اللّغة�العرب

بشكل�مباشر،�لكنن�نجـد�استحضـار����يةدراسات�لم�تستهدف�الألعاب�اللّغو �
�يـة�جادة�بعنـوان�"تعليم��يةعليم�باللّعب،�وأذكر�في�هذا�المقام�دراسة�تطبيقالتّأسلوب�

��لـ�عبد�الغنـي�زمـالي���-يةنص�مقاربة–عليم�الابتدائي�التّفي��يةأنشطة�اللّغة�العرب
للمرحلـة���يـة�في�كتب�اللّغـة�العرب��يةوالكتاب�يةفيها�إشارة�إلى�نشاط�الألعاب�القرائ
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�صةنة�الأولى،�والألعاب�الخاالسب�صة،�ذكر�فيها�الباحث�أمثلة�للألعاب�الخايةالابتدائ
علّمـات��التّتـربط���التي�ةيربوالتّالوسائل�أهم��،�وأكّد�على�أن�اللّعب�منيةانالثّنة�السب

،�ومـع��)15(بالواقع�المعيشي،�وتجعل�المتعلّم�ينمو�نموا�لغويا�وجسميا�طبيعيّا�سـليما�
فقط،�ولـم���يةاقترحها�إلّا�أنّها�محصورة�في�الألعاب�القرائ�التيتّة�السماذج�النّ�يةأهم

�الأخرى.���يةتشمل�المهارات�اللّغو

5- ����A�	ّ  �ّ��:�2ر�   

لقين�تفي�بتحقيق�الهدف�من�تعليم�اللّغة�خصوصا�في�المراحـل��التّيقة�لم�تعد�طر
وظيفة�تشترك�فيهـا��أهم��عليم،�لذلك�ظهرت�أساليب�جديدة�ترتكز�علىالتّالأولى�من�

في�تعليم�اللّغات�علـى���يةواصلالتّواصل،�وتقوم�المقاربة�التّكلّ�اللّغات�وهي�وظيفة�
الأنشـطة���ية،�من�هنا�تأتي�أهميةعلّمالتّ�يةميعلالتّ�يةأساس�أن�المتعلّم�هو�محور�العمل
فتر�المرافق�له�فـي�تـدريب�المتعلّمـين�علـى�����الدالمدرجة�في�الكتاب�المدرسي�و

،�وهو�)16(الأربع�يةالمهارات�اللّغو�يةالي�الاهتمام�المتكامل�بتنمالتّوباستخدام�اللّغة،�
،�فارغة�من�كـلّ��يةيبات�عادهدف�لا�يمكن�أن�يتحقّق�إن�تم�تقديم�هذه�الأنشطة�كتدر

راسة�الأنشطة�الواردة�فـي�كتـاب���الدوبناء�على�هذا،�تناولت�هذه�تنافس�وتحفيز.�
عليم�الابتدائي،�وتدريبات�دفتر�الأنشـطة�المرافـق���التّمن��يةانالثّللسنة��يةاللّغة�العرب

ؤلّفي�،�وميةللكتاب،�للوقوف�على�مدى�إدراك�القائمين�على�وضع�منهاج�اللغة�العرب
مـن���يـة�الألعـاب�اللّغو��يةعليم�الابتدائي�أهمالتّمن��يةانالثّنة�الس�يةكتاب�اللّغة�العرب

�يةدريبات�حسب�المهارات�المستهدفة،�والأهم�من�ذلك�كيفالتّخلال�اختيار�الأنشطة�و
ومشـوقة�تـدفع����يـة�ح�يةتتم�من�خلال�تهيئة�مواقف�تعليم�يةتنفيذها،�فاللّعبة�اللّغو

يقـدم���الـذي�شاط�العادي�النّللغة،�عكس��يةلّمين�إلى�المشاركة�والممارسة�العملالمتع
ممثّلة�فـي�الكتـاب�أو����يةسخة�الورقالنّيتم�بالاعتماد�على�،�وعادة�ما�يةبطريقة�تقليد
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رس.�وبناء�على�كـلّ�هـذا���الدالمتعلّمين�نحو��يةدفتر�الأنشطة�،�وهذا�يقلّل�من�دافع
��:يةالالتّب�عن�الأسئلة�راسة�الجواالدحاولت�

الواردة�في�المدونة؟�كيف�يتم�تنفيـذها؟�إلـى�أي����يةما�هي�طبيعة�الألعاب�اللّغو
ما�؟�يةدريبات�لتقديمها�على�شكل�ألعاب�لغوالتّمدى�يمكن�تطويع�مختلف�الأنشطة�و
��؟يةفي�تدريس�جميع�الأنشطة�اللّغو�يةهي�سبل�إثراء�استخدام�الألعاب�اللّغو

  ر��2: ��ّ�  ّ	���&-6

م�في�تزويـد��اسهوالإ�،يةالألعاب�اللّغو�يةراسة�في�تأكيد�أهمالدهذه��يةتكمن�أهم
المتعلّقـة���يةوالعمل�يةأليف�المدرسي،�وكذا�المعلّمين�بالمعرفة�العلمالتّالقائمين�على�
��لدى�المتعلّمين.�يةالمهارة�اللّغو�ية،�وتوعيتهم�بضرورتها�في�تنميةبالألعاب�اللّغو

  ر��2: ��ّ�  ّ	���>) -7

استقصـاء���يـة�تم�اعتماد�المنهج�الوصفي�القائم�على�تحليل�المحتـوى،�لأن�عمل�
�يـة�دريبات�الواردة�في�"كتابي�في�اللّغـة�العرب�التّتتطلّب�تتبع��يةأنواع�الألعاب�اللّغو

تلـك���عليم�الابتدائي"�ودفتر�الأنشطة�المرافق�له،�والوقوف�علىالتّمن��يةانالثّللّسنة�
.�ثم�تتبع�خطوات�تنفيذها،�وقد�استدعى�ذلك�يةتتوفّر�فيها�خصائص�اللّعبة�اللّغو�التي

العودة�إلى�المنهاج،�وكذا�دليل�الكتاب�المدرسي�كونهما�سندين�يسترشد�بهما�المعلّم�
ندات�المذكورة؛�بل�كانت�لـي��الس.�ولم�أكتف�بدراسة�يةعليمالتّفي�إنجاز�الحصص�

�يـة�،�وكيفيـة�معلّمات�من�أجل�معرفة�آرائهن�حول�الألعاب�اللّغومقابلة�مع�بعض�ال
�.��∗في�القسم�يةدريبات�اللّغوالتّتنفيذ�الأنشطة�و

��
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ليس�كتابا�واحدا،�بل�هو�كتاب�موحد،�يجمع��راسة�الدقيد��يةإن�كتاب�اللّغة�العرب
،�يحمل�عنوان:�كتـابي�فـي���يةالمدن�يةربالتّو�يةالإسلام�يةربالتّو�يةمواد�اللّغة�العرب

تم�)18(عليم�الابتدائيالتّمن��يةانالثّنة�الس�يةالمدن�يةربالتّ�يةالإسلام�يةربالتّ�يةاللّغة�العرب
�يـة�ربوي�المعتمد�نتيجة�الإصـلاحات�الجذر�التّظام�النّ�ظر�فيالنّاعتماده�بعد�إعادة�

انتهـت���التيتائج�النّ،�ومن�خلال�2003�/2004سنة��يةربوالتّعرفتها�المنظومة��التي
إعـادة�المنـاهج����يـة�،�تمت�بموجبها�عمليةراسات�الميدانالدإليها�مختلف�الأبحاث�و

سـبة��النّب�يـة�انالثّولـى�و�نتين�الأالس،�على�مستوى�2016�/2017وجاء�تنفيذها�سنة�
��.��يةللمرحلة�الابتدائ

جاءت�فكرة�الكتاب�الموحد�من�أجل�تحقيق�هدفين،�الأول�هدف�صحي�يتعلّـق��
المتعلّمين�وأوليائهم،�فضلًا�عن�تأكيـد���ايةكان�محلّ�شك�الذيبتخفيف�ثقل�المحفظة�

عا�إلـى�إيجـاد���دمما��،يةسبة�لمتعلّمي�المرحلة�الابتدائالنّالمختصين�خطورة�الأمر�ب
�الـذي�المسعى�«اني�هدف�بيداغوجي�لتحقيق�الثّحلول�للتّخفيف�من�عبئها.�والهدف�

يجعـل�مـن����الذيعلّم،�والتّعليم�إلى�منظور�التّيستلزم�الانتقال�الجذري�من�منظور�
بعـدا���يـة�يداكتيكالد،�ويعطـي�الجوانـب���يةعلمالتّ�يةعليمالتّ�يةالمتعلّم،�محور�العمل

،�فالكتاب�الموحد�يحقّق�مبدأ�)19(»اتي�للمعرفةالذّاجيا�قائما�على�البناء�بيداغوجيا�إدم
الي�تمكّين�المتعلّم�من�ربط�الموارد�المكتسبة�في�تعلّمـات��التّفاعل�بين�المواد،�وبالتّ

فاعل�بين�المواد�تم�اعتماد�التّمنفصلة�واستثمارها�لتحقيق�هدف�معين.�ولتحقيق�مبدأ�
لاث�بشـكل��الثّيف�الكتاب،�أهمها�تقديم�محتويات�المواد�مجموعة�من�مبادئ�في�تأل

صوص�المقترحة�النّقاطعات�بين�مضامين�المناهج،�كما�إن�التّمنسجم�وذلك�بمراعاة�
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لهـا���يـة�تتمحور�حولها�جلّ�أنشطة�اللّغة�العرب�التيلفهم�المنطوق�وفهم�المكتوب�و
،�ومع�ذلـك�فالكتـاب�لا�يلغـي����يةالمدن�يةربالتّو�يةالإسلام�يةربالتّامتداد�في�مادتي�
.�)20(المادة�الواحدة�من�حيث�طريقةُ�تقديمها�وتقـويم�مواردهـا���يةطبيعة�وخصوص

له�علاقة�بمستوى�مما��،�كلّ�مقطع�يرتبط�بمحوريةمقاطع�تعلّم�يةويشمل�الكتاب�ثمان
اضـة��يالر،�يـة�،�والعائلة،�والحيـي�والقر�يةالمتعلّم�واهتماماته�وهي:�الحياة�المدرس

واصل،�والموروث�الحضاري.�وكلّ�التّحة،�الصو�يةغذالتّبيعة،�الطّ،�البيئة�ويةسلالتّو
،�وهي�ثلاث�وحدات�في�كلّ�مـادة،�وزعـت�بشـكل����يةمحور�يحوي�وحدات�تعلّم

�يـة�ربالتّ،�وفي�الأخيـر��يةالإسلام�يةربالتّ،�ثم�يةمنسجم،�كلّ�وحدة�تبدأ�باللّغة�العرب
لّ�مقطع�بمشروع�ينجزه�المتعلّم�وهو�نشاط�يرمـي�إلـى�ربـط����،�وينتهي�كيةالمدن

المدرسة�بالمحيط،�كما�له�غايات�أخرى�كتعويد�المـتعلّم�علـى�حـلّ�المشـكلات�����
��عاون�بين�المتعلّمين.التّروح��يةفس،�وتنمالنّوالاعتماد�على�

�ـ�بالمواد�� �ـ�دفتر�نشاطات��التيلاث�الثّوللكتاب مكمل�له،�ويغطي��)21(يحتويها
درج�ذاته�فـي��التّالمدرجة�في�الكتاب�باعتماد��يةعلّمالتّوالوحدات��يةور�المعرفالمحا

فإن��.�وللإشارة،)22(تنظيم�مختلف�الأنشطة،�ويستعمل�بالموازاة�مع�نشاطات�الكتاب
�صـة�الخا�يـة�علّمالتّاقتضت�منّي�الاقتصار�على�الأنشطة��يةدراستي�للألعاب�اللّغو

لا�تفصل�بـين�مـا�ورد�منهـا�ضـمن������يةتبعها�وفق�منهج،�وت♦يةبمادة�اللّغة�العرب
��الكتاب،�وبين�ما�ورد�منها�في�دفتر�الأنشطة.
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�عت�ورود�كلمة�"اللّعب"�في�المنهاج،�ووجدت�أنلقد�تتبت�فيـه��ورد�الذيياق�الس
�يـة�راسة�من�كونها�عبارة�عن�تدريبات�لغوالدحددته�هذه��الذيمختلف�عن�المفهوم�
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،�وتشجعه�على�استخدام�اللّغة،�ذلـك�أن��يةتهدف�إلى�اكساب�المتعلّم�المهارات�اللّغو
ليـدلّ����يةالبدن�يةربالتّورود�كلمة�"اللّعب"�في�المنهاج�جاء�مرتبطًا�بالجزء�الخاص�ب

لحركي،�بينما�لم�ترد�هذه�الكلمة�في�الجزء�الخـاص�بمنهـاج�اللّغـة����شاط�االنّعلى�
،�لكن�لا�يمكن�أن�أنفي�ورود�المفهوم�من�خلال�كلمات�تدور�في�نفس�الحقل�يةالعرب

المفهومي�لكلمة�"اللّعب"،�مثل:�"تفاعل"�و"تدريب"�واللّتان�ذُكرتا�كثيرا�فـي�منهـاج���
��تتضمنها�توجيهات�المنهاج،�منها:�تيال،�بالإضافة�إلى�العبارات�يةاللّغة�العرب

داخل�القسم،�فيعتمـد���يةعليمالتّفإن�المدرس�مطالب�بتغيير�أساليب�ممارسته�« -1
��.��)23(»عليمالتّعلّم"�عوض�التّ"طرق�

��.)24(»امعين�وتوجيه�عواطفهم�بتقديم�الأدلّة�والبراهينالسإثارة�« -2

مـن�تبنيـه�(تمثيـل����تمثيل�اللّفظ�والحركة�أو�الانفعال�لإعطائه�معنى�يمكن�« -3
��.)25(�»ص�المنطوق)النّومحاكاة�

��.��)26(»واصل�لدى�المتعلّمينالتّغبة�في�الرتثير��يةاختيار�وضعيات�تعلّم« -4

ابقة�يعني�وصـول�المـتعلّم���الس)�1تشير�إليه�العبارة�رقم�(�الذيعلّم�التّإن�مفهوم�
علـى�القيـام����لاكتشاف�المعرفة�بنفسه،�وما�دور�المعلّم�سوى�توجيه�المتعلّم�وحثّه

يـة�أهـم���ربوالتّلديـه�للـتّعلّم،�وتعـد�الألعـاب������يةافعالدوخلق��يةعليمالتّبالأنشطة�
عـاون.�كمـا�إن���التّو�فاعلالتّالاستراتيجيات�المحفزة�على�ذلك�لما�توفّره�من�أشكال�

)�تحمل�عبارات�تحيل�ضـمنيا�إلـى�مفهـوم����4)�ورقم�(3)�ورقم�(2العبارات�رقم�(
منها:�إثـارة�العواطـف����يةها�على�خصائص�الألعاب�اللّغولتّق�دلاالألعاب�من�منطل
��واصل.��التّغبة�في�الرتمثيل،�انفعال،�
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يستحضـر���يـة�للمرحلـة�الابتدائ��يةومن�هنا،�يمكن�القول�إن�منهاج�اللّغة�العرب
��"�رغم�غياب�المصطلح.يةضمنيا�مفهوم�"الألعاب�اللّغو

علـيم�الابتـدائي؛�كونـه�تطبيقًـا�����التّمن��يةانالثّللسنة��يةسبة�لكتاب�اللّغة�العربالنّأما�ب
بمفهومهـا،�لا���مإشارة�إلى�كلمة�(لعبة)��سواء�بلفظتهـا�أ��ايةللمنهاج،�فمقدمته�تخلو�من�

تصريحا�ولا�تلميحا،�بينما�تكررت�كلمة�"نشاط"�في�مقدمة�دفتر�الأنشطة،�حيـت�وردت��
كسـير�(الأنشـطة)���التّصيغة�جمـع��مرة�واحدة�بصيغة�المفرد�(نشاط)،�ومرة�أخرى�ب

�ـ�فـي���السووردت�بصيغة�جمع�المؤنّث� الم�(نشاطات)�في�أربعة�مواضع،�كما�وجدت
�ـ�كلمة�أخرى�مرادفة�لكلمة�نشاط�وهي�كلمـة�"�� مـرس"�مـن���التّمقدمة�دفتر�الأنشطة

ودفتـر�الأنشـطة�لـم�����يةمؤلّفي�كتاب�اللّغة�العربفإن��وبهذا،�(تمرس)�بمعنى�(تدرب)،
ةموا�مصطلح�"لعبة"،�ولا�"لعبة�لغويستخدوإذا�سـلّمت�بحضـور�المفهـوم�ممـثّلا�����ي�،"

ما�ورد�في�مقدمتي�الكتابين�لا�يسـمح�لـي���فإن��ـ�أو�من�خلالهاـ���يةبالأنشطة�اللّغو
بمعرفة�حدود�هذا�المفهوم�،�فقد�يتّسع�ويشمل�جميع�الأنشـطة�المتعلّقـة�بالوضـعيات����

�ـبمرحلة��صةلى�الأنشطة�الخا،�كما�قد�يضيق�ليقتصر�عيةعلّمالتّ دريب�والاسـتثمار��التّ
���وهذا�حسب�طبيعة�الأنشطة�ومدى�مرونتها�لتحويلها�إلى�ما�يشبه�الألعاب،�وهـو�أمـر

���سينكشف�لي�بعد�معاينة�أنشطة�الكتاب،�ودراسة�خصائصها.

10 -,J
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اردة�في�المدونتين�حسب�تسلسلها،�ولتوضـيح�ذلـك�أقـدم����سأتتبع�الأنشطة�الو
ليل،�وحسب�الدفي�الكتاب�المدرسي�كما�جاء�في��يةعلّمالتّمخطّطا�لضبط�الحصص�

��في�ما�يلي:�∗مذكّرة�بعض�المعلّمات
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تتم�عبر�مراحـل�ثـلاث،�تبـدأ�����يةتعلم�يةمن�خلال�المخطّط�أجد�بأن�كلّ�وضع
علّمات.�ثم�تليها�مرحلة�بناء�التّتهيئة�المتعلّم�لتلقي��يةتتم�عمل�بمرحلة�الانطلاق�وفيها

علّمات�وتتم�من�خلال�نصوص�وسندات�(رسومات�وصـور)�ملائمـة،�وعبـر����التّ
دريب�والاستثمار،�تطرح�خلالها�أسئلة�التّأنشطة�متنوعة.�وفي�الأخير�تأتي�مرحلة�

مـي�المرسـي،�مـع�إنجـاز�����علالتّعلى�المتعلّم�قصد�قياس�مدى�تمكّنه�من�المورد�
��مارين�في�دفتر�الأنشطة.التّ

،�وبـين��يةعليمالتّوهنا�يلاحظ�وجود�تقاطع�واضح�بين�مراحل�إنجاز�الوضعيات�
��ايـة�محـددة�ونقطـة�نه���ايـة�لهـا�بد�«من�خصائصها�أن�تكون��التي�يةاللّعبة�اللّغو

�ـالتّ.��لكن�هذا�)27(»ظمالنّوتحكمها�القواعد�و ى�الأنشـطة��قاطع�غير�كاف�لنحكم�عل
مـن�دون�معرفـة����يةعلى�أنّها�ألعاب�لغو�يةعلّمالتّبالوضعيات��صةدريبات�الخاالتّو
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مهام�المعلّم�مع�كلّ�نشاط،�ولذلك�كان�لا�بد�من�العودة�إلى�دليل�الأسـتاذ،�لمعرفـة���
روس،�كما�استعنت�أيضا�بـآراء�بعـض���الديتّخذها�المعلّم�في�تنفيذ��التيالإجراءات�

�ـ�كم� �ـ�وهذا�قد�مكّنني�من�تحديد�الأنشطة��المعلّمات تعـد���التـي�ا�أشرت�من�قبل
��.يةطويع�إلى�لعبة�لغوالتّتقبل��التي،�والأنشطة�يةلعبا�لغو

������������يـة�:�إن�الهدف�من�تـدريس�اللّغـة�العرب��بمهارة�الاستماع�صةالأنشطة�الخا-� �
واصل�اليومي�وتعزيز�التّ�ـ�هو�إكساب�المتعلّم�أداة��يةـ�كما�جاء�في�منهاج�اللّغة�العرب

مبدأين�هما�مبـدأ�المعنـى،����يةرصيده�اللّغوي،�ولتحقيق�ذلك�فقد�تبنّى�منهاج�اللّغة�العرب
للغة،�ويتعلّمها�لاسـتخدامها�ولـيس����يةلالالد�يةويقوم�على�أساس�أن�المتعلّم�يستجيب�للبن

لّغـة�يـتم�أثنـاء����ويقوم�على�أساس�أن�اكتسـاب�ال��يةاتالذّلمعرفة�قواعدها�فقط.�ومبدأ�
إذا��إليه،�ولن�يتقدم�بشكل�جيـد�إلاّ��استخدامها،�فالمتعلّم�يستخلص�اللّغة�من�الكلام�الموجه

خاطب،�وبما�أن�المـتعلّم�فـي�هـذه����التّحصل�على�تجربة�واسعة�في�استخدام�اللّغة�في�
لاسـتماع��المرحلة�لا�يملك�من�اللّغة�إلّا�القدر�الضئيل،�فإنّه�بأمس�الحاجة�إلى�مهـارة�ا�

وهي�مهارة�مصاحبة�لجميع�مهارات�اللّغة،�وتسبقها�جميعا،�لذلك�أولى�منهـاج�اللّغـة���
ضمن�ميـدان���يةلمهارة�الاستماع،�ويتجلّى�ذلك�من�خلال�أنشطة�كتاب�اللّغة�العرب�يةأهم

��فهم�المنطوق.�ويتم�تنفيذه�حسب�دليل�الكتاب�المدرسي�كما�يلي:

��حول�نص�المشكلة.�لاميذالتّينطلق�المعلّم�بمحاورة� ▫

واصـل��التّ،�وأثناء�ذلك�يجب�المحافظـة�علـى����ص�المنطوقالنّيقرأ�المعلّم� ▫
�يـة�البصري�بينه�وبين�متعلّميه.�مع�الاستعانة�بالأداء�الحس�حركي�والقـرائن�اللّغو�

��.يةوغير�اللّغو

��لاميذ.التّيطرح�المعلّم�الأسئلة�على� ▫
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��ؤال.السون�عن�ورة،�ويجيبالصلاميذ�الكتب�ويشاهدون�التّيفتح� ▫

�ـالنّيجزئ�المعلّم� ▫ ص�علـى��النّص�المنطوق�قراءة،�ويطرح�الأسئلة�المرفقة�ب
��.)28(لاميذ،�ويمكن�للمعلّم�تعديل�الأسئلة�حسب�ما�يراه�مناسباالتّ

��يجيب�المتعلّمون�عن�الأسئلة.� ▫
��ص�كاملًا.النّيعيد�المعلّم�قراءة�� ▫
��لاميذ.التّؤال�الأخير�على�السيطرح�� ▫
��ؤال�على�الألواح.السعن�لاميذ�التّيجيب�� ▫
��بورة.السص�المنطوق�وتدوينها�على�النّاستخلاص�القيم�من�� ▫

تتوقّف�على�مهارة�المعلّم�فـي���يةشاط�بمثابة�لعبة�لغوالنّإن�اعتبار�سيرورة�هذا�
يستعين�بها�لإثـارة���التيالوسائل��يةتنفيذه،�وجد�يةخطيط�لما�يقدمه�للمتعلّمين�وكيفالتّ

��������������������ه�علـى�امتـاعهم�باختيـار�نـص�ينجـذبون�إليـه،�فـالمتعلّمون��������دافعيهم،�وقدرت
�ـ�لا�ينجذبون�إلّا�بالمشوق،�ومنه�السـ�وخصوصا�صغار� الأنشطة�المتعلّقة�فإن��ن

اعتمـادا���يةبمهارة�الاستماع�يمكن�للمعلّم�تطويعها�لتدخل�ضمن�دائرة�الألعاب�اللّغو
وت�ووضـوحه،�وتصـاحب�بعـض����الصعلّم�جودة�تحقّق�للمت�يةعلى�وسائل�سمع

�المؤثّرات� ص�لإضـفاء�نـوع�مـن����الـنّ�الملائمة�لموضـوع���يةوتالصنصوصها
عائقًا�تمنعه�مـن�تمييـز����يةوتالص،�شريطة�أن�لا�تشكّل�تلك�المؤثّرات�)29(شويقالتّ

��حيح.الصالأصوات�والكلمات�بالشّكل�

في�المنهـاج���يةنشطة�الشّفو:�للأحدثالتّبمهارة�الكلام�أو��صةالأنشطة�الخا- �
لا�تقل�عن�الاستماع،�بل�تعد�امتدادا�لها،�ومـن�خـلال�معـاينتي�لمختلـف������يةأهم

،�ومنها�ما�يةمهارة�الكلام�وجدت�أن�منها�ما�يعد�ألعابا�لغو�يةالأنشطة�المدرجة�لتنم
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بمهارة��صةطويع،�ومن�خصائص�الأنشطة�الخاالتّيمكن�إلحاقه�بالألعاب�بشيء�من�
��ماذج�الواردة�في�الكتاب�وجدت:��النّالكلام�أنّها�تتداخل�مع�مهارات�أخرى،�ومن�

لاميـذ��التّدريب�بتفويج�التّيتم�إنجاز��أتأمل�وأتحدث):ورة�(الصعبير�عن�التّ -1
�).9ورة.�(ك،الصعبير�عن�التّومطالبة�كلّ�فوج�ب

��

��
1ورة�الص��

��
2ورة�الص��

الص� :�مـاذا�تـرى�فـي����1ورة

ورة؟الص��
�توصي�الأم�ابنتها؟بم� ���
�

تــدوين�أحســن�الإجابــات�
�وقراءتها.

إلـى�أيـن�تـذهب����2ور�الص�:

��البنتان؟

عــابير�التّتســجل�أحســن��
��وقراءتها.

�يدور�بين�البنتين.�الذيتخيل�الحوار�

��ورتين�معا�وتسجيل�الملخّص�وقراءته.الصطرح�أسئلة�حول�

�ـ�لاالتّأن�تقسيم��)30(يةظرالنّ�يةاحالنّيبدو�من� عبير�عـن��التّميذ�إلى�أفواج،�وتكلـيفهم�ب
عهم�على�العمل�الصفاعل�بينهم�من�خـلال�اسـتماع���التّشاركي،�ويزيد�من�التّورة�سيشج

حـدث�أمـام���التّغلب�على�تحرج�البعض�من�التّويساعد�أيضا�في�«بعضهم�إلى�بعض،�
ج.�وعلـى��فيتعود�شيئا�فشيئا�إلى�أن�يزول�عنه�الحر��)31(»لابالطّالجمهور�الكبير�من�
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�يـة�نافس�بين�المتعلّمين،�مع�مراعاة�الفـروق�الفرد�التّالمعلّم�هنا�الحرص�على�عنصر�
�بينهم�حتى�لا�يكون�سببا�في�احباط�المتعلّمين�ذوي�المستوى�الضعيف.��

أما�في�الواقع،�فقد�أكّدت�المعلّمات�اللّائي�لقيتهن�أنّـه�يتعـذّر�تطبيـق�العمـل�����
)�تلميـذًا��40لاميذ�لا�يقلّ�عن�أربعين�(التّم،�فعدد�بالمجموعات�بسبب�اكتظاظ�الأقسا

فـإن���لا�تتناسب�وهذا�العدد،�وفي�هذه�الظّـروف��التيعلاوة�على�أحجام�الحجرات�
�مضيعة�للوقت،�وباعثًا�للفوضى.�صةالعمل�في�مجموعات�يجعل�الح

�يغ�وتثبيتها�ثم�استعمالها:الصاكتشاف�-2

ص�المنطـوق��النّعيد�المعلّم�قراءة�:�يص�المنطوقالنّيغ�من�خلال�الصاكتشاف� ▫
��يغة�المستهدفة.الصتحتوي�على��التيمع�طرح�الأسئلة�

��بورة�وقراءتها.السلاميذ�على�التّيسجل�المعلّم�إجابات�

��يغة�المستهدفة.الصتلوين�

��توظيفها�في�وضعيات�مختلفة.

فة.�يغ�المكتشالص:�يطرح�المعلّم�أسئلة�تستدعي�الإجابة�باستعمال�يغالصتثبيت� ▫
�).5مرين�في�دفتر�الأنشطة:�(د،التّثم�يوجه�المتعلّمين�لإنجاز�

��

��

�

�
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مـاذج�فـي���النّيغ�من�خلال�الصيتدرب�المتعلّم�على�استعمال�يغ:�الصاستعمال� ▫
�)10:�(ك،يةكتاب�اللّغة�العرب

�

��

��

��

علمات�تنطلـق�مـن���التّيغ�المستهدفة�أن�الصيلاحظ�في�جميع�الأنشطة�المتعلّقة�ب
يغ�في�تراكيب�لا�تناسب�مقام�المـتعلّم��الصمقترح�في�الكتاب،�وقد�ترد�تلك�ص�الالنّ

،�وهنا�يأتي�دور�المعلّم�في�خلق�مواقف�مناسبةّ�تتطلّب�استحضار�يةوخطاباته�اليوم
ةيغ�المطلوبة،�وتجعل�المتعلّمين�يستعملون�اللّغة�بعفوالصوإذ�يفترض�على�المعلّم�ي�.

هم�من�لا�يكلّف�نفسه�أي�جهد،�إذ�تؤّكد�المعلّمات�أنّهن�منفإن��القيام�بدوره�كما�سبق،
فكير�في�البحث�عن�نصوصٍ�أخرى،�وكأن�الكتاب�التّيلتزمن�بنّصوص�الكتاب�دون�

في�مدارسـنا،���يةهو�المستهدف�وليس�اللّغة،�وهذه�إحدى�معضلات�تعليم�اللّغة�العرب
وى�سند�يستأنسـون�بـه���فأغلب�المعلّمين�والأساتذة�يغيب�عنهم�أن�الكتاب�ما�هو�س

صوص�النّفي�اختيار��يةويسيرون�على�نهجه�دون�أن�يقيدهم،�وان�للمعلّم�كامل�الحر
�يـة�تلائم�مستوى�متعلّميه�وواقعهم�وأذواقهم،�وتحقّق�الأهـداف�اللّغو��التيالمنطوقة�

�المحددة�في�المنهاج.

�

��
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فـردات�اللّغـة���دريب�يساعد�على�استيعاب�مالتّهذا�الأشياء�ومكوناتها:��يةتسم ▫
�):156صيد�اللّغوي�للمتعلّم.�(ك،الروإثراء�

��

��

��

ارسين�إن�اكتفى�المعلّم�بصـور��الددريب�أكبر�أثر�على�التّقد�لا�يكون�لمثل�هذا�
�التـي�الكتاب،�ولا�شك��أن�الأمر�سيكون�مختلفًا�لو�تـم�ذلـك�بإحضـار�الأدوات����

علّمـين�علـى�اخـتلاف����يستهدفها�المجال�مع�الحرص�على�ما�له�علاقة�ببيئة�المت
�ية،�والخشـب�يـة�خامالرو�يةحاسالنّو�يةأنواعها�وأشكالها،�وطبيعتها،�كالأواني�الفخار

وعرضها�عليهم�ليعرفوا�باسمها�والمادة�المستعملة�في�صنعها،�وفي�ماذا�تستعمل...�
دريب�بأن�يجمع�كلّ�واحد�صورة�لأداة�التّ.كما�يمكن�أن�يسهم�المتعلّمون�بإثراء�هذا�

تتضمن�البيانات�المذكورة�سابقًا.�ويقـوم�المعلّـم����يةعينة،�ويضع�لها�بطاقة�تعريفم
باختيار�أفضل�البطاقات�ولصقها�في�جدار�القسم�تشـجيعا�للمتعلّمـين�وبـث�روح����

��نافس�العلمي�بينهم.التّ

�):��10عبير�عن�الأحداث�من�خلال�مشاهد�(أنتج�شفويا):�(ك،�التّ ▫

�

�

��

�
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سؤال�على�المتعلّمين�للتّعبير�عن�كلّ�صورة�على�حدة،�ثم��شاط�بطرحالنّيتم�هذا�
عبيـر��التّعبير�عن�الأحداث�في�صورتين،�ثم�في�ثلاث�صور�(إدماج�جزئي)،�ثم�التّ

��عبير�الشّفوي.التّور�الأربع�(إدماج�كلّي)،�وبهذا�يتم�إنتاج�الصعن�

لقد�استفسرت�لدى�المعلّمات�عن�كيفيات�أخـرى�يعتمـدنها�فـي�مثـل�هـذه������
تقـوي���التـي�مثيل�من�الأنشطة�التّلوضعيات،�فأشرن�إلى�طريقة�تمثيل�الأدوار،�فا

ور�الـد�.�فحفظ�)32(المتعلّم�في�المحادثة،�إضافة�إلى�اكتسابه�مهارة�الإبداع�فيما�بعد
فـي���صـة�مهـارة�المحادثـة�وخا���يـة�كبيره�في�تنم�يةسيلعبه�المتعلّم�له�أهم�الذي

��عليم.��التّالمستويات�الأولى�من�

لاميـذ�علـى���التّلاميذ�ذكرت�المعلّمات�أنّهن�يشّـجعن��التّا�عن�أساليب�تحفيز�أم
��عبير�رغم�أخطائهم�ويتجنّبن�مقاطعتهم،�مع�مساعدتهم�ببعض�العبارات.��التّ

شـاطات��النّنافسي�في�إنجاز�مثـل�هـذه���التّعلّم�التّوهنا�أرى�أن�اعتماد�أسلوب�
��وروح�المنافسـة��يـة�افعالدر�لديهم�سيكون�له�أكبر�أثر،�إذ�سيحمس�المتعلّمين�ويثي

،�ويمنح�نقطة�للتّلميذ�بحسـب�عـدد���4إلى��1ويتم�ذلك�بأن�يرقّم�المعلّم�المشاهد�من�
ح�ذلك�في�جدول�بهذا�الشّكل:�التيور�الصر�عنها.�ويوضعب��

��تيجةالنّ �قاطالنّعدد� �المشهد

� 1� �مشهد�واحد-1

� 2� �مشهدان-2

� 3� �ثلاثة�مشاهد-3

� 4� �هدأربعة�مشا-4



  

102 

 

  

عبر�المتعلّم�عن�صـورة��فإن��تيجة)،النّ)�في�(Xويتم�منح�العلامة�بوضع�إشارة�(
واحدة�تحصل�على�نقطة�واحدة،�وإن�عبر�عن�صورتين�تحصل�على�نقطتين،�وإن�

عبيـر�عـن���التّعبر�عن�ثلاث�صور�تحصل�على�ثلاث�نقاط،�وكلّ�تلميذ�يتمكّن�من�
��العلامة�الكاملة،�ويكون�هو�الفائز.المشاهد�الأربعة�بلغة�صحيحة�يتحصل�على�

تعـد�الأنشـطة�المتعلّقـة�بتـدريس�القـراءة�������بمهارة�القراءة:�صةالأنشطة�الخا-�
��أذكر:�يةانالثّنة�الس،�ومن�الأنواع�الواردة�في�كتاب�يةوتدريباتها�أشهر�أنواع�الألعاب�اللّغو

��ومن�الأنشطة�المرتبطة�بها:�لعبة�الحروف�والكلمات:

����يز:��أكتشف�وأم¤�

��

��

��

��



  

103 

 

  

����أثري�لغتي:�ويتم�بقراءة�الكلمات�ثم�تصنيفها:¤�

����بوضع�الكلمة�في�الخانة�المناسبة:�- �

�

��بوضع�الكلمة�في�دائرة:�- �

��

��باستعمال�الألوان:-

��

��بشطب�الكلمات:-

��
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دريبات�في�دفتر�الأنشطة�أنّها�صيغت�صـياغة��التّب�صةعلمات�الخاالتّيلاحظ�عن�
دريب�مع�تخصيص�حيز�لذلك،�وكأنّه�نوع�من�التّلإنجاز��لميذالتّ،�فهي�توجه�يةتقليد
يجعلهم�لا�يجتهدون�في�البحث�مما��قييد،�أو�على�الأقل�هكذا�يفهمه�معظم�المعلّمينالتّ

��شـاطات�النّدريبات�وتنفيذ�مختلـف��التّعن�كيفيات�أخرى�أو�آليات�جديدة�في�إنجاز�
��لاميذ�وقلة�دافعيتهم�للعمل.��التّستكون�سببا�في�ملل��يةمطالنّولا�شك�أن�مثل�تلك�

تنفيـذ�الألعـاب����يةتناولت�كيف�التيراسات�الدوبناء�على�ما�جاء�في�الكثير�من�
دريبات�المـذكورة�أعـلاه���التّ،�أقترح�الاستعانة�بالبطاقات�لإنجاز�جميع�)33(يةاللّغو
��:يةالالتّبمهارة�القراءة،�وفق�الخطّة��صةوالخا

��دريب�الأول:��التّفي�-

تشكّل�الجملة�على�بطاقات،�مع�مراعاة�عدد�مرات�كتابـة���التيب�الكلّمات�تُكت-
دريب،�مع�استعمال�الألوان�في�كتابة�الكلمـات��التّكلّ�كلمة�بقدر�ما�تتطلّبه�سيرورة�

��والحروف�المستهدفة.��

��بورة�وفق�تسلسلها�الخطّي؛الستُقدم�الجملة�للمتعلّمين�بلصق�البطاقات�على�-�

ركيـز�علـى���التّلقيام�بتقطيع�الجملة�إلى�كلمات�شفويا،�مع�لاميذ�لالتّيوجه�-�
��الكلمات�المستهدفة.

بورة�ويعين�الكلمة�المستهدفة�ضمن�الجملة،�ثـم��السلاميذ�إلى�التّيقوم�أحد�-�
،�ويلصقها�تحت�الكلمة�يةيبحث�عن�البطاقة�المماثلة�لها�ضمن�البطاقات�الإضاف

��الواردة�في�الجملة.

،�والوقـوف�علـى���يةتقطيع�الكلمة�إلى�مقـاطع�صـوت���يتم�يةوبنفس�الكيف-�
��.الأصوات�المستهدفة
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�التـي�بكلّ�حرف،�ثم�يلصقها�تحـت�الكلمـة����صةيقوم�تلميذ�بالبحث�عن�البطاقة�الخا
��لاميذ�بتكرار�قراءة�الحرفين�للتّمييز�بينهما�صوتًا�ورسما.��التّاستخرجت�منها.�ويقوم�باقي�

 و+ - 
ّ
��� fM1ر� 

ّ
���g و��`

ّ
`�� 

ّ
Q:  

عليمات�المرفقة�التّلاميذ�بتصنيفها�حسب�التّتكتب�الكلمات�على�البطاقات،�ويقوم��
بورة،�ثـم�يقـوم���الس)�على�الثّالثّدريب�التّائرة�في�الدبها،�وذلك�برسم�الجدول�(أو�

��لاميذ�بلصق�كلّ�بطاقة�في�الخانة�المناسبة.التّ

عليمة�المطلوبة،�ويقوم�تّالأو�أن�يستعين�المعلّم�بعلب�تحمل�كلّ�لعبة�عبارة�حسب�
��لاميذ�بتصنيف�الكلمات�بوضع�كلّ�بطاقة�في�العلبة�المناسبة.التّ

��

لاميذ�في�تحضير�الوسائل�المطلوبـة�لإنجـاز���التّوفي�كلّ�هذا�بستحسن�إشراك�
الي�تيسير�تعلّـم��التّدريبات،�ولا�شك�أن�ذلك�سيكون�حافزا�لهم�على�المشاركة،�وبالتّ

��لمعارف.��هي�أم�ا�التيالقراءة�

�يـة�مهارة�الكتابة�من�المهارات�اللّغو�إنبمهارة�الكتابة:��صةالأنشطة�الخا�- �
لاث�الأخرى،�لذلك�تأتي�متأخّرة�الثّالمركّبة،�لا�يمكن�تحقيقها�إلا�بمعرفة�المهارات�
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�صةالخا�يةذات�شقّين�أحدهما�آلي�يضم�المهارات�الحرك�يةرتيب.�ثم�إنّها�عملالتّفي�
رقيم،�والآخر�عقلي�يشمل�المعرفة�الجيدة�بالمفردات�والأسـاليب��التّو�برسم�الحروف

��دريبات�الواردة�في�الكتاب،�وجدت:التّ.�ومن�الأنشطة�و)34(حوالنّوقواعد�

����):18181818ترتيب�الكلمات�لتكوين�جملة�مفيدة:�(ك،� ▫

��

▫ بط�بين�الر18181818ؤال�والجواب:�(د،الس:(����

�

��ربط�العبارة�بما�يناسبها: ▫

��

����

����
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����):33333333ستعانة�بما�ورد�في�جدول:�(د،إنشاء�جمل�بالا ▫

��

����):21212121ص:�(د،�النّاختيار�الكلمات�المناسبة�لإكمال� ▫

��

����)75757575ترتيب�الجمل�وترقيمها:�(ك،� ▫

�

����).45454545ملأ�الفراغ:�(د،ا ▫

�
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����):138138138138كور�كتابيا:�(الصعبير�عن�التّ ▫

��

�ـشاطات�والنّأشرت�سابقًا�إلى�ضرورة�الاستعانة�بالبطاقات�في�إنجاز� دريبات�التّ
مضطرا�إلى�كتابة�«بمهارة�القراءة،�ولكن�الأمر�يختلف�هنا،�فالمتعلّم�يكون��ةصالخا

حيحة�لكتابة�الحرف�وإمكان�وصله�بما�بعـده�أم��الصريقة�الطّالكلمات،�وإلى�معرفة�
،�ثم�إن�الكتابة�تقوي�ذاكرة�المـتعلّم��)35(»قط�وما�لا�يحتاجالنّلا،�وما�يحتاج�منه�إلى�

ص�النّعبير�الشّفوي،�ثم�قراءتها�في�التّة�أو�عبارة�ما�في�والانتقال�من�استعمال�مفرد
��وانتهاء�بكتابتها�في�الكراس�تجعل�المتعلّم�يتذكّرها�بشكل�دقيق�ويحسن�استعمالها.��

رتيب�والاختيار...�التّبط�والردريبات�انّها�متنوعة�بين�التّومما�يلاحظ�كذلك�عن�
ؤال�والجواب�أو�بين�العبـارة�ومـا���السبط�بين�الرومتدرجة�من�ترتيب�الكلمات،�و

يناسبها،�إلى�إنشاء�جمل�من�خلال�كلمات،�أو�ترتيب�الكلمات�للحصول�على�جملـة��
كاملة،�وصولًا�إلى�كتابة�تعبير�حول�صورة�أو�مشهد،�ويبقى�على�المعلّـم�معرفـة���

��لاميذ�لاستغلالها�بشكل�وظيفي.��التّويوجه��يةكيف�يحول�هذه�الأنشطة�إلى�ألعابٍ�لغو

دريبات�المتعلّقة�بمهارة�الكتابة،�فقـد�جـاءت���التّشاطات�والنّإنجاز��يةما�عن�كيفأ
إجابات�المعلّمات�متّفقةً�من�حيث�اعتمادهن�على�دفتر�الأنشطة،�وتشير�إحداهن�إلى�

�يةف،�وتسهل�عملالصفي��يةعلّمالتّ�يةبورة�كونها�توحد�العملالسأنّها�تفضل�استعمال�
الرتسجيله�على�بط�بين�ما�ي�قال�وما�يتمةبورة،�فيجعل�عملالسـة�علم�عملالتّعليم/التّ�يي�

.�ويزيد�من�حماس�المتعلّمين�للمشاركة،�ويخلق�الكثير�مـن��)36(سهلة�بدرجة�كبيرة
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�ـ�كما�تضيف�ـ�كثيرا�مـا�تسـتغني�عـن������يةشاط�والحيوالنّ �ـ،�غير�أنّها بورة�الس
لاميذ�بسبب�اكتظاظ�القسم،�وعـدم��التّوالاكتفاء�باستعمال�دفتر�الأنشطة�أو�كراريس�

ائد�لدى�الزبورة.�ونتيجة�الحماس�السرغبة�الجميع�في�الكتابة�على��يةاستطاعتها�تلب
��لاميذ�بالكتابة�على�دفتر�الأنشطة.التّالمتعلّمين�وتجنّبا�للفوضى�تفضل�تشغيل�

EN��Wّ :  

علـيم��التّمن��يةانالثّنة�السفي�كتاب��يةمن�خلال�دراستي�لموضوع�الألعاب�اللّغو
��الابتدائي،�اتّضح�لي�ما�يلي:

،�خصوصـا�فـي�دفتـر����يةأن�هناك�تنوعا�واضحا�في�استخدام�الألعاب�اللّغو �
الألعـاب�فـي����يةالأنشطة.�وهذا�يدلّ�على�وعي�القائمين�على�وضع�المنهاج�بأهم

�.��يةعلّمالتّ�يةعليمالتّ�يةالعمل

�التـي��يةواصـل�التّتستهدف�تفعيل�المقاربة��يةيجهي�استرات�يةأن�الألعاب�اللّغو �
�تبنتها�المناهج�الجديدة.��

�يـة�والأنشطة�القريبة�منها�غالبا�ما�تـتم�بطريقـة�تقليد���يةإن�تنفيذ�الألعاب�اللّغو �
�يـة�هـذه�الألعـاب�وكيف���يـة�لأسباب�شتّى،�منها�ما�يعود�إلى�قلّة�وعي�المعلّمين�بأهم

�نفيذ،�أو�انعدامها�أصلًا.التّ�يةتتطلّبها�عمل�التيلّة�الوسائل�تنفيذها،�ومنها�ما�يعزى�إلى�ق

،�يجعـل�المعلّـم���يةربوالتّإن�اكتظاظ�الأقسام�يعد�أكبر�مشكل�تعيشه�مؤسساتنا� �
ظام�والهدوء،�وتعيقه�عـن��النّحكم�في�القسم�والاجتهاد�في�إرساء�التّ�يةيبحث�عن�كيف

��.يةعلّمالتّ�يةعليمالتّ�يةالبحث�عن�الابداع�في�العمل

��راسة�ضرورة:الدوبناء�على�ما�سبق،�تقترح�هذه�
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في�الأقسـام���يةلمعاينة�كيف�تجرى�الألعاب�اللّغو�يةراسات�الميدانالدالاهتمام�ب �
�تسجل�في�تطبيقها.�التيوتصحيح�الأخطاء�

عليم�باللّعب،�وخلـق�الـوعي�لـدى����التّ�يةإيلاء�المزيد�من�الاهتمام�لاستراتيج �
���.يةلاميذ�وجميع�الأطراف�المعنلتّاالمعلّمين�و

علـيم�باللّعـب���التّلتكوين�المعلّمين�فـي�اسـتراتيجيات����يةالقيام�بدورات�تدريب �
�عليم.التّخصوصا�المعنيين�بتدريس�المستويات�الأولى�من�

لا�تعد�ألعابـا؛�لتـدخل�ضـمن�����التيأن�يجتهد�المعلّمون�في�تطوير�الأنشطة� �
�ن�ذلك�في�صالح�المتعلّم.��متى�أحس�ا�يةالألعاب�اللّغو

�'(�'ت:
                                                           

،�9طبيقيـة،�دار�الفكـر،�ط��التّظرية�والنّحنان�عبد�الحميد�العناني،�اللّعب�عند�الأطفال�الأسس��)1(�
��.19،�ص2014الأردن:�

مزي�لدى�عينة�من�أطفـال�مـا�قبـل����الرخليل�عبد�الفتاح،�"الاختلافات�في�أشكال�اللّعب�عزة�)2(
�الهيئة�المصرية�العامة�للكتـاب،�مصـر:��فس،�النّالمدرسة�وعلاقته�بالاستعداد�القرائي"،�مجلّة�علم�

ــبتمبر� ــ،�2002س ــدد�16نة�الس ــوم:���63،�الع ــه�ي ــم�تحميل ــع:�11/09/2019.�ت ،�الموق
http://arabpsynet.com/Journals/p/P63��

���.11،�ص�1999،�سوريا�1مغرب،�ط-فاضل�حنا،�اللعب�عند�الأطفال،�دار�مشرق�)3(
يداكتيك،�مطبعة�الدربية�مصطلحات�البيداغوجية�والتّعبد�اللّطيف�الفاربي�وآخرون،�معجم�علوم�)4(

��.171مادة�[لعب]�ص��،1994،�المغرب:�1جاح�الجديدة،�طالنّ
ويركي،�الألعاب�اللّغوية�ودورها�في�تنمية�مهارات�اللّغة�العربيـة،�دار��الصمحمد�علي�حسن���)5(

��.27،�ص2005الكندي،�دط.�الأردن:�
عبير�الشفهي�الإبداعي"،�مقـال�تـم�تنزيلـه�يـوم:�����التّراضي�فوزي�حنفي،�"�الألعاب�اللغوية�و�)6(

��/https://forum.education?sa.com/edu2997،�من�الموقع:�15/09/2019
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نظر:�ناصف�مصطفى�عبد�العزيز،�الألعاب�اللّغوية�في�تعليم�اللّغات�الأجنبية�مع�أمثلة�لتعلـيم��ي�)7(
�ـ.�المملكة�العربيـة��1اطقين�بها،�دار�المريخ،�طالنّالعربية�لغير� ـد��1983عودية:�السودلال�محم�.

طقين�بغيـر��العساف�ونور�محمود�الحاج�عفانة،�"توظيف�الألعاب�اللّغوية�في�تعليم�المفردات�للنّـا�
��.�60،�العدد�2017العربية"،�مجلّة�دراسات�لجامعة�عمار�ثلجي�الأغواط،�الجزائر:�نوفمبر�

ناصف�مصطفى�عبد�العزيز،�الألعاب�اللّغوية�في�تعليم�اللّغات�الأجنبية�مع�أمثلة�لتعليم�العربية��)8(
��.�38اطقين�بها،�ص�النّلغير�

اللّغوية�في�تعليم�اللّغات�الأجنبية�مع�أمثلة�لتعليم��ينظر:�ناصف�مصطفى�عبد�العزيز،�الألعاب��)9(
��وما�بعدها.��37اطقين�بها،�ص�النّالعربية�لغير�

علّم�لـدى��الـتّ�ربوية�في�تنمية�بعض�مهـارات��التّمنى�سمير�حسن�الحسيني،�"أثر�ممارسة�الألعاب���)10(
��.670،�ص15،�العدد2014ر:�يناير�ربية،�جامعة�بور�سعيد.�مصالتّعليم�الابتدائي،�"مجلة�علوم�التّتلاميذ�

صف�مصطفى�عبد�العزيز،�الألعاب�اللّغوية�في�تعليم�اللّغات�الأجنبية�مع�أمثلة�لتعليم�العربية�نا�)11(
��.7اطقين�بها،�صالنّلغير�

��ويركي،�الألعاب�اللّغوية�ودورها�في�تنمية�مهارات�اللّغة�العربية.الصمحمد�علي�حسن���)12(
أبو�رضوان،�أثر�استخدام�برنامج�مقترح�قائم�على�الألعاب�اللّغويـة�فـي����محمود�محمد�خليل�)13(

ابع�الأساسـي�فـي�مـدارس����الرف�الصعبير�الشّفوي�لدى�طلبة�التّتنمية�الأنماط�اللّغوية�ومهارات�
��م.�2008-ه1429مديرية�جنوب�الخليل،�رسالة�ماجستير،�جامعة�القدس،�فلسطين:�

الألعاب�اللغوية�في�منهاج�اللغة�العربية�في�تنمية�الأنماط�اللغويـة���"أثر�استخدام�قاسم�البري،�)14(
،�1،�العدد7،�المجلد2011ربوية،�الأٍدن:�التّ"�المجلّة�الأردنية�في�العلوم�لدى�طلبة�المرحلة�الأساسية�

��.�34-23ص�ص�
أطروحة��-ة�نصيةمقارب–عليم�الابتدائي�التّعبد�الغني�زمالي،�تعليمية�أنشطة�اللّغة�العربية�في���)15(

��م.2016-م2015،�الجزائر:�01دكتوراه�العلوم،�جامعة�الحاج�لخضر�باتنة�
�ـرامي،�تقييم�مواقع�تعليم�اللغة�العربية�لغير�الصحمن�بن�سعد�الرعبد�)16( اطقين�بهـا�الشّـبكة���النّ

��.69العالمية�في�ضوء�المهارات�اللغوية،�ص
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القسم�لمتابعة�طريقـة�تنفيـذ�الأنشـطة����حضور�حصص�داخل��صةوأتأسف�أن�لم�تمنح�لي�فر�∗
راسـة��الدراسـة.�وتبقـى���الدعليمية�فترة�إنجاز�التّدريبات،�وذلك�لظروف�عرفتها�المؤسسات�التّو

��راسة.الدالميدانية�لطرائق�تنفيذ�الألعاب�اللّغوية�موضوعا�جديرا�ب
��ينظر�غلاف�الكتابين�في�الملحق.��)17(
�ـربية�المدنية�التّربية�الإسلامية�التّبي�في�اللّغة�العربية�طيب�نايت�سليمان�وآخرون،�كتا�)18( نة�الس

��.�2020-2019يوان�الوطني�للمطبوعات�المدرسية�الجزائر:�الدعليم�الابتدائي،�التّانية�من�الثّ
-عليم�الابتدائيالتّانية�من�الثّنة�السعليم�الأساسي،�دليل�كتاب�التّربية�الوطنية،�مديرية�التّوزارة��)19(

�،�الموقع:16/09/2019تم�تنزيلها�يوم:��PDF.�نسخة�إلكترونية�مصورة�7،�ص2016مطابق�لمنهاج�

https://www.edu?dz.com/2019/07/blog?post_24.html�.��
علـيم��التّانية�مـن��الثّنة�السساسي،�دليل�كتاب�عليم�الأالتّربية�الوطنية،�مديرية�التّينظر:�وزارة��)20(

��.�6-5،�صص�2016مطابق�لمنهاج�-الابتدائي
ربية�المدنيـة��التّربية�الإسلامية�التّطيب�نايت�سليمان�وآخرون،�فتر�الأنشطة�في�اللغة�العربية���)21(

عليم�الابتدائي،�التّانية�من�الثّنة�الس2020-2019زائر:�يوان�الوطني�للمطبوعات�المدرسية�الجالد�.��
��ينظر:�المرجع�نفسه،�المقدمة.��)22(

♦ طبيقي�عبارة�(كتاب�اللغة�العربية)�للإشارة�إلى�(كتابي�فـي�اللغـة���التّلهذا�سأستعمل�في�الجزء���
��عليم�الابتدائي.التّانية�من�الثّنة�السربية�المدنية�التّربية�الإسلامية�والتّالعربية�و

ربية�الإسـلامية��التّدفتر�الأنشطة�في�اللغة�العربية�ة)�للإشارة�إلى�(كما�أكتفي�بعبارة�(دفتر�الأنشط
فحة�عنـد��الصعليم�الابتدائي).�كما�سأستعين�بحرف�مقرون�برقم�التّانية�من�الثّنة�السربية�المدنية�التّ

دراسة�أنشطة�الكتابين،�فيرمز�الحرف(ك)�إلى�كتابي�في�اللّغة�العربية،�والحرف�(د)�يرمز�إلـى��
��لأنشطة�في�اللغة�العربية.دفتر�ا

علـيم�الابتـدائي،���التّعليم�الأساسي،�التّربية�الوطنية،�اللّجنة�الوطنية�للمناهج،�مديرية�التّوزارة��)23(
��.8،�ص2016يوان�الوطني�للمطبوعات�المدرسية،�الجزائر:�الدمنهاج�اللغة�العربية...،�

��.37،�صالمرجع�نفسه��)24(
��.37المرجع�نفسه،�ص��)25(
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��.37المرجع�نفسه،�ص��)26(
∗ انية،�مدرسة�كسيري�محند�سعيد،�عزازقة:�شـهر��الثّنة�السنعيمة�بوزيد،�مذكّرة�المقطع�الأول،���

انية�المنهاج�الجديد،�مدرسة�عليك�رابح،�الثّنة�الس،�وجميلة�رحالي�(مودر)،�مذكرات�2019أكتوبر�
��،2018�/2019أورير�إيفيغا:�

ذتان:�سعدي�شريفة،�مدرسة�عليك�رباح�بأورير،�وعنقور�تيطم،�كما�افادتني�في�دراستي�هذه�الأستا
��مدرسة�ياهو�على�بتابورت.

ناصف�مصطفى�عبد�العزيز،�الألعاب�اللّغوية�في�تعليم�اللّغات�الأجنبية�مع�أمثلة�لتعليم�العربية��)27(
��.12اطقين�بها،�صالنّلغير�

عليم�الابتدائي�لمواد:�اللغـة��التّمن��انيةالثّنة�السصوص�المنطوقة�جاءت�ملحقة�بدليل�كتاب�النّ�)28(
��ربية�المدنية.التّربية�الاسلامية�والتّالعربية�و

ربية�التّربية�الاسلامية�والتّلمواد:�اللغة�العربية�وعليم�الابتدائي،�التّانية�من�الثّنة�السدليل�كتاب���)28(
��.50ص�المدنية،

علـيم��التّالعربية�للمرحلتين�الابتدائية�والمتوسطة�في�عليم،�وثيقة�منهج�اللّغة�التّربية�والتّوزارة��)29(
��.59ه،�ص�1428-ه1427عودية:�السربوي،�التّطوير�التّالعام،�مركز�

ينظر:�ناصف�مصطفى�عبد�العزيز،�الألعاب�اللّغوية�في�تعليم�اللّغات�الأجنبية�مع�أمثلة�لتعليم���)30(
��اطقين�بها.النّالعربية�لغير�

العزيز،�الألعاب�اللّغوية�في�تعليم�اللّغات�الأجنبية�مع�أمثلة�لتعليم�العربية��ناصف�مصطفى�عبد�)31(
��.33اطقين�بها،�صالنّلغير�

ابتة�في�تنمية�مهارة�المحادثة"،�مقال�إلكتروني�منزل�يوم:�الثّور�الص"توظيف��أحمد�مصطفى،��)32(
��.https://learning.aljazeera.net،�الموقع:�10/10/2019

الألعاب�اللّغوية�في�تعليم�اللّغات�الأجنبية�مع�أمثلة�لتعليم��ناصف�مصطفى�عبد�العزيز،ينظر:��)33(�
ويركي،�الألعاب�اللّغوية�ودورها�في�تنمية�مهـارات��الصومحمد�علي�اطقين�بها،�النّالعربية�لغير�

��اللّغة�العربية،�وغيرهما.��
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اللّغة،�دار�جامعة�الملـك�سـعود���ينظر:�محمود�إسماعيل�صيني،�المعينات�البصرية�في�تعليم��)34(
��.1984ياض:�الرللنّشر،�

صف�مصطفى�عبد�العزيز،�الألعاب�اللّغوية�في�تعليم�اللّغات�الأجنبية�مع�أمثلة�لتعليم�العربية�نا�)35(
��.26صاطقين�بها،�النّلغير�

،��2019أكتـوبر��05بورة�في�تعليم�اللغة�العربية،�مقال�منزل�يوم�السسعادة�المرضية،�استخدام��)36(
���http://mardliyahstaimafa.blogspot.com/2012/06/blog?post.htmlمن�الموقع�الإلكتروني:

 :L�!��  

��

��
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اللغة�هي�نظام�تركيبي�يؤدي�دوراً�وظيفياً�في�المجتمع.�تتطور�هـذه�الظـاهرة���
تعلـيم�اللغـة�واكتسـاب�����يـة�عملفإن��يكلّمها.�لهذا،�الذيبتطور�المجتمع��يةالإنسان

لغة�من�اللغات.�وبما�أن�الألعـاب���ايةالمهارات�المرتبطة�بها�لها�مكانة�مرموقة�في�
�راسـة�الد�هذه�الجهاز�العصبي�والحواس�الخمس�للمتدربين،�هدفت�يةارك�في�فعالتش

�ىلـد��يـة�مهارات�المحادثة�العرب�يةفي�ترق�يةعليمالتّ�الألعاب�استخدام�أثر�معرفةإلى�
��ر�والمصطلحات.يعابالتّلاب،�وتوظيفها�في�تعليم�المفردات�والطّ

�ىحدث�لـد�التّتقوي�من�مهارة��التيق�رالطّتعد�من�الوسائل�و�يةعليمالتّفالألعاب�
راكيـب��التّح�وإثراء�المفردات�ويحالصطق�النّ�ىالشخص�وتنميها�عبر�المساعدة�عل

تعليم�اللغة�للطلبة�بواسطة�تركيز��يةللمتعلّم.�فهي�تساعد�بدور�كبير�أثناء�عمل�يةاللغو
متفاعلين�بنشـاط��وتجعلهم��يةالمشاركة�الإيجاب�ىة�ملاحظتهم،�وتدفعهم�إلانتباهم�ودقّ
وتين�الـر�ه،�وتثير�خبراتهم�في�جو�بعيد�عـن��يعلّم�بإضافة�المتعة�علالتّ�يةأثناء�عمل

�هي:�لعبة�بطاقات�الحـروف��يةعليمالتّتابة�والملل�والجفاف.�ومن�هذه�لألعاب�الرو



  

116 

 

  

ؤال�والجواب،�لعبة�ماذا�تفعـل؟،�لعبـة���السلعبة�ترتيب�الحروف�والكلمات،�ألعاب�
�اكرة.الذّورة�ولعبة�الصلعبة�تفسير�أخبر�صديقك،�

��.ية،�مهارة�المحادثة،�تعليم�اللغة�العربيةعليمالتّ�الألعاب�:�����(ّ	����!&�ت 
The Effectiveness of Educational Games and Their Role in 

Improving 

Arabic Speaking Skills in Students 
Abstract  
   Language is a systematic construction that has an important role in the 

society and it improves with the improvement of its speakers. So learning a 
language and acquiring its skills have the priority in any language.  

Since games activate the nerve system and human senses, this study aims 
to find out the educational games effects on Arabic speaking skills 
improvement, and using the games in teaching vocabulary, expression and 
idioms. 

Educational games help the learners to   improve their speaking skills by 
correcting their pronunciations and enriching their vocabulary.  They have a 
great contribution in language learning process by increasing the learners 
concentration and attention and motivating them to participate and interact 
positively during the learning process, moreover they add enjoyment to the 
language learning. 

Learners can practice what they have learned in a interesting environment 
without any fear or boredom.  Some of these games are: words cards, 
alphabet and word arranging game, quiz game, what are you doing game, tell 
your friend game, picture telling story and how good is your memory game. 

Key words: educational games, speaking skill, teaching Arabic 

 �ّ:����:  

فاهم�بـين�البشـر،�فلهـا����التّو�والاتصال�عبيرالتّ�فكير،�ووسيلةالتّ�اللغة�بصفتها�أداة
ر�عما�يدور�فـي��يعبالتّالأداة�الوحيدة�للبشر�لأجل�في�الحياة�لأنها�هي��ىكبر�يةأهم

�ـسـها�بجم�يخلجات�نفسه�من�رغبات�وتطلعات�وانفعالات�وأحاسيس.�فبات�تدر ع�ي
مهارتها�وفنونها�أمراً�ملحاً،�وأهم�تلك�المهارات�وأكثرها�انتشاراً�مهارة�المحادثـة��

مارسـة�اللغـة���وأهم�جزء�فـي�م��يةالشفو�يةواصلالتّتعتبر�شكلاً�من�الأشكال��التي
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�ـهي�جامع�المهارات�وأساسـها�ح��-ىأخر�يةمن�زاو–واستخدامها.�فالمحادثة� ث�ي
تؤدي�دوراً�مهماً�للمجتمع�والإنسان�لتعاملها�مع�العقل�والعاطفة.�فهي�تقوم�بإثـارة��

�ـ�الداس�وعواطفهم�نحو�اللغة.�وقد�أشارت�العديد�مـن��النّمشاعر� أن��ىراسـات�إل
من�هذا�الضعف�مسـتمرة���ىهارة�المحادثة،�وأن�الشكولاب�يعانون�ضعفاً�في�مالطّ

��في�جميع�مراحل�اكتساب�اللغة.��

لبة�منها،�وبمـا��الطّمن�ضعف��ىالمحادثة،�واستجابة�للشكو�يةأهم�ىواستناداً�إل
مكن�الـتّ�جاح�في�تدريس�اللغات�بشكل�عام�من�المعلّم�النّفوق�والتّيتطلّب�تحقيق�«أنّه�
باللغـة���يـة�،�وقبل�ذلك�معرفة�دقيقة�وواعياً�وتطبيقياًدريس�نظرالتّ�استراتيجياتمن�

وطبيعتها�وخصائصها�وأهميتها�ونظريات�تعليمها�وتعلمها،�بالإضافة�إلی�المعرفـة��
المعلّم�استخدام��ى)،�فعل2014�:10(قورة�وأبولبن،�»�بمهارات�اللغة�وأنظمتها�يةالواع

مهـارة���يـة�جاهات�الحديثة�في�تنممع�الات�نسجامالاالمناسبة�لأجل��يةعليمالتّالوسائل�
�.�اللعب�هو�منيةآمة�والملل�في�تعليم�اللغة�العربالسبلبة�الطّالمحادثة�ولكي�لا�يشعر�

�ةعليمالتّالوسائل�أهمةانالثّفي�تعليم�اللغة��يفهو�ذلك�ي�.»يتيح�للكائن،�أن��الذيلوك�الس
(الختاتنـة��»�جديدة�يةكسلو�استراتيجيات�ىدريب�علالتّالاكتشاف�و�ىيكون�قادراً�عل

�يـة�عليمالتّالألعـاب���يـة�الكشف�عن�معرفة�فعال�ى)�يهدف�هذا�البحث�إل2012�:17
لّـاب��الطّ�ىلـد��يةمهارات�المحادثة�العرب�يةوتوظيف�هذه�الوسائط�الجذابة�في�ترق

��.يةالأساس�يةنها،�لعلّه�يسهم�في�تطوير�تدريس�هذه�المهارة�اللغويتحس�ىومد

 �!F�	ّ Q�M���

�يـة�في�ترق�يةالألعاب�اللغو�يةإلی�استكشاف�فاعل�يةامالرراسة�الدفي�سياق�هذه�و
اللعب�فـي���يةووظائفها،�فقد�سبقتها�دراساتٌ�تناولت�أهم�يةمهارات�المحادثة�العرب
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طبيق.�وهناك�دراسـات�تمـت�بصـلة����التّو�يةظرالنّعلم�بشكل�عام،�وجمعت�بين�التّ
�ها:للموضوع�من�أحد�جوانب،�نذكر�من

�يـة�اللغو�يـة�ربوالتّأثـر�الألعـاب���«م)�موسومة�بـ�2002دراسة�الحيلة�وغنيم�(
�ـلـدى�طلبـة����يةعوبات�القرائالصفي�معالجة��يةالمحوسبة�والعاد ف�الصابـع��الر

وتوظيفهـا�فـي����يـة�الألعاب�اللغو«)�معنونة�بـ�2016(�ايةودراسة�هد».�الأساسي
�ـ�ية"العرب�يةانالثّاكتساب�اللغة� ـودراسـة��».�ا"أنموذج� ���������������م)�الموسـومة��1981(�ائيالطّ

�يـة�اللعب�في�دور�الحضانة�وريـاض�الأطفـال�أنواعـه�ومسـتلزماته�وكيف����«بـ�
��».توجيهه

غم�من�وجود�أعمال�كثيرة�اهتمت�بدراسات�اللعب،�لكنّها�لم�الرفنلاحظ�أنّه�علی�
�يـة�ن�البحث�عن�أهمهي�موضوع�دراستنا.�وبما�أ�التيالمنشودة�فيها��ايةتحقق�الغ

معرفة�اللعب�و�دوره��ىتعليم�مهارة�المحادثة�يقتضي�الوقوف�عل�يةب�في�عملالألعا
مهارات��يةفي�ترق�يةالألعاب�اللغو�يةدراسة�فاعل�ىراسة�إلالدهذه��ىعليم،�تسعالتّفي�

��.يةالمحادثة�العرب

�hر� ����د�<�:  

ربعة�بعد�الاستماع.�وهو�ترجمـة��الأ�يةالمهارات�اللغوأهم��مهارة�المحادثة�من
:�2010ستماع�والقراءة�والكتابـة�(عليـان،���ان�عما�تعلمه�الإنسان�عن�طريق�الااللس
�فـي��الكبيـر��موقعه�الجانب�ولهذا�الأربعة،�اللغة�مهارات�من�يةانالثّ�المهارة�).�فهي68

�الآخرين�إلى�لباتالطّو�والمعلومات�والآراء�والمعتقدات�الأفكار�ننقل�اللغوي،�فبها�الأداء

�وأداء.�وأفكار�وصوت�لغة�تشتمل�على�مهارة�فهي�وت،الص�بواسطة

�
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تعلـيم���يةاللعب�ومكانته�في�عمل�يةتمهيد�وأمثل�مدخل�لأهمأهم��يعد�هذا�المبحث
�يـة�ظرالنّالأطر��سلّح�ببعضالتّاللغة.�لذلك،�قبل�الخوض�في�صلب�البحث،�لابد�من�

�اللعب�ودوره�الأساس�في�حياة�البشر.�يةتضبط�ماه�التي

فـل��الطّ�يةجداً�لتنم�يةكانت�ضرور�التيشاطات�النّالوسائل�وأهم��إن�الألعاب�من
اللعب،�يتم�اكتساب�الأطفـال�للحقـائق�والمفـاهيم�����يةعقلياً�وفكرياً.�فمن�خلال�عمل

لهم.�والأطفال�يلعبون�لأن�اللعب��يةوالجسد�يةالعقل�ةينمالتّ،�وتحقيق�يةوالمبادئ�العلم
مهـارات���يةشاط،�كما�أنه�أيضاً�عنصر�مهم�من�عناصر�تنمالنّ�ىيضيف�المتعة�عل

نظـيم.�ويكـاد���التّفكير�والتّفل.�واللعب�أيضاً�يساعد�على�تطوير�مهارات�اللغة�والطّ
م�أوقاته�ويأخذ�اللعب�للطفل�حيث�يقضي�فيه�معظ�يةاللعب�أن�يكون�الوظيفة�الأساس

لما�يقدمه�من�فوائد�في�إحداث�تعلّم�فاعـل.�فهـو����يةربوالتّ�يةمكانة�مهمة�في�العمل
�فل�بالحياة.الطّيصل��الذيالجسر�

يحبها�الأطفال�ويميلون�إليها�ويسـتمتعون���التيالأنشطة�أهم��وتعتبر�الألعاب�أحد
لعب�حياة�أو�تعبير�عنها،�حيـث��واب�إذ�قلنا�إن�الالصها.�ربما�لا�نخرج�عن�جادة�يف

راسات�الحديثة�أن�اللعب�أفضل�وسط�قادر�على�إتاحة�فـرص�اسـتخدام���الدتظهر�
علّم�الـتّ�وبدون�هذا�الاستخدام�يعـاق���يةالحواس�المختلفة�والعقل�بصورة�بناءة�ومرب

)،�لأن�اللعب�يسـمح�باستكشـاف�الأشـياء����1996�:11ربستي،�الدمو�(سليمان�والنّو
�ـالموجودة�بينها،�ويسمح�للطفـل�ب��والعلاقات �ـالتّ �يـة�الأدوار�الاجتماع�ىدريب�عل

�ـ�مع�المسـاعدة�ومن�صراعاته�وتوتره��يةلبالسويخلصه�من�انفعالاته� إعـادة���ىعل
غير�مباشـرة���يةوسيلة�تعليم�ية)،�كما�تعد�الألعاب�اللغو21وافق�(المصدر�نفسه،�التّ

بسرعة�مع��يةعليمالتّمن�فهم�المادة��فل�وجذب�انتباهه،�وتمكنهالطّتقوم�بتنشيط�ذهن�
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علم�بواسطة�الألعاب�يسـاعد�علـى���التّالأداء�المتقن�بطريقة�ممتعة�وجذابة،�كما�أن�
للألعـاب�مـن�أثـر����«).�فـ2016�:19إبراهيم،��ايةتثبيت�وإثراء�مهارات�اللغة�(هد

إثراء��،�وتعمل�علىيةراسالدلبة�إذ�تقلل�من�القلق�نحو�المادة�الطّ�يةسحري�على�نفس
حيحة�وبطريقة�غير�مباشرة�أثنـاء��الصورة�الص،�وتوظيف�اللغة�بيةالمفردات�اللغو
�).2002:�619(الحيلة�وغنيم،�»�يةعليمالتّإجراء�اللعبة�

كلّ�لعب�يهدف�إلى�تحقيق�غـرض�خـاص���«هي��يةعليمالتّوالمراد�من�الألعاب�
�ـالتّمواهب��يةويكون�الغرض�منه�تنم بصـورة�عامـة����هلميذ�وتوسيع�آفاق�معرفت

�ـ»�(صةعليمي�بصورة�خاالتّومساعدته�على�استيعاب�مواد�البرنامج� :�1981ائي،�الطّ
شكل�من�أشكال�الألعاب�الموجهة�المقصودة�تبعا�لخطط�«).�كما�عرفها�على�أنّها�25

،�يقوم�المعلمون�بإعدادها�وتجربتها�تم�توجيـه��صةوبرامج�وأدوات�ومستلزمات�خا
هـذه��لواستخدام�المعلم�).�2010�:12(الخفاف،�»�أهداف�محددة�لاميذ�نحوها�لتحقيقالتّ

ساعده�علی�تسهيل�المعلومة�للمتعلّم�مقرونة�بالمرح،�وروح�المنافسة�ي�يةالاستراتيج
تجلب�الملـل���لكونهاوالهروب�منها��يةقليدالتّرائق�الطّخلص�من�التّكما�تساعده�علی�

تساعد�المعلّم�علی�مراعاة�الفروق��ية.�فهذه�الاستراتيجيةراسالد�صةوالفتور�في�الح
عوبات�لديهم.�كما�أنّه�عبر�هذه�الوسيلة�يستطيع�الصللطلبة،�ومعالجة�بعض��يةالفرد

ومهاراتها�استخداماً�حقيقيـاً�مـن�خـلال�����يةلبة�يستخدمون�اللغة�العربالطّأن�يجعل�
�يةهذه�الاستراتيجسبة�إلی�المتعلّم�فإنّه�في�ضوء�النّنويع�في�الأنشطة�المختلفة.�وبالتّ

،�وقد�يكون�مخططاً�ومطوراً�لهـا��يةعليمالتّ�يةيكون�إيجابياً،�متفاعلاً،�مشاركاً�للعمل
فاعل�مع�البيئة�المحيطة.�التّواصل�والتّ).�فاللعب�ينمي�مهارات�2016�:13(المنذري،�

مها،�ومـن�هـذه�الألعـاب����وتعلّ�يةانالثّفاللعب�يعتبر�من�ضروريات�إكساب�اللغة�
�،�منها:�يةهي�الألعاب�اللغو�يةليمعالتّ
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�يةمهارة�المحادثة�وترقيتها�تستلزم�إعداد�برنامج�مناسب�ووسائل�تعليم�يةإن�تنم
��مناسبة�لتحقيق�أهداف�المعلّم،�منها:�

  ��j�6. �M4ت �i*وف:  -1

�صةعتبر�من�الألعاب�الخاوهي�بطاقات�مكتوب�عليها�حروف�أو�أرقام.�هذه�اللعبة�ت
ح�متسابق�واحد�من�فريقه�يقوم�بـأداء��يفي�سرعة�البديهة.�وهي�أن�يقوم�كل�فريق�بترش

اللعبة،�وهي�أن�يكون�أمام�كلّ�متسابق�مجموعة�من�الحروف�أو�الأرقام،�وعنـد�بـدء���
�ـث�يالمسابقة�علی�المعلّم�أن�يقول�كلمة�واحدة�وعلی�المتسابقين�ترتيب�البطاقات�بح تم�ي

�ـي).�ولزيادة�متعة�اللعـب��2011�:74رعة�الممكنة�(القناعي،�السكوين�هذه�الكلمة�بت م�وق
عادة�ما�تكون�حروفها�قليلة.�ثم�يطلب�مـن���التيهلة�والسار�بعض�الكلمات�يالمعلّم�باخت

��لاب�أن�يكتبوا�هذه�الكلمات�علی�اللوح�الأبيض.الطّ

  �i� 5k#*# �M4*وف و���!&�ت: -2

صاص�ثـم�يرسـم�علـی�الكرتـون�المقـوی������الرسطرة�وقلم�يستخدم�المعلّم�الم
صغيرة.�ثم�يكتب�داخـل���يةلات�جزئياتج�إلی�مستطالنّل�يل.�ثم�يقسم�المستطيمستط

يراه�مناسباً.�ثـم�يضـع����الذيبالعدد��يةاتجة�حروف�العربالنّغيرة�الصلات�يالمستط
موجـودة�كلمـات���لبة�ويطلب�منهم�أن�يركبوا�من�الحـروف�ال�الطّاللعبة�بين�يدي�

��متنوعة.�ثم�يطلب�منهم�أن�يستخدموا�الكلمات�في�جمل�مفيدة.

  و�l,�ب:��dل��ّ� ����4ب -3

لبـة�بتوجيـه���الطّلاب�أو�يكلف�الطّوهي�عبارة�عن�أسئلة�يطرحها�المعلّم�علی�
بعضهم�البعض�والإجابة�عن�تلك�الأسئلة�وتصحيحها�فيما�بينهم.�و�هذه�إلى�الأسئلة�

��لاب.��الطّفاعل�عند�التّالمشاركة�وريقة�تنمي�حس�الطّ
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الب�عن�حادثة�معينة،�ثم�يسأله�ماذا�تفعل�لو�كنت�الطّفي�هذه�اللعبة�يخبر�المعلّم�
�ـقطع�الشارع�والشارع�مزدحم�بيفي�تلك�الحالة؟�مثال:�إذا�رأيت�عجوزاً� يارات�الس

��فماذا�تفعل؟

5- :o:p�W qF� �M4�  

أفكار�ويطلب�من�كلّ�تلميذ�أن�يخبر�صديقه�عنها،�مثال�عـدد��يحدد�المعلّم�عدة�
��؟الدأفراد�الأسرة،�الهوايات،�ماذا�يعمل�الو

6-  0��# �M4� Rّ��:ر�,  

ب�ثم�يطلب�منهم�أن�يخبـروه�عـن���لاالطّالمعلّم�مجموعة�صور�بين�يدي��يضع
��ور.الصمضمون�تلك�

7-  �M4� 
ّ

r��:�*b�  

الورقة�أو�البطاقة�المكتوب�عليهـا�بعـض����الب�بقراءةالطّفي�هذه�اللعبة،�يقوم�
الأسماء�حسب�الوقت�المحدد�لقراءتها،�وعندئذ�يقوم�المعلّم�بإخفاء�الورقة�عنه،�وبعد�

��قرأها.��التياء�يالب�أن�يتذكر�أكثر�عدد�ممكن�من�الأشالطّ�ىذلك�عل

 
ّ
����(	s:  

تعلـيم���يـة�عمل�المناسبة�الجذابة�في�يةعليمالتّإحدى�الوسائل��يةتعد�الألعاب�اللغو
�الـب��الطّعلم�غير�مملّ.�وهذا�الأسلوب�يأخذ�بيـد��التّلاميذ�يشعرون�أن�التّاللغة،�لأن

اقات�الكامنة�لديه،�وتضعه�وجهاً�الطّفي�طريق�تعليم�اللغة،�ومن�ثم،�تفجر�بإبداعاته�
تعده�للانطلاق�في�رحـاب���التي،�يةراكيب�اللفظالتّعابير�والتّلوجه�أمام�المفردات�و
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�يـة�الجذابة�لها�دور�أساس�فـي�عمل��يةجيفهذه�الاسترات�أكمل�وجه.�يالم�اللغة�علع
تعلـيم�مهـارة�المحادثـة�����فـي��نستعملها�أن�نستطيع�التي�يةاللغو�الألعاب�عليم.�ومنالتّ

:�لعبة�بطاقات�الحروف،�لعبة�ترتيب�الحـروف�والكلمـات���يتها�هينها�وترقيوتحس
�ـفعل؟،�لعبة�أخبر�صديقك،�لعبة�تفسير�ؤال�والجواب،�لعبة�ماذا�تالسألعاب� ورة�الص
��اكرة.الذّولعبة�

�عليهـا��والإشراف�وتنظيمها�تخطيطها�أحسن�متى�يةعليمالتّفهذه�الألعاب�والوسائل�

اقة�الطّمن�توظيف�هذه��ايةالغبع،�والطّمهارة�بال�يةزيادة�معرفة�اللغة�وترق�تؤدي�إلى
مهـارات���يـة�لاب�علـى�كسـب�وترق��طّالمساعدة�هي�جذب�الانتباه�إلی��يةعليمالتّ

لديهم�في�جو�مرح�وجاد�وهادف�فـي�إطـار����يةالمحادثة�وتحسين�الموهبة�الإبداع
�ـ��التيتابة�الرتربوي�بعيد�عن�الملل�و فهـذه��.�يـة�قليدالتّ�يـة�عليمالتّرق�الطّتحـيط�ب

شاشة�إلـی�الأخـری�حسـب����اللما�تحتويه�من�طاقة�في�الانتقال�من��يةالاستراتيج
تشجعهم�علی��التيوعرض�بعض�المثيرات��يةلمتدربين�ومن�أنشطة�وحيورغبات�ا

تساعد�المعلّم�علـی�تسـهيل����يةالمعروضة.�فهذه�الاستراتيج�يةعليمالتّاكتساب�المادة�
�للمتعلّم.�يةراسالدالمادة�

مهـارة�المحادثـة.����يةموجبة�بين�استخدام�الألعاب�وترق�يةفهناك�علاقة�ارتباط
أن�يستخدموا�أنموذج�الألعاب�كطريقة�فعالة�في�تدريسهم��يةالعرب�فعلی�معلمي�اللغة

��لبة.��الطّلدی��يةهادفة�لتطوير�المدركات�الحس�يةووسيلة�تعليم

:ZP�*در و���R��  

أثـر�الألعـاب���«م)�2002الحيلة،�محمد�محمود�وعائشة�عبد�القـادر�غنـيم�(�� -1
ف�الصلدى�طلبة��يةوبات�القرائعالصفي�معالجة��يةالمحوسبة�والعاد�يةاللغو�يةربوالتّ
ةجاح�للأبحاث،�(العلوم�الإنسانالنّجامعة�»�ابع�الأساسيالر2(�16لد�لمج)،�اي.(��
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�اللعب،�القاهرة:�دار�الغيداء.�يةكولوجيم)�س2012الختاتنة،�سامي�محسن�( -2

م)�اللعب�استراتيجيات�تعليم�حديثة،�عمان:�دار�المناهج�2010الخفاف،�إيمان�( -3
�وزيع.التّللنشر�و

م)�اللعـب�ونمـو���1996ربستي�(الدحمن�سيد�وشيخة�يوسف�الرسليمان،�عبد� -4
�فل،�القاهرة:�مكتبة�زهراء�الشرق.الطّ

وتوظيفها�في�اكتساب�اللغـة���يةالألعاب�اللغو)�«2016(�ايةإبراهيم،�هد�ايةهد -5
�ـالثّولي�الدملخصات�أبحاث�مؤتمر�إسطنبول�».�أنموذجا"�ية"العرب�يةانالثّ يم�اني�(تعل

للناطقين�بغيرها�إضاءات�ومعالم)،�إسطنبول:�مؤسسة�إسطنبول�للتعليم��يةاللغة�العرب
�.20-19والأبحاث،�

اللعب�في�دور�الحضانة�ورياض�الأطفال�أنواعـه��«م)�1981(�يةائي،�فخرالطّ -6
�.ية،�بغداد،�جامعة�المستنصر»توجيهه�يةومستلزماته�وكيف

ماهيتهـا�وطرائـق�تنميتهـا،�����يةغوم)�المهارات�الل2010د�(اان،�أحمد�فؤيعل -7
ياض.الر�

�م)�صندوق�المسابقات،�بيروت:�دار�العلم.2011القناعي،�محمد�( -8

حديثة�في�تعليم�وتعلّم�اللغة،�بيـروت:���استراتيجياتم)�2014قورة�وأبولبن،�( -9
�شر.النّدار�

دريس�التّحديثة�في��استراتيجياتم)�2016المنذري،�ريا�بنت�سالم�بن�سعيد�( -10
قاهرة:�دار�الفجر�للنشـر��)،�اليةوتطبيقاتها�في�تدريس�اللغة�العرب�يةالفلسف(أصولها�

�.وزيعالتّو
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مهـارة���يـة�فـي�تنم��يةعرف�على�أثر�الألعاب�اللّغوالتّراسة�إلى�الدهدفت�هذه�
�يـة�مساعدة�تستخدم�في�تنم�يةتعليم�يةالقراءة؛�وبيان�أهميتها�باعتبارها�وسيلة�تربو

�يـة�لاميذ،�وذلك�لما�لها�من�قدرة�على�تيسير�عملالتّوتحسينها�لدى��يةالمهارات�اللّغو
يسـاعد��ية�ممـا��عليمالتّ�يةلعملعليم�من�خلال�ما�تضفيه�من�المرح�والمتعة�على�االتّ

��المتعلّمين�وتحفيزهم.�يةعلى�إثارة�دافع

��الألعاب،�اللّغة،�مهارة،�القراءة.���:ّ	����!&�ت �����(

:�	<&#�

اللّعب�ضروري�ةلتنم�إنطـويلاً��افل�عقلياً�وفكرياً،�والأطفال�يقضون�وقتًالطّ�ي�
�يةربالتّدفع�القائمين�على�قطاع�مما��وهم�يلعبون،�وذلك�لما�فيه�من�المتعة�والمرح،

تساعده�علـى�اكتسـاب����التيمن�الوسائل�الملائمة�للطفل�و�به�باعتباره�ايةإلى�العن
الخبرات�والمهارات.�ويرى�بعض�الباحثين�أن�اللعب�أفضل�طريقة�للبدء�في�تعلـيم��

فـل��الطّلمعرفة�طبيعة��صةيتيحها�اللعب�فر�الذيشاط�النّ�يةالأطفال�ذلك�أن�في�حر
��وقدراته�وميولاته.
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سعى�القائمون�عليهـا�إلـى����يةعليمالتّ�يةالكبيرة�للألعاب�في�العمل�يةونظراً�للأهم
،�وذلك�لما�تضفيه�من�جو�مبهجٍ�على�يةتفيد�في�تعليم�اللّغة�العرب�يةابتكار�ألعاب�لغو

ر�يساعدهم�على�تطويمما��لاميذالتّدروس�اللّغة�وما�تتركه�من�آثارٍ�طيبة�في�نفوس�
�����مرحة.�يةطبيع�يةلاميذ�في�مواقف�اجتماعالتّونمو�لغتهم�عن�طريق�الاتصال�بين�

,J
ّ
�:�4�I� U1*4#�1ّب ��!

من�الوسائل�المهمة�في�تعليم�اللّغات،�وأثبتت�تطبيقاتهـا�نتـائج����يةتعد�الألعاب�اللّغو
�يةلعاب�اللّغوالأداء�اللّغوي�للتلاميذ�وتحسينه،�ولقد�استعمل�مصطلح�الأ�يةفي�تنم�يةإيجاب

دريب�على�استعمال�اللّغـة�وممارسـتها���التّتستخدم�في��التي�يةليدل�على�الأنشطة�الفصل
تعلّم�اللّغة�في�شـكل���يةتخضع�لإشراف�المعلّم،�وهذه�الألعاب�تسهم�في�تيسير�عمل�التيو

ذ�لـدى�البـاحثين؛�إ���يـة�لعبة�محكومة�بضوابط�معينة،�وقد�تعددت�مفاهيم�الألعاب�اللّغو
والممارسـات���يـة�بأنّها:�"مجموعة�من�الأنشطة�اللّغو�محمد�سحر�نسيم�وجيهانعرفتها�

بعض��يةيعدها�المعلّم،�ويقوم�بها�المتعلّم�بأسلوب�تربوي�شائق،�بغرض�تنم�التي�يةالعمل
�.��)1(يةجوانب�الأداء�اللّغوي،�واكتساب�بعض�مهارات�اللّغة�العرب

�التـي��اتشـاط�النّمنظّم�أو�مجموعة�من�ألوان��فيما�عرفها�بعضهم�بأنّها:�"نشاط
معينـة���يةلميذ�بها�منفرداً،�أو�في�نسق�تعليمي�مخطط،�لتحقيق�أهداف�تعليمالتّيقوم�

لابد�من�توافرها،�وتحقق�أهدافاً�معينةً�ذات�خصائص��يةتتوافر�فيها�مواصفات�أساس
معينين،�وتحكمهـا��فهي�نشاط�يتم�بين�المتعلّمين،�في�حدود�زمان�ومكان���.)2(مميزة

�ـظم،�وتجرى�بإشراف�من�المعلّم،�وهي�وسيلة�ممتعة�لتدريب�النّالقواعد�و لاب�الطّ
المختلفة،�وتتم�في�جـو���يةالمهارات�اللّغو�يةعلى�عناصر�اللّغة�وتوفير�الحوافز�لتنم

نافس�بين�المتعلّمين،�وهو�ما�يؤكده�الهويدي�بقولـه�أن�الألعـاب���التّعاون�أو�التّمن�
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هي:�"نشاط�يتم�بين�المتعلّمين،�المتعاونين�أو�المتنافسـين،�للوصـول�إلـى�����يةاللّغو
��.)3(عليماتالتّظم�والنّغايتهم�في�إطار�القواعد�الموضوعة�من�

تجعل�المتعلّم�للّغـة�نشـطاً����يةتعليم�يةأما�رلى�عبد�المنعم�رامز�فتقول�بأنّها:�"تقن
�يـة�عليمات،�ضمن�مواقف�تعليمالتّبادئ�ووفعالاً�أثناء�اكتسابه�للحقائق�والمفاهيم�والم

،�أو�مع�يةعليمالتّمشابهة�للواقع.�وأن�ذلك�يحصل�من�خلال�تفاعل�المتعلّم�مع�المواد�
�.)4(يسعى�المعلّم�إلى�تحقيقها�التيغيره�من�المتعلّمين�لتحقيق�الأهداف�

&���	ّ ,J
ّ
�4�I��1ّ :�Jب ��!

ّ
�+ دروس ��!

�ـعليم�يعد�مـن��التّفي��يةالألعاب�اللّغو�ارسين�أن�استخدامالديرى�بعض� رف�التّ
اللّغوي،�بينما�يراها�آخرون�أداة�مهمة�في�تعليم�اللّغات؛�إذ�أضحت�مـن�الوسـائل���

لاميذ،�وذلـك�بجعـل���التّالأداء�اللّغوي�وتحسينه�لدى��يةتستخدم�في�تنم�التيالهامة�
��عليمي.التّومشاركة�في�الموقف��يةلاميذ�أكثر�فاعلالتّ

عليم�ينبغي�أن�تـتم��التّ�ية،�أن�عمليةائدة�في�تعليم�اللّغات�الأجنبالسبادئ�ومن�الم
فسي�على�وجه�أكمل�باستخدام�الألعاب�النّهذا�الحافز��يةفي�مرح�وبهجة.�ويمكن�تلب
فـي���يـة�روح�عال�–غار�منهم�الص�صةوبخا�–ارسين�الدداخل�فصول�اللّغة.�ولدى�

دريب�أن�يتحول�إلى�منافسة�أو�مسابقة،�يتعلم�التّنافس،�بحيث�يمكن�لأي�نوعٍ�من�التّ
المشتركون�من�خلالها�دون�أن�يفطنوا�إلى�ما�يحدث�لهم،�وفي�ذلك�كما�لا�يخفـى��

����.)5(في�استخدام�اللّغة�يةلقائالتّتعويد�لهم�على�

حدث،�القراءة،�والكتابـة��التّمهارات�اللّغة:�الاستماع�و�يةتنمي�الألعاب�اللّغو -
وذلـك�بتوظيـف����.)6(لممارسة�هذه�المهارات�وتنميتها�يةحقيق�بما�توفره�من�فرص

�.يةحقيق�يةاللّغة�توظيفاً�جيداً�داخل�سياقات�واقع
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�ـتعلّم�اللّغة�عمل�شاق،�يكلّف�المرء�جهداً�في�الفهـم�وفـي��� - دريب�الآلـي��التّ
المتواصلة�لمهارتها�المختلفـة.���يةالمكثف�للتمكن�من�استعمال�اللّغة�الجديدة،�وللتنم

�يـة�ا�الجهد�متطلب�في�كلّ�لحظة�طوال�برنامج�تعليم�اللّغة،�وفي�حاجة�إلى�تغذوهذ
وتدعيم�عدة�سنوات،�لتوفير�القدرة�للدارس�على�معالجة�اللّغة�في�إطارها�الكامل�في�

�عبير�المكتوب.التّالحوارات�والمحادثات�والقراءة�و

ارسـين�علـى���الدتساعد�كثيراً�مـن���التيمن�أفضل�الوسائل��يةوالألعاب�اللّغو
��.)7(روس�وجفافهاالدخفيف�من�رتابة�التّمواصلة�تلك�الجهود�ومساندتها،�و

�ـفل�ما�سوف�يقوم�بـه��الطّفل،�ففي�أي�لعبة�يتخيل�الطّتثري�خيال� - رف�الطّ
�.)8(غلب�عليهالتّالآخر�ليستعد�لمواجهته�و

تساعد�الألعاب�المعلّم�على�إنشاء�نصوصٍ�تكون�اللّغـة�فيهـا�نافعـة�وذات���� -
غبة�في�المشاركة�والإسهام.�ولكي�يتم�لهم�ذلك�لابـد��الرارسين�الدتولد�لدى�معنى،�

أن�يفهموا�ما�يقوله�أو�يكتبه�الآخرون،�ولابد�أيضاً�أن�يتكلموا�ويكتبوا�لكي�يعبـروا��
يسمعونها�ويقرأونها�ويتكلمونهـا���التيمعنى�اللّغة�فإن��عن�وجهات�نظرهم.�وهكذا
�.)9(مق�خبرة�وأيسر�تذكراً�وأع�يةويكتبونها،�ستكون�أوفر�حيو

مثلها�فـي�ذلـك�مثـل�����–دريب�التّتوفر�كثير�من�الألعاب�مجالاً�واسعاً�في� -
�كما�أن�بعضها�لا�يحقق�شيئاً�يذكر.�–دريبات�المعروفة�التّ

ارسون�متطلعين�إلى�اختبـار��الددريب،�حيث�يكون�التّيهم�هنا�هو�مقدار��الذيو
،�بينما�لا�يلمسون�ذلك�عند�استعمالهم�لها�يةح�يةقيمة�لغتهم�الجديدة�في�مواقف�واقع

ارسـين��الدأم�ويثني�من�عزائم�السفي�تدريب�تقليدي�عادي،�يبعث�على��يةبطريقة�آل
ويولد�لديهم�شعوراً�بضآلة�ثمرته�فيضطرهم�إلى�الانسحاب�قبـل�الوصـول�إلـى����
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راسة.�ومن�هنا�نشأت�الحاجة�إلى�ضرورة�إكساب�المعنـى��الدمستوى�معقول�من�
�.....)10(لغة�المتعلمةل

على�تصحيح�أخطاء�الهجاء�الشائعة�عند�المتعلمـين،�مـع����يةتعمل�الألعاب�اللّغو -�
يلجـأ���يةعلّم�باللعب�طريقة�علاجالتّحيح�للمفردات�المختلفة،�فالصعزيز�بالهجاء�التّإمداد�

�.)11(يعاني�منها�البعض�التيإليها�المربي�للمساعدة�في�حل�بعض�المشكلات�

�I� �=�RF,J
ّ
�:�4�1ّب ��!

يمكن�أن�تكون�الألعاب�ممتازة�من�حيث�كونها�لعبة،�بينما�لا�تعد�وسيلة�جيـدة��
�التيتشكل�عائقاً�"من�بينها�الألعاب��التي؛�إذ�نجد�بعض�الألعاب�يةعليمالتّ�يةفي�العمل

�التـي�تدفع�إلى�تكوين�أنماط�خاطئـة،�أو���التيتدور�حول�الحروف�غير�المرتبة�أو�
ارسين�بينما�يظل�الآخرون�يتفرجون.�ومـن�بينهـا���الدد�محدود�من�يشترك�فيها�عد

لا�يملكها�سوى�أهل��التيتتطلب�عدداً�كبيراً�من�المفردات�و�التيأيضاً�تلك�الألعاب�
�يـة�اريخالتّأو��يةتعتمد�على�المعلومات�الجغراف�التياللّغة.�ومن�بينها�كذلك�الألعاب�

،�وتستخدم�يةا�تكون�بعض�الألعاب�ذات�فاعل.�بينم)12(الصةبالإضافة�إلى�الألغاز�الخ
تتضمن�هـدفاً���يةإذا�كانت�اللعبة�اللّغو�-وذلك��-لتعليم�مهارات�اللّغة��يةكاستراتيج

ن�يستعملونها،�وأن�ترتبط�مـا��الذيلاب�الطّوتوضع�لها�خطة�تنفيذ،�وتحدد�مستوى�
يقـه��أمكن�بالكتاب�المدرسي،�وتكون�قادرة�على�تحقيق�هدف�لغـوي�يصـعب�تحق��

��.)13(دريس�المعروفة�التّباتباع�أساليب�

�ايةرور.�ولها�نهالسالجيدة�يجب�أن�تكون�جذابة،�وتجلب�المتعة�و�يةواللعبة�اللّغو
محددة�يدرك�عندها�اللاعبون�أنّهم�قد�أكملوا�اللعبة،�أو�أنّهم�حققوا�الانتصار�والفوز.�

جراء،�وتعمـل�عـل���،�وتتصف�بسهولة�الإيةوتعالج�أكثر�من�مهارة�أو�ظاهرة�لغو
�.)14(إذكاء�روح�المنافسة�
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,J
ّ
  :��1ّ)�'ت ��4�Iب ��!

(الاسـتماع���يةئيسالر�يةدريب�على�المهارات�اللّغوالتّفي��يةتساهم�الألعاب�اللّغو
عليم�التّوالكلام�والقراءة�والكتابة)،�ويمكن�استغلالها�كذلك�في�جميع�خطوات�سلسلة�

دريب�على�مواقف�ونماذج�التّبط،�والإنشاء...)�وفي�الركرار،�والتّقديم،�والتّعلّم�(التّو
�.)15(عديدة�من�الاتصال�

تجري�في�أزواجٍ�أو�في�جماعات�صغيرة�نجاعتها،�كما��التيوقد�أثبتت�الألعاب�
ارسين�لها،�على�مدى�إيمان�المعلّـم�بفائـدة�الألعـاب����الديتوقف�نجاحها�واستجابة�

�.)16(واعتقاده�بجدواها�

J, ��2 ��م ��4�Iب
ّ
!���1ّ  + 

ّ
���:t1ر��

بمختلـف�موادهـا����يةعليمالتّ�يةربويين�إدخال�اللعب�في�العملالتّطالب�العديد�من�
ن�طالبوا�بإدخال�اللعب�في�المناهج�الذيربويين�التّ)�من�أوائل�Froebel"ويعد�فروبل�(

��.)17(عليم�في�ذهن�المتعلمالتّلاعتقاده�بأن�اللعب�يرسخ��يةربوالتّ

كمـا�يراهـا����–ون�باستخدامها�نظرا�لما�تتمتع�به�من�مميـزات��كما�طالب�آخر
غار�على�حد�سـواء��الصأنّها�يمكن�أن�تلعب�من�قبل�الكبار�و"إذ��–)�Wrightرايت�(

�ـالمنشودة،�ولتناسب��يةربوالتّمع�القدرة�على�تكييفها�لتحقيق�الأهداف� لاب�ذوي�الطّ
��.)18(�ية،�والمتوسطة،�والمتدنيةالقدرات�العال

دريب�اللّغوي،�لما�تثيـره��التّأيضاً�في�دروس��يةأن�تستخدم�الألعاب�اللّغو�ويمكن
روس،�وجعل�المتعلّمين�أكثـر��الدخفيف�من�رتابة�التّفل،�والطّمن�مرح�وترويح�عن�

��.)19(شاط�النّوع�من�النّتفاعلاً�مع�ما�يتعلمونه،�وأكثر�تجاوباً�مع�هذا�
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يواجهها�المـتعلّم���التيعوبات�صالفي�تذليل�بعض��يةوقد�ساعدت�الألعاب�اللّغو
وتي،�وعـدم�القـدرة�علـى����الصمييز�التّ،�مثل�صعوبة�يةفي�مجال�تعلم�اللّغة�العرب

�ـمييز�البصري�للحروف�والكلمات�المتشابهة،�والتّ طقـي،�والاسـتيعاب���النّدريب�التّ
��.)20(...يةحوالنّدريبات�التّركيب،�والتّعبير،�والإملاء،�والتّو

�	b�	ّ  I� �2 ��م�,J
ّ
�:�4��1ّب ��!

�يـة�يطمح�إلى�الأفضل�يجب�أن�يخطط�لاسـتخدام�الألعـاب�اللّغو���الذيالمعلّم�
علـيم��التّومفيدة�في�الآن�ذاته�لتعزيز�وتطوير�ما�تم�تعلّمـه�بوسـائل����يةكوسيلة�مسل

�ـالمعروفة،�وإن�لم�يكن�معتاداً�على�استخدام�هذه�الألعـاب�داخـل����يةقليدالتّ ف�الص
فترات�كنشاط�إضافي،�"ومتى�اعتاد�المعلّـم�علـى�الألعـاب����ينصح�بتقديمها�على�

يراها�غير��التي،�وتوفرت�لديه�أنواع�منها،�يمكن�أن�يستبدلها�بأجزاء�المقرر�يةاللّغو
��.)21(لتلاميذه��يةملائمة�أو�ليست�مجد

��:)22(ومن�الضروري�عند�اختيار�الألعاب�مراعاة�بعض�القواعد،�منها�

وأهدافها�وقواعدها�حتّى�لا��يةين�طبيعة�الألعاب�اللّغوأن�يوضح�المعلّم�للدارس -
�؛يحدث�أي�تشويشٍ�أو�اضطرابٍ

��؛المراد�دراستها�يةعبيرات�والمصطلحات�اللّغوالتّبيان� -

أو�متقاربة،�حتى�لا�نصل�إلى�نتائج��يةلاميذ�متساوالتّيجب�أن�تكون�قدرات� -
الـب��الطّم�وييـأس،�و�الب�غير�القـادر�سيستسـل��الطّويؤدي�إلى�الإحباط،�ف�يةعكس

��؛سينمو�نمواً�زائفاً�يةالمتفوق�في�قدرته�اللّغو
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لاميذ�على�الاشتراك�في�الألعاب،�فلابد�للدارس�الخجول�مـن��التّإجبار�عدم� -
أن�يمر�بمرحلة�من�الإعداد�للاشتراك�مشابهة�لمرحلة�الإعـداد�للقـراءة�لصـغار����

��بدور�الحكام�والمسجلين.راسون�المترددون�بالقيام�الدالأطفال،�ويمكن�أن�يكلّف�

اللعبة�وصعب�تغلب�فريق�على�آخر�ينصح�بإيقافها.�كمـا�يسـتحب����التّإذا�ط-
ريقـة��الطّلاميـذ�بالملـل،�وبهـذه����التّتنويع�الألعاب�من�آنٍ�إلى�آخر�حتّى�لا�يشعر�

��يجددون�نشاطهم.

:������4ب ��:*�

�ـ�يةتعد�مهارة�القراءة�الوسيلة�الأساس ر،�وتعلّمهـا��للانفتاح�على�معارف�العص
لتمكـين���يةرق�وأكثرها�فاعلالطّيعتبر�إنجازاً�هاما،�لذا�فإنّه�لابد�من�استخدام�أنجع�

��حو�الأفضل.النّالمتعلّم�من�تعلم�القراءة�وممارستها�على�

تدخل�فـي�كثيـر�مـن�����التيمعقدة�تشمل�مجموعة�من�المهارات��يةالقراءة�عمل
قـويم.�ويقـر���التّذكر�والفهم�والاستنتاج�ولتّامثل�الحفظ�و�يةوالعقل�يةالعمليات�المعرف

درج�أثناء�تعلّم�القـراءة��التّأنّه�لابد�من�مراعاة��يةالعرفان�ية"بلوم"�في�صنافته�المعرف
�.)23(ركيبالتّحليل�إلى�التّبدءاً�من�الشمول�ف

ن�الـذي�نجد�"هؤلاء��يةتواجه�مهارة�القراءة�في�اللّغة�العرب�التيعوبات�الصومن�
�التيريقة�الطّراءة�من�اليسار�اليمين�أو�من�أعلى�إلى�أسفل،�لأن�هذه�هي�تعودوا�الق

ارسين�يحتاجون�إلى�ألعاب�"ما�قبـل�القـراءة"���الديقرأون�بها�لغتهم�الأم.�إن�هؤلاء�
حتّى�يدرك�البعض�المقصود�بالقراءة،�ويتدرب�الآخرون�على�الاتجاه�مـن�اليمـين���

��.)24(إلى�اليسار
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يمكـن�فهمهـا�بتتبـع�����التيالمصورة،��صةقراءة:�القومن�أبسط�مواد�ما�قبل�ال
�.)25(فحةالصمجموعة�صور�من�اليمين�إلى�اليسار�حتّى�أسفل�

:�������ف ���4ب ��:*�

�:)26(لألعاب�القراءة�أهداف�كثيرة�من�أبرزها�-

ليم�لأصوات�اللّغة�عن�طريق�تدريب�أعضـاء��السطق�النّفل�على�الطّتدريب��-
�؛وتي�لديهالصالجهاز�

�؛فلالطّتعلّم�القراءة�والكتابة�على��يةير�عملتيس�-

�؛يةاتالذّحرر،�والمبادأة�التّتوفير�جو�صحي�يساعد�على�الانطلاق�و�-

�؛فل�طوال�الوقتالطّجذب�وإثارة�انتباه�واهتمام��-

�؛تابة،�والخروج�عن�المألوفالروتين�والرخلّص�من�ظاهرة�التّ�-

�؛لحروف�والمقاطعفل�على�تحليل�وتشخيص�االطّقدرة��يةتنم�-

�؛فل�على�القراءةالطّقدرة��يةتنم�-

��شط�لدى�الأطفال.النّروح�العمل�الجماعي�الفعال�و�يةتنم�-

�E�7� v��4#ت ��:*���:  ��8�u,�ع ��4�Iب 

��تعالج�مشكلات�القراءة�فيما�يلي:�التييمكن�حصر�أنواع�الألعاب�

�عرف�على�الحروف�والكلمة�والجملة.التّألعاب��-

�دريب�على�القراءة�من�اليمين�إلى�اليسار.تّالألعاب��-

�دريب�على�قراءة�كلمة�أو�عبارة�أو�نص�قصير.التّألعاب��-

�عرف�على�أخطاء�القراءة�وتصحيحها.التّألعاب��-

�.)27(دريب�على�استيعاب�مفردات�أو�عبارة�قصيرة�أو�نص�قصير�التّألعاب��-
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للقراءة،�تسـتطيع���ةيمهيدالتّويذكر�ناصف�مصطفى�عبد�العزيز�أنّه�في�المرحلة�
ريع)�أن�تأتي�بعـون��الس(بطاقات�العرض��يةتستخدم�البطاقات�الومض�التيالألعاب�

��للأطفال.�صةكبير�في�هذا�المجال�وبخا

ويدون�على�هذه�البطاقات�كلمات�أو�جمل�تكتب�بخط�كبير�واضح،�بحيث�يتمكن�
ب�تنفيـذ��عالصن�يجلسون�في�مؤخرة�الفصل�من�أن�يروها�بوضوح.�وليس�من�الذي

لمعاونة�معلميهم�في�مثل�تلـك���ةارسين�لديهم�رغبة�دائمالدهذه�البطاقات.�وصغار�
الأمور.�ولكن�لابد�أن�يبدأ�المعلم�في�إعداد�البطاقات�الأولى،�على�أن�تكون�بطاقات�

��لاميذ�بالحروف�المفردة.التّجمل،�حتى�لا�يربك�

،�مثـل�بطاقـات���وهناك�أنواع�أخرى�من�البطاقات�تستخدم�في�ألعاب�القـراءة�
��الملاءمة،�بحيث�تكون�في�أزواج،�وبين�كلّ�زوج�من�البطاقات�علاقة�معينة:

��مثل:�نهر�وسمك،�وسماء�ونجوم،�ومدرسة�وتلاميذ.

��أو�الخريطة�واسم�البلد.

��ؤال�والجواب.السأو�

��(أو�اسم�العملة�والبلد�(دولار�/�أمريكا،�ين�/�اليابان).

ترسم�على�أحد�الوجهين�صـورة�شـيء���وتوجد�أيضا�البطاقات�ذات�الوجهين،�ف
��ويكتب�على�الوجه�الآخر�اسم�هذا�الشيء�بخط�واضح�وهكذا.

��ويمكن�تلخيص�أنواع�بطاقات�الملاءمة�فيما�يأتي:

�كلمات�/�كلمات.-1

�كلمات�/�عبارات.-2
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�صور�/��كلمات.-3

�صور�/�عبارات.-4

�عبارات�/�عبارات.-5

مة�الغريبـة�وسـط���عرف�على�الكلالتّومن�أنواع�ألعاب�البطاقات�أيضا�بطاقات�
��مجموعة�من�الكلمات�بينها�علاقة�معينة.

مهارة�القـراءة�وعـلاج�عيوبهـا�لـدى������يةوجميع�هذه�الأنواع�تستخدم�في�تنم
28(ارسين�الد(.��

:�&#�F�

عليمة،�وكذا�بيان�التّ�يةوبيان�دورها�في�العمل�يةالألعاب�اللّغو�يةعرف�على�ماهالتّبعد�
��مهارة�القراءة،�تبين�لنا�ما�يلي:�يةتساعد�في�تنم�تيال�يةبعض�أنواع�الألعاب�اللّغو

مسـاعدة؛�إذ�أصـبحت�مـن�����يـة�تعليم�يـة�كوسـيلة�تربو��يةالألعاب�اللّغو�يةأهم -�
�لاميذ.التّوتحسينها�لدى��يةالمهارات�اللّغو�يةتستعمل�في�تنم�التيالاستراتيجيات�الفاعلة�

يعطي�المتعة�في�تعلـيم���يةربولتّا�يةوتوظيفها�في�العمل�يةاستخدام�الألعاب�اللّغو -
لاميذ،�عكـس��التّ،�وذلك�لما�تبعثه�من�راحة�لدى�صةاللّغة�عامة�ومهارة�القراءة�خا

��يبعث�على�الملل.���الذيقليدي�التّعليم�التّ

���(�'ت:
                                                           

وزيـع،��التّووضة،�دار�المسيرة�للنشـر��الرربوية�لطفل�التّسحر�نسيم�وجيهان�محمد،�الألعاب��)1(
��.121م،�ص2013عمان،�الأردن،�
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هرانـي،�الألعـاب���الزوسري�وبدر�بن�فهد�أل�تميم�ومحمد�بـن�أحمـد���الدفالح�بن�صال�العمور��)2(
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�التـي�في�تذليل�العقبـات���يةيحاول�هذا�البحث�الوقوف�على�دور�الألعاب�اللّغو
تجعـل���التـي��يةراح�بعض�الألعاب�اللّغو،�من�خلال�اقتيةتعترض�تعليم�اللغة�العرب

تطبيقها�بصـورة�صـحيحة����يةسم�الإملائي�سهلا،�وإمكانالرريق�إلى�فهم�قواعد�الطّ
��ميسورة�كتابة�ونطقًا.

��سم�الإملائي.الر؛�تعليم�اللّغة؛�يةالألعاب�اللّغو�:ّ	����!&�ت �����(ـ
AbstractAbstractAbstractAbstract:��
��This�research�attempts�to�identify�the�role�of�language�games�in�overcoming�

obstacles� in� teaching�Arabic� language,� by� suggesting� some� language�games� that�
simplify� the� rules� of� spelling,� and� apply� them� correctly� in� written� and� spoken�
language.�

Key�wordsKey�wordsKey�wordsKey�words::::�����Language�Games;�Language�Teaching;�Spelling�Draw.�
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حفظـت���التـي�العظيمـة���يةالإنسان�يةلا�شك�أن�الكتابة�من�المنجزات�الحضار
واصل�بين�الماضـي�والحاضـر.���التّراث�البشري�من�الاندثار،�وأداة�من�أدوات�التّ

عبير�عن�الأفكار�والمشاعر�ونقلها�للآخرين،�كما�أنّها�وسـيلة��التّووسيلة�من�وسائل�
��ارسين�والباحثين.الدن�وتبادلها�بين�لتسجيل�منجزات�العلوم�والفنو

عامل�التّنزيل�الحكيم،�فأشار�إلى�وسيلة�التّوقد�عني�الإسلام�بالكتابة�في�أول�آي�
القلمِ،�فقال�جلَّ�وعـلا:��بعليمِ�التّالإيجابي�مع�المكتوب�بقراءته،�ثم�إلى�أداة�الكتابة�و

�يى�ين�يم�يز��ير�ىٰ�ني�نى�نن�نم�نز�نر�مم� ما� لي� لى �لمُّ
��].4-1[العلق:� َّ�يي

الكتابة�ودورها�في��يةفي�القرآن�ـ�على�أهم�ايةين�ـ�أطول�الد�ايةوقد�نصت�
��X�W��m��D،�يةإثبات�الحقوق�وحفظها�في�المعاملات�المجتمع �C��B��A
J���I��H��G��F��EK��O��N��M��LP����T� �S��� � �R��Q

X��W��V��UY����d��c��b��a��`��_��^��]��\��� �[��Z
ef����h��g����� � �w��v��u��t��s��r���q����p���o��n��m��l��k��j��ix��

|��{� � �z��y}����f� �e��d�� �c��b��a��`��_� �~
m��l���k��j��i��h��gn��t��s��r��q��p��ou����x���w���v

~���}��|���{��z��y���©��¨��§��¦��¥��¤��£������¢��¡ª��������«
¸��� �¶� � �µ��´��³��²��±��°��¯���®��¬¹� ���»� �º

¼½� �Â� �Á� � � � � � � � �À� �¿� � � �¾Ã� �È� �Ç� �Æ� �Å� �ÄÉ� �Ë� � �ÊÌ��
Î��ÍÏ�����Ô��Ó��Ò��Ñ��Ðl��:282البقرة.��
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سول�الكريم�صلى�االله�عليه�وسلم�على�إملاء�ما�ينزل�عليه�مـن��الروقد�حرص�
.�وقد�بلغ�عدد�كتـاب�الـوحي���يةحابة�منذ�المرحلة�المكالصالآيات�على�الكُتَّاب�من�

وأربعون�كاتبا�أشهرهم:�أبو�بكـر،�وعمـر،�وعثمـان����تسعة�وعشرين،�وقيل�ثلاثة�
بير�بن�العوام،�وسعيد�بن�العاص،�وعمرو�بن�العاص،�وأبي�بن�كعـب��الزوعلي،�و

صـاقًا�بهـذه���التّوزيد�كَانَا�أكثـر���يةبن�أبي�سفيان،�وزيد�بن�ثابت.�ومعاو�يةومعاو
لعظام،�وجريد�المهمة�الخطيرة.�وكانت�الكتابة�في�الغالب�على�قطع�الجلد،�وأكتاف�ا

��.)1(خل،�وصفائح�الحجارة،�إذ�لم�يكن�البردي�متوافرا�آنذاك�في�الحجازالنّ

شأوا�عظيما�حتى�عدها�ابـن���يةالإسلام�يةوقد�بلغت�الكتابة�في�الحضارة�العرب
ناعات�الشريفة،�يقول�في�مقدمته�عن�الكتابة�والخـط:��الص)�من�ـه808خلدون�(ت

فس.�النّالّة�على�ما�في�الدعلى�الكلمات�المسموعة��تدلّ�يةوهو�رسوم�وأشكال�حرف«
وهو�صناعة�شريفة�إذ�الكتابة�من�خواص�الإنسان��يةلالة�اللّغوالدفهو�ثاني�رتبة�من�

يميز�بها�عن�الحيوان.�وأيضا�فهي�تطلع�على�ما�في�الضمائر�وتتـأدى�بهـا����التي
ة�المباشرة�لها،�ويطّلع�الأغراض�إلى�البلاد�البعيدة�فتقضي�الحاجات�وقد�دفعت�مؤن

بها�على�العلوم�والمعارف�وصحف�الأولين�وما�كتبوه�من�علومهم�وأخبارهم؛�فهي�
��.�)2(»شريفة�بهذه�الوجوه�والمنافع

�ـ�مكانة�الكتابة�في�الحضارة�العرب�� �ـ�ولا�تزال �صةخا�يةالإسلام�يةهكذا�كانت
لعلاقات�ما�بين�الكاتـب��عامة،�فضلا�عن�كونها�وسيلةً�تؤسس��يةوالحضارة�الإنسان

��مان�والمكان.��الزأو�المبدع�والقارئ،�وتقيم�بينهما�حوارا�تفاعليا�يتخطى�حواجز�

2 ���,j �.,4W ـ *ّ��:aّE��� 32  

عقيد�فـي��التّـ�لم�يكن�ليخْلُُ�من���يةغير�أن�نظام�الكتابة�في�لغات�ـ�ومنها�العرب�
كتوب،�وهذا�ينوء�بحمله�القـارئ��يمثل�صعوبة�في�فهم�الم�الذينظر�البعض،�الأمر�
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يتَّهم�بالجهل�بنظام�الكتابة�وقواعدها،�كما�يمثّل�صعوبة�أيضا�على�من�يكتـب���الذي
وجهله��حيحةالصيتَّهم�بعدم�معرفته�بقواعد�الإملاء��الذيوتلك�مهمة�يتحملها�الكَاتب�

��بما�شذَّ�منها.

عبير�عن�أصوات�اللّغـة��التّفالكتابة�تفتقر�في�أغلب�الأحيان�إلى�جوانب�الكمال�في�
وتتسم�بِعدة�مظاهر�للقصور�في�هذا�المجال،�تتمثّل�في�وجود�رموز�مكتوبة�لا�يقابلها�

طق�شيء�من�الأصوات،�ووجود�رموز�مكتوبة�تنطق�على�غير�ما�عرف�مـن��النّفي�
تمثلها،�ووجود�أصوات�لا�يمثلها�في�الكتابة�شيء،�وتختلف�الكتابـات���التيالأصوات�
����.)3(لاثة�قلة�وكثرةالثّفي�مقدار�ما�تعانيه�من�هذه�المظاهر�المعروفة�

�ـ ������������������جعـل�الـبعض���ممـا���؛يـة�العرب�ةهذا�هو�بعض�حال�الإملاء�في�نظام�الكتاب
،�متهمين�هـذه��يةكوى�من�صعوبة�القواعد�الإملائـ�يجأرون�بالشّ�ـ�وليسوا�بالقليل

�ـ��يصد�المتعلمين،�ويـو��الذيعقيد�التّالقواعد�ب �يـة�للعرب�اءرث�فـي�قلـوبهم�البغض
سير�في�هذه�القواعـد،��التيوقواعدها.�وقد�خرجت�الأصوات�من�أماكن�عدة�تنادي�ب

��والضرب�صفحا�عما�تعنَّت�منها.

ـ�في�رأي�أحد�البـاحثين�ـ�بواقعهـا������يةالكتابة�العربفإن��غم�من�هذاالروعلى�
النّاهن،�هي�الأقدر�على�تمثيل�الرالعربي�ةاتالذّبخصائصه��ظام�اللّغويالاشـتقاق��ي�:

����)4(نوع�اللّهجي.التّوالإعراب�و

ومن�تشرب�ثقافتها�من�صـعوبات���يةارسين�من�أبناء�العربالدويعاني�الكثير�من�
�في�الكتابة؛�تجعل�الآخرين�ينحون�عليهم�باللائمة�لضعفهم�في�هذا�الجانب�المهاري

في�الكتابة�ومن�ثم�القراءة.�ولـم���ةييتمثّل�في�الوقوع�في�أخطاء�لغو�الذيفي�اللّغة�
عليم�الجـامعي،�بـل�تعـدى����التّارسين�في�سنوات�ما�قبل�الديقف�هذا�الضعف�عند�

ارسين�في�الجامعات�حتّى�وصل�إلى�طلاب�الدن�الذيراسات�العليا،�والمتخرجين�الد
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حقوا�بدواوين�العمل�في�الوزارات�والهيآت.�ولم�يسلم�من�هذا�الضعف�خريجـو��التّ
عليم�وغيرهـا...�حتـى���التّحافة�والإعلام�والصممن�يعملون�في��يةام�اللغة�العربأقس

��)5(،�وسجلّها�الباحثون�في�بعض�مؤلّفاتهم.يةحفالصتندر�بها�الكُتاب�في�أعمدتهم�

بب�في�بروز�هذه�الظاهرة،�وظهور�هـذه�المعانـاة،�لأتتـك����السعن��التّوإن�س
�ا:�إنالإجابة�سريعيكمن�فالس�ةي�نظام�الكتابة�العربببوما�تتّسـم�بـه�قواعـد����ي�،

لرسـم��«فور�منها�وبغضها.�فـ�النّارسين�إلى�الدالإملاء�من�تعقيد�قد�يصل�ببعض�
حديث�طويل�وبلاء�عريض،�وفيه�تناقض�بين،�وأعجب�من�ذلـك���يةاللّغة�في�العرب

�ـ�الرأنّك�إذا�كتبت�كلمة�ذات�وجهين�في� ب�سم،�واخترت�أحدهما�ظهر�لك�مـن�يعي
��)6(.»عليك�ذلك�لأنّه�اختار�الوجه�الآخر

يتسم�ـ�على�الإطـلاق�ـ�����يةحو؟�وهل�نظام�الكتابة�العربالنّفهل�الأمر�على�هذا�
عقيد؟�هل�في�صور�كتابة�الهمزة�في�مواضـع�الكلمـة���التّعقيد؟��وأين�يتمثّل�هذا�التّب

بزيادة�بعـض���صةلاثة:�أولها،�أم�في�وسطها،�أم�في�آخرها؟�أم�في�القواعد�الخاالثّ
وت�الواحد�بـأكثر��الصالحروف�وإسقاط�أخرى�نطقًا�أو�كتابة؟�أم�في�أشكال�كتابة�

ينتـاب���الذياء�المتطرفتين؟�أم�في�الفصل�والوصل�التّالألف�و�التيمن�رسم�في�ح
عقيد�ليس�في�القواعد؛�بل�في�صياغتها�فـي�مـنهج���التّبعض�الكلمات؟�أم�سبب�هذا�

ديمها�للدارسين�والقراء،�وفي�المعلّم�نفسـه؟�أم�أن��تعليمي،�وفي�طرائق�عرضها�وتق
،�وأضحت�معـه�أمـرا�لا���يةسبق�يسهم�بنصيب�غير�قليل�تبلورت�به�القضمما��كلا

��كوت�عليه؟السيحسن�ولا�يجب�

�������،�لكننا�سـوف�نقـدم���))7((ساؤلاتالتّولسنا�في�هذا�البحث�بصدد�مناقشة�كلّ�هذه�
تواجـه�المـتعلّم����التـي�عوبات�الصغلّب�على�هذه�التّـ�طرحا�يتعلق�ب�ـ�بمشيئة�االله

عقيد�وتخلق�التّب�يةتحكم�نظام�الكتابة�العرب�التي�يةجعلته�يرمي�القواعد�الإملائ�التيو
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في�نفوسهم�نفورا�من�تعلم�هذه�القواعد،�ويبذل�الجهد�الجهيد�على�مضـضٍ؛�كـي���
��بنجاح.�يةراسالديعبر�المراحل�

عليم�محببـا�ومرغوبـا���التّتجعل��التيدريس�التّطرائق�رح�يتعلّق�بإحدى�الطّهذا�
فـي���يـة�علُّم�باللّعب،�أو�توظيف�الألعاب�اللّغوالتّفيه،�لا�منفرا�ومشعرا�بالملل.�إنّه�

��.��يةسم�الإملائي�في�لغتنا�العربالرغلُّب�على�صعوبات�القواعد�في�التّ

3 �� 54
ّ
 ـ ��!

ّ
-��&�# yA "1و�	ر�ت: ّ�<��  

�الـذي�ور�الكبير�الدعلى��يةوالاجتماع�يةفسالنّو�يةربوالتّر�من�البحوث�وقفتْ�كثي
مهاراته�في�كافـة���يةفل�أو�المتعلّم�عموما�في�تنمالطّيسهم�به�اللّعب�كنشاط�يقوم�به�

فـل��الطّشاط�وتأثيراته�على�نمـو��النّالمجالات.�ومن�ثم�شرعوا�في�بيان�مفهوم�هذا�
فـل�أو�المـتعلم���الطّطًا�له�من�قبل�المعنيين�بشؤون�شاط�مخطالنّإذا�كان�هذا��صةخا

��.يةومن�ثم�ظهر�اصطلاح�الألعاب�اللُّغو

،�أو�مـا�نعملـه���يةسلالتّفإذا�كان�اللّعب�حركة�أو�سلسلة�من�الحركات�يقصد�بها�
�يـة�عمل�ايـة�باختيارنا�في�وقت�الفراغ،�أو�هو�أي�سلوك�يقوم�به�الفـرد�بـدون�غ��

يقوم�به�الأطفال�من���FreeFreeFreeFreeأو�غير�موجه��DirectedDirectedDirectedDirectedه،�فهو�أيضا�نشاط�موج)8(مسبقة
سـلوكهم���يـة�،�ويستغله�الكبار�عـادة�ليسـهم�فـي�تنم���يةسلالتّأجل�تحقيق�المتعة�و

��)9(.يةوالوجدان�يةالجسم�يةوشخصياتهم�بأبعادها�المختلفة�العقل

تحقيق�فل�عقليا�وفكريا.�فمن�خلال�اللّعب�يتم�الطّ�يةإن�اللّعب�ضروري�جدا�لتنم
له.�والأطفال�يلعبون؛�لأن�اللّعب�متعة،�كمـا�أنّـه�أيضـا�����يةوالجسد�يةالعقل�يةنمالتّ

فل.�واللّعب�أيضاً�يساعد�علـى�تطـوير���الطّمهارات��يةعنصر�مهم�من�عناصر�تنم
�ـالتّفكير�والتّمهارات�اللّغة�و للطفـل���يةنظيم.�ويكاد�اللعب�أن�يكون�الوظيفة�الأساس
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؛�لمـا��يـة�ربوالتّ�يةم�أوقاته�ويأخذ�اللّعب�مكانة�مهمة�في�العملحيث�يقضي�فيه�معظ
��.)10(فل�بالحياةالطّيصل��الذييقدمه�من�فوائد�فهو�الجسر�

فل�الطّوقد�أجمل�بعض�الباحثين�مجموعة�من�الوظائف�للَّعب�تعود�بالفائدة�على�
��....،�منها�أن�اللعب:�ية،�ونفسية،�واجتماعيةفي�جوانب�تعليم

��خيل.التّفكير�والإدراك�والتّاكرة�والذّي�نمو�يساعد�ف�.1
�اتـي.الذّفل�إلى�الإبداع�الطّيدفع��.2

�فل.الطّيساعد�في�زيادة�المستوى�المعرفي�لدي��.3

�علُّم�المعرفي.التّيعمل�كمولد�ومنظم�لعمليات��.4

��فل�واختبارها.الطّفس�والاعتماد�عليها�ويسهل�اكتشاف�قدرات�النّقة�بالثّيكسب�� .5
��فوق�على�الآخرين�فرديا�وفي�نطاق�الجماعة.التّفل�من�خلال�الطّيؤكد�ذات��.6
��عاون�واحترام�حقوق�الآخرين.التّيعلّم��.7
��يعلّم�احترام�القوانين�والقواعد�ويلتزم�به.�.8
�فل�للجماعة.الطّيعزز�انتماء��.9

�.يةفسالنّراعات�الصيطرة�على�القلق�والسيساعد�الأطفال�في��.10
�فال.عادة�للأطالسيحقق�المتعة�و�.11

�دريب.التّجيدة�للعمل�والإتقان�والإجادة�و�صةيوفّر�فر�.12

�يساعد�في�إكساب�الأطفال�مهارة�حل�المشكلات.�.13

�حكم.التّيساعد�على�الاتزان�والضبط�و�.14

�ـ���الرفل�لحيـاة��الطّلتهيئة��صةفر�.15 تمثيـل�الأدوار���يةشـد،�مـن�خـلال�خاص
�)11(.يةالاجتماع

��



  

146 

 

  

4,J
z
  :ّ	��1#�ر ّ	��2-�#	) �1ّـ ��4�Iب ��!

�ـ�فـي�عالمنـا�����يةقليدالتّلم�تُجد�الاستراتيجيات� الموظّفة�في�تعليم�وتعلُّم�اللُّغات
�ـ�نفعا�في�الوصول�بالأهداف�� حقُّـق�المتمثّـل�فـي����التّخُطط�لها�إلى��التيالعربي

مع�كلّ�منجز�كتبت�به�هذه�اللُّغات؛�ومن�ثم�كان��يةعامل�بإيجابالتّالإتقان�والإجادة،�و
علُّم�التّاستراتيجيات�جديدة�تأخذ�بأيدي�المتعلُّم�في�اتجاه�تربوي�يجعل�من��البحث�عن

�ـشيئًا�محببا�يقبل�عليه�لا�ينفر�منه،�يسهم�فيه�ويتفاعل�معه،�يبعده�عـن�� ةلبالسولا��ي
��يجعل�منه�متلقيا�عاجزا�عن�إعمال�ذهنه�في�ما�يلقى�إليه.

هم�في�عديد�التّاللغات�ض�يةيقي�أو�تعليمطبالتّوقد�وجد�كثير�من�المشتغلين�بعلم�اللّغة�
م�وتحقـق�أهدافـه،�مـن�هـذه�����علُّالـتّ�تلبي�متطلبـات���التيمن�الاستراتيجيات�الحديثة�

��Languageيةالاستراتيجيات�ما�اصطلح�عليه�بـ�(الألعاب�اللُّغو gamesورأوا�أنها�ذات��(
.�بما�تـوفّره��يةبيعالطّ�جدوى�حيث�تتيح�للمتعلم�أن�يدرب�على�استعمال�اللّغة�في�مواقفها

عبيـر��التّمن�معالجة�للّغة�في�إطارها�الكامل�في�الحـوارات�والمحادثـات�والقـراءة�و���
��)12(روس�وجفافها.الدتخفف�من�رتابة��التيالمكتوب،�كما�أنها�من�أفضل�الوسائل�

غار�على�حد�سواء،�مع�القدرة�على�تكييفها�الصهذا�فضلا�عن�مناسبتها�للكبار�و
�ـالمنشـودة؛�لتناسـب����يةربوالتّداف�لتحقيق�الأه �يـة�لاب�ذوي�القـدرات�العال�الطّ

��)13(.يةوالمتوسطة،�والمتدن

�ـفي��يةوقد�عرض�بعض�الباحثين�لجدوى�توظيف�الألعاب�اللُّغو دريس�مـن��التّ
مختلفـة���يـة�على�عينات�من�المتعلّمين�في�مسـتويات�تعليم��يةخلال�بحوث�تجريب
��:ةيتائج�الآتالنّوخلصوا�منها�إلى�

�يـة�واصل�في�اللُّغة�الإنجليزالتّأثرها�في�تدعيم�مهارات��يةكان�للألعاب�اللّغو .1
�.يةريقة�الاعتيادالطّن�استخدموا�الذيلاب�الطّ،�بمقارنة�يةكلغة�ثان
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ن�تعلّمـوا��الذيلاب�الطّأثرها�في�رفع�مستوى�تحصيل��يةكان�للألعاب�اللُّغو� .2
�ائدة.السريقة�الطّمفردات�بن�تعلّموا�الالذيالمفردات،�بمقارنة�غيرهم�

،�بمقارنـة��يةحوالنّلاب�للقواعد�الطّأثرها�في�تحصيل��يةعليمالتّكان�للألعاب� .3
�ائدة.السريقة�الطّن�درست�لهم�بالذيغيرهم�

�يـة�في�ترشيد�جهـد�المعلّـم،�وتميـز�دوره�بالحيو����يةأسهمت�الألعاب�اللُّغو .4
�ـمـن���ةف�القرائي�عند�عينساعد�على�علاج�الضعمما��نوع،التّجديد�والتّو لاب�الطّ

الابتدائي.�الثّالثّف�الص��
عبيـر��التّومهـارات���يـة�الأنماط�اللُّغو�يةأثرها�في�تنم�يةعليمالتّكان�للألعاب� .5

ن�خضعوا�لبرنامج�قـائم��الذيابع،�بمقارنة�غيرهم�الرف�الصالشفهي�عند�طلاب�من�
�ائدة.��السريقة�الطّدريس�بالتّعلى�

لبة�في�فروع�الطّفي�زيادة�تحصيل��يةالألعاب�اللُّغو�يةم�تقنظهر�أثر�استخدا� .6
��)14(.�يةريقة�الاعتيادالطّواصل�الشّفوي�بمقارنة�غيرهم�ممن�درسوا�بالتّمهارات�

�ـأسـهمت�فـي�إكسـاب�����يةالألعاب�اللُّغو�يةوصفوة�القول�إن�استراتيج لاب�الطّ
أكثـر���يـة�عليمالتّ�يةت�العملمتنوعة،�وأمدتهم�بخبرات�مختلفة،�وجعل�يةمهارات�لغو

واصل،�والاتجاهـات��التّحصيل،�ودعمت�مهارات�التّتشويقًا�ومتعة،�وساعدت�على�
لبـة�بأسـلوب���الطّيعاني�منها��التيفكير،�وعالجت�المشكلات�التّعلُّم،�ونمت�التّنحو�

�)15(منطقي�سليم،�وساعدت�في�نموهم�اجتماعيا�وجسميا�ومعرفيا.

بحشـد���يـة�عليمالتّ:�وقد�احتفت�كثير�من�المؤلفات�يةاللُّغوتعريف�الألعاب��1ـ4
أنG.Gbbs��عريفات�لهذا�الاصطلاح�الجديد،�منها�ما�نُقل�عـن�جيـبس���التّجمل�من�

نشاط�يتم�بين�المتعلّمين،�متعاونين�أو�متنافسـين؛�للوصـول�إلـى�����يةالألعاب�اللّغو
��)16(غايتهم،��في�إطار�القواعد�الموضوعة�من�....
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استراتيجيات�معينة�تستخدم�في�تعليم�مهـارات���يةيضا:�أن�الألعاب�اللّغوومنها�أ
مدروسـة���يةعلى�خطّة�واضحة�ترتكز�على�أسس�علم�يةاللُّغة�وتعلُّمها،�وتكون�مبن

�ـ ،�ونقلهـا�وتبسـيطها���يةوتؤدي�دورا�مهما�في�عرض�المهارات�والمفاهيم�الأساس
معنى�حقيقيا�يؤدي�إلى�تحقيـق�الأهـداف����عليمالتّ�يةوربطها�بالحياة،�إذ�تعطي�عمل

����)17(المنشودة.

بأنَّهـا:���يةويمكن�للباحث�أن�يدلي�بدلوه�في�هذا�الباب�فيعرف�هذه�الاسـتراتيج�
منظّمة�ومنضبطة،�جذّابة�ومحببة،�يشارك�فيها�معظم�المتعلّمين��يةتعليم�يةاستراتيج

��وربطها�بالحياة.�ةيتهدف�إلى�إكساب�المتعلّمين�المهارات�والمعارف�اللغو

دورها،�وتـؤتي���يةحتّى�تؤدي�اللّعبة�اللُّغو�:الجيدة�يةخصائص�اللعبة�اللغو�2ـ4
أكلها،�كما�أريد�لها؛�عكف�الباحثون�على�عـد�مجموعـة�مـن�الخصـائص�رأوا�����

ناجحـة���يـة�تعليم�يةحتّى�يمكن�أن�تعد�استراتيج�يةضرورة�توافرها�في�اللّعبة�اللُّغو
�ـ�فنعتوا����يةائص�حملتها�تعريفاتهم�لهذه�الاستراتيجكثير�من�هذه�الخص ـ�كما�رأينا

��:��يةالجيدة�أو�الفاعلة�بالخصائص�الآت�يةاللّعبة�اللُّغو

��.يةأن�تُعد�لها�خطة�واضحة�وواقع�.1

�أن�تكون�ذات�أهداف�محددة.�.2

�والإمتاع.�يةأن�تتمتع�بالجاذب�.3

�صف�بسهولة�الإجـراء.أن�تتّ�.4

�ن�يمارسونها.الذيب�لاالطّأن�تحدد�مستوى��.5

�أن�تكون�صالحة�للتّطبيق�في�أكثر�من�مستوى.�.6
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�كاليف،�وأدواتها�متاحة.التّ،�قليلة�يةأن�تكون�اللّعبة�اقتصاد�.7

�علّم.التّيصعب�توفيرها�في�بيئة��صةألا�تتطلب�إمكانات�خا�.8

�ابق.السرس�الحالي�أو�الدأن�تكون�متصلة�بموضوع��.9

�.يةة�ومهارات�أخرى�فرعرئيس�يةأن�تستهدف�مهارة�لغو�.10

�أن�تعمل�على�إذكاء�روح�المنافسة�بين�المتعلّمين�والمشاركين.�.11

صـعب�أو�يصـعب�تحقيقهـا�����يـة�أن�تكون�قادرة�على�تحقيق�أهداف�لغو�.12
�)18(بالاستراتيجيات�الأخرى.

��أشكال�مختلفـة�وأنـواع�متعـددة����يةللألعاب�اللّغو�:يةأنواع�الألعاب�اللّغو��3ـ4
صممت�من�أجلها،�كما�أن�تنوعهـا�هـذا�نـاتج�����التي�يةنوع�المهارات�اللّغوتتنوع�بت

يمكن�أن�تُؤدى�بها،�وعدد�المشـاركين�فيهـا�ومسـتوياتهم�����التي�يةطبيعي�عن�الكيف
تنفذ�فيه�هذه�الألعاب.�كما�أن�أشكال�اللّعبـة�الواحـدة�تتعـدد�����الذي،�والمكان�يةعليمالتّ

�ـواب�والخطـأ،�و�الصور،�والصالكلمات�ووتأخذ�أنماطًا�مختلفة:�ف ؤال�والجـواب��الس
�يـة�خمين�...�وغيرها�ألعاب�يمكن�استخدامها�في�تدريس�المهارات�اللُّغوالتّذكر�والتّو

كلّها�إلاّ�أنّها�تتخذ�أشكالا�متعددة�تناسب�نوع�المهارة�المقدمة؛�فتخمـين�الكلمـة�فـي����
:�كتابـة،�وقـراءة���يةالمهارات�اللُّغو�ةيحدث�يختلف�عن�تخمين�الكلمة�في�بقالتّمهارة�

����)19(واستماعٍ.

دريبات،�وهـي��التّأنواعا�عديدة�ومتنوعة�في�جانب��يةكما�تتضمن�الألعاب�اللّغو
ارسين�وأعمارهم.�فهناك�ألعاب�بسـيطة�فـي���الدمتدرجة�ومتتابعة�حسب�مستويات�

ددة�في�المضـمون��المضمون�والأسلوب�تُقدم�للأطفال�المبتدئين،�وهناك�ألعاب�متع
والمحتوى�وسهلة�في�الأسلوب�والأداء�تصلح�لتدريب�المتقدمين�من�الأطفال.�كمـا��
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أن�هناك�أيضا�ألعابا�متنوعة�ومتعددة�في�الأسلوب�وبسيطة�في�المحتـوى�تخـص���
،�وتنـدرج�حسـب�مقـدرات����يةاشدين،�وهكذا�تتنوع�الألعاب�اللُّغوالرالمبتدئين�من�
����)20(.يةمنالزحسب�أعمارهم�و�يةالمتعلّمين�العقل

دريب�اللُّغوي،�لما�تثيـره�مـن���التّفي�دروس��يةويمكن�أن�تستخدم�الألعاب�اللُّغو
روس،�وجعل�المتعلمـين�أكثـر���الدخفيف�من�رتابة�التّمرح�وترويح�عن�المتعلم،�و

����)21(شاط.النّوع�من�النّتفاعلا�مع�ما�يتعلمونه،�وأكثر�تجاوبا�مع�هذا�

يواجهها�المـتعلّم���التيعوبات�الصفي�تذليل�بعض��يةعاب�اللّغووقد�ساعدت�الأل
وتي،�وعـدم�القـدرة�علـى����الصمييز�التّ،�مثل�صعوبة�يةفي�مجال�تعلُّم�اللُّغة�العرب

�ـمييز�البصري�للحروف�والكلمات�المتشابهة،�والتّ طقـي،�والاسـتيعاب���النّدريب�التّ
��)22(.يةحوالنّدريبات�التّركيب،�والتّعبير،�والإملاء،�والتّو

J,ـ 5
ّ
�� ��Rّ و#�r	�4�I��1ّ  Tب ��!�,j + 4,.�ت *ّ��:aE��� 32  

من�صعوبات�تواجه��يةسم�الإملائي�في�نظام�الكتابة�العربالرقلَّ�أن�تخلو�قواعد�
ةارسين�للعربالدالنّ�ي�اطقين�بها�أو�بغيرها،�وقد�رأى�بعض�الباحثين�أنبب�فـي��الس

،�وما�تتسم�به�قواعد�الإملاء�من�تعقيد�يةنظام�الكتابة�العربعوبات�يكمن�في�الصهذه�
��فور�منها�وبغضها.��النّارسين�إلى�الدقد�يصل�ببعض�

جنِّي،�فمعظـم��التّعقيد�هذه�تبين�أنّها�قول�مبالغ�فيه،�وفيه�كثير�من�التّلكن�دعوى�
ولـيس����عوبة�في�عدد�قليل�ومحدد�من�هذه�القواعد.الصهذه�القواعد�سهلة�المنال،�و

يخالف�فيه�المكتوب�المنطوق،�فهنـاك�لغـات����الذيفي�الكتابة�وحده��يةنظام�العرب
�ـ�يةأخرى�تعاني�من�الظاهرة�نفسها،�وما�نعرفه�من�مفردات�في�الإنجليز �يةوالفرنس

دريس�الحديثـة�مـا�يـذلّل�هـذه�����التّ.�وفي�طرائق�)23(يعد�أمثلة�صارخة�على�هذا
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ا�واجهه�التيعوبات،�وغيرها�تلك�الصارسون�في�فهم�وتطبيق�هذه�القواعد،�ومن�الد
��.��يةرائق�أو�الاستراتيجيات�الألعاب�اللّغوالطّهذه�

تـائج��النّوع�من�الألعاب�متى�أٌحسن�تصميمه�وتنفيذه�بإمكانه�أن�يأتي�بالنّإن�هذا�
يعود�بالفائـدة�علـى�كـلّ�����الذيأُنيطت�به،�الأمر��التيالمرجوة،�ويحقّق�الأهداف�

....�وهـذا�مـا���يـة�عليمالتّ:�المتعلّم،�والمعلّم،�والمؤسسة�يةعليمالتّنظومة�جوانب�الم
��في�ما�تبقّى�من�صفحات�هذا�البحث.���يةسنحاول�أن�نعالجه�بأمثلة�تطبيق

�ـتصلح�هذه�اللّعبة�لمواجهة��لعبة�شاهد�واستمع:�1111ـ5555 يقابلهـا���التـي�عوبات�الص
لاب�الطّاختيار�مجموعتين�من�المتعلّم�في�درس�همزتي�الوصل�والقطع،�وتقوم�على�

لتنفيذ�اللُّعبة،�المجموعة�الأولي�تمثّل�همزة�القطع�(في�الأسماء�والأفعال�والحـروف)��
تمثّل�همزة�الوصل�(في�الأسماء�والأفعال�والحروف).�ويختـار�طالـب�ذو����يةانالثّو

��لاب.الطّاخلين�للعرض�أمام�المشاهدين�من�الدصوت�جهوري�لينادي�على�

ظّم�العرض،�فلتدخلْ�مجموعة�همزة�القطع،�يعرف�قائـد�المجموعـة���ينادي�من
بخط�كبير،�أمـا��(أ)�...،�ممسكا�ببطاقة�مكتوب�عليها��التيباسمه:�أنا�همزة�القطع�

أبنائي�من�الأسماء:�وهنا�يشير�إلى�طالب�من�المجموعة�يمسـك�ببطاقـة�مكتـوب����
فعال�لدي�ثلاثـة:�ماضـي���عليها�عدة�أسماء:�أَحمد،�إِبراهيم،�أُسامة.....،�ومن�الأ

لاثي�ويمثّلها�طالب�ممسكًا�ببطاقة�مكتوب�عليها:�أخذ،�أمر،�أتي...،�ثـم�طالـب���الثّ
يمثّل�الفعـل���الثّباعي�الماضي�والأمر�والمصدر�....،�ويدخل�ثالرثانٍ�يمثّل�الفعل�

المضارع�المهموز،�أما�أبنائي�من�الحروف�ويمثلها�آخر�طالـب�فـي�المجموعـة����
��ه�مسكًا�ببطاقة�مكتوب�عليها:�إن،�أن،�أو...ويعرف�بنفس

��تُمثّل�همزة�الوصل....�التي،�يةانالثّوهكذا�يفعل�منظّم�العرض�مع�المجموعة�
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إذا��صةويراعي�في�تنفيذ�هذه�اللُّعبة�اتساع�المكان�(مسرح�المدرسة�أو�فنائها)�خا
الجيـد�للمـادة���،�مع�الإعداد�يةلاب�المستهدفة�عدة�صفوف�دراسالطّكانت�مجموعة�

دريب�المسبق�للطلاب،�بالإضافة�إلى�تعاون�مجموعة�مـن��التّالمعروضة،�و�يةالعلم
��نفيذ.التّالمعلّمين�في�الإعداد�و

تُخصص�هذه�اللعبة�كمـدخل�لقواعـد�كتابـة�الهمـزة������لعبة�من�الأقـوى:��2222ـ�5555
يها�رسم�المتوسطة،�وهدفها�استيعاب�المتعلم�لترتيب�الحركات�في�اللّغة،�حيث�يبنى�عل
�ـالهمزة�المتوسطة�رسما�صحيحا.�وتقوم�فكرتها�على�اختيار�مجموعة�مـن�� لاب�الطّ

�ـ�الطّيمسك�كلّ�منهم�ببطاقة�مثبتة�في�عصا،�هذه�العصا�متباينة� �ىول:�فالعصـا�الأول
أقل�طولا�من��يةانالثّتعلوها�بطاقة�مكتوب�عليها�الكسرة�ورسمها(ـ)�وهي�الأقوى،�و

مكتوب�عليها��يةانالثّة�أقلّ�طولا�من�الثّالثّة�ورسمها(ـ)،�والأولي�مكتوب�عليها�الضم
��كون�ورسمها(ـ).السابعة�أقلهن�جميعا�مكتوب�عليها�الرالفتحة�ورسمها�(ـ)،�و

�ـ�يةلاب�الأربعة�غير�مرتبين،�ثم�يسأل�المعلم�بقالطّيقف� لاب�عـن�أقـوى���الطّ
الأضـعف�فـي����الحركات�ويطلب�من�الجميع�ترتيب�هذه�الحركات�من�الأقوى�إلى

لاب�الممسكون�بالعصـوات��الطّورقة�مسجل�عليها�اسمه،�تجمع�الأوراق،�ثم�يقف�
مرتبين�من�اليمين�إلى�اليسار.��وهنا�يعرف�كلّ�طالب�هل�رتَّب�الحركـات�ترتيبـا���

��صحيحا�أم�لا.

�ـتقوم�فكرة�هذه�اللعبة�على�تعلُّم�:�من�مع�من؟�3333ـ���5555 لاب�قواعـد�جمـع���الطّ
تقابلها؛�حتّى�يسـتوعب�المـتعلّم�قواعـد�رسـم�الهمـزة�������التيالحركات�بالحروف�

لاب�إلى�مجموعات،�تُعطـي��الطّالمتوسطة�رسما�صحيحا.�حيث�يقوم�المعلم�بتقسيم�
كلّ�مجموعة�نوعين�من�البطاقات:�الأولى�كُتبت�عليها�الحركات�ورسم�عليها�سـهم��

�ـ�ايـة�ابلها�ونهتق�التيكتبت�عليها�الحروف��يةانالثّنهايته�في�بطاقة�أخرى،�و هم�الس
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رسم�في�البطاقة�الأولي،�ثم�يطلب�المعلّم�من�كـلّ�مجموعـة�لصـق�بطاقـة������الذي
��هم�بآخره.السالحركات�ببطاقة�الحروف�حيث�يتصل�أول�

لاب�وقتًا�لإنجاز�المهمة،�يقوم�طالب�من�كل�مجموعة�بعـرض�مـا���الطّيعطى�
كما�يتبين��لهذه�اللّعبة.�أنجزته�مجموعته،�ثم�تعلن�المجموعة�الفائزة،�وترصد�جوائز

��الي:التّمن�الشكل�

��
��
��

ترمي�هذه�اللّعبة�إلى�تصنيف�الكلمات�المرسـومة��:�أين�أضع�البطاقة؟�4444ـ���5555
إملائيا�إلى�كلمات�صحيحة�وكلمات�خاطئة�وفقًا�لقاعدة�الهمزة�المتوسطة.�حيـث��

فيها�الهمـزة���يقوم�المعلّم�بإعداد�مجموعة�من�البطاقات�كُتبت�عليها�كلمات�رسمت
��المتوسطة�رسما�صحيحة،�وأخرى�رسمت�همزتها�رسما�خاطئًا.

لاب�إلى�مجموعات�محددا�المهام�في�أفراد�كل�مجموعة،�ثـم��الطّيقسم�المعلم�
لاب�لتصنيفها�في�وقت�لا�يتعدى�ست�دقـائق،�ويكـون���الطّتوزع�البطاقات�على�

فيها�جدول�ذو�عمودين��رسم�يةبلصق�البطاقة�في�المكان�المخصص�في�لوحة�ورق
كلمـات��اني�وقد�كُتب�على�رأسـه��الثّ.��وكلمات�صحيحةالأول:�كُتب�على�رأسه�

��.�كما�يبدو�من�الشكل�الآتي:خاطئة

��

��

��

��������ـــــ � ـــ  ِـ      ـــــــــ
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��كلمات�خاطئة��كلمات�صحيحة
����
����
����
����
����

تهدف�هذه�اللّعبـة�إلـى�رسـم�الهمـزة���������ضع�زميلك�في�المكان�المناسب:�5555ـ��5555
ا�صحيحفة�رسمم�المعلِّم�المتطرل�يمسك�ببطاقـة��الطّا،�حيث�يقسلاب�إلى�فريقين،�الأو

كتبت�عليها�جملة�بها�كلمة�تنتهي�بهمزة�متطرفـة�وضـع�مكانهـا�نقـط�أو�فـراع������
طلاب�كلّ�واحد�منهم�يمسك�ببطاقـة���ةاني�فيتكون�من�ثلاثالثّ(شاطـ...)،�أما�الفريق�

��حيحة.الصا�فقط�هي�رسمت�عليها�الهمزة�المتطرفة�بطرق�ثلاث،�واحدة�منه

الب�من�الفريـق�الأول�علـى�الجهـة����الطّف،�يقف�الصتنفذ�هذه�اللّعبة�داخل�
لاثة�في�الجهة�اليسرى،�يطلب�المعلّم�مـن�طـلاب���الثّلاب�الطّاليمنى،�بينما�يقف�

ف�قراءة�بطاقات�الجملة،�وبطاقات�الحروف�قراءة�صامتة.�ثم�يطلب�المعلّـم��الص
�ـسم�الرفي�المكان�المناسب�حيث��من�المتسابق�أن�يضع�زميله حيح�للهمـزة��الص

��)24(المتطرفة�في�الكلمة.�
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��مثال�ذلك:

��
��
��
��
��

بورة،�ويكتب�علـى��السيقوم�المعلّم�برسم�أربعة�أعمدة�على�����لعبة�المسابقات:.�6666ـ5555
رأس�العمود�الأول�كلمة�تنتهي�بتاء�مفتوحة�(مبسوطة)�تدلُّ�على�مفرد،�وعلـى�رأس��

كلمة�تنتهي�بتـاء�مربوطـة����الثّالثّع�تلك�الكلمة،�وعلى�رأس�العمود�اني�جمالثّالعمود�
ابع�جمع�تلك�الكلمة.�ثم�يطلـب�مـن�المـتعلّم����الرتدلُّ�على�مفرد،�وعلى�رأس�العمود�

��المتسابق�كتابة�كلمات�أخرى�تحت�كلّ�نوع�من�هذه�الكلمات.

�رتّب�الفائزون�حسب�الكمثم�ييكتب�تحت�كلّ�نوع،�وترصد�جـوائز���الذيحيح�الص
يسمعها�المتعلّم�ويستخدمها�محسوسة��ية،�وكلّما�كانت�الأمثلة�من�مفردات�حيات)25(لهم.

�صةالمتعلّم،�خا�ته�كانت�أقرب�فهما،�وأكثر�من�غيرها�ثباتًا�في�ذهنفي�أسرته�ومدرس
مثيل�بكلمات�التّعلّم�الأولي،�ويمكن�للمعلّم�أن�يتدرج�بعد�ذلك�في�التّإن�كان�في�مراحل�

�التيأخرى�مجردة،�ولا�بأس�أن�ينطق�المعلّم�أمامهم�الكلمة�الأولى�في�كلّ�قائمة�في�ح

��جمعها��اء�المربوطةالتّ��جمعها��اء�المفتوحة�(المبسوطة)التّ
��تفاحات��تفاحة��ستات��ست
��برتقالات��برتقالة��أبيات��بيت
��كراسات��كراسة��أقوات��قوت
��دجاجات��دجاجة��بنات��بنت

سرتي إلى الشاط...
ٔ
 ذهبت مع ا

 ؤ

 

ٔ
ا
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صـنيف��التّشاط�يعلن�المعلّم�ترتيب�المجموعات�وفق�النّتام�كون.��وفي�خالسالحركة�و
عليق�عليه.التّحيح،�بعد�عرض�عمل�كلّ�مجموعة�والص��

لا�يتسع�المقام�لعرضها�غصت�بها�كثيـر���التيوبعد�فهناك�الكثير�من�الألعاب�
وع�من�الاستراتيجيات،�يمكـن��النّعنيت�بهذا��التي�يةسائل�العلمالرمن�المؤلّفات�و

�التـي�م�أن�يستعين�بها،�وأن�يطور�في�جوانب�كثيرة�منها�حسـب�المهـارة���للمعلّ
في�تحقيق�ما��يةيهدف�إلى�إتقان�طلابه�لها،�وأن�يبتكر�أخرى�يرى�أنّها�أكثر�فاعل

��يصبو�إليه�من�أهداف،�وما�خطّط�له�من�مرامٍ�تخدم�هذه�اللغة�الشريفة.

6) �&#�N� ـ 
ّ
 �/�Y و���

ّ
  ,W	�ت):���

��:يةوصيات�الآتالتّتائج�والنّابق�خرج�البحث�بالس�طوافالتّمن�خلال�

��تائـج:الن1111�ّـ�6666

في��صةصعوبات،�خا�يةيواجه�المتعلّم�لقواعد�الإملاء�في�نظام�الكتابة�العرب�.1
�عقيد.التّجعل�البعض�يصف�هذه�القواعد�بمما��كتابة�الهمزة؛

��يـة�لعـاب�اللّغو�الأ�يةي�استراتيجعقيد�من�خلال�تبنّالتّغلُّب�على�هذا�التّيمكن��.2
،�تعود�بالفائدة�على�كلّ�يةعلُّم�الاعتيادالتّتفتقدها�أنماط��يةبما�توفره�من�أجواء�تعليم

�.يةعليمالتّأطراف�المنظومة�

جدوى��يةأجريت�في�تعلُّم�اللُّغات�ومنها�العرب�التيراسات�الدأثبتت�كثير�من��.3
�لمتعلّمين.في�تحصيل�ا�يةاستراتيجيات�الألعاب�اللُّغو�يةوفاعل

�ـغلُّب�على�التّفي��يةراسات�نجاعة�الألعاب�اللُّغوالدأثبتت��.4 التـي�عوبات�الص�
�رف.الصحو�والنّقواعد��صة،�خايةتواجه�المتعلّمين�في�دراسة�اللُّغة�العرب
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يوظّفها�في�تدريسه�متى�تمت��يةيمكن�للمعلّم�أن�يبتكر�في�تصميم�ألعاب�لغو�.5
�يرها�في�اللّعبة�حتّى�تؤتي�أكلها.يجب�توف�التيمراعاة�الخصائص�

��وصيات:الت2222�ّـ�6666

إجراء�مزيد�من�البحوث�يشارك�فيها�مختصون�في�علوم�اللُّغـة،�والعلـوم����.1
،�للوقـوف�علـى���يةالإلكترون�صة،�خايةحول�استراتيجيات�الألعاب�اللُّغو�يةربوالتّ

�جدواها�في�تعليم�اللّغات.��

في�دليل�المعلم�لتكون�مرجعا��يةوإدراج�مجموعات�متنوعة�من�الألعاب�اللغ�.2
�التيتوظف�في�تدريس�الموضوعات��التيتلك��صةدريس،�وبخاالتّيفيد�منها�القائم�ب

�عوبة�لدى�المتعلّمين.الصتتّسم�ب

7:ZP�*در و���R�� ـ  

����أولا:�الكتب:

المعاصـرة�عنـد�الكتـاب�����يـة�أخطاء�اللّغـة�العرب�د.�أحمد�مختار�عمر:��.1
�).��1993تب،�القاهرة�(،�عالم�الكوالإذاعيين

حيحةُ�محاولَةٌ�لِتَطبِيـق�قَواعـد���الص�يةبوالنّيرةُ�السد.�أكرم�ضياء�العمري:��.2
�اتايرو�نَقْد�يف�نثيدحالمالس�ةروالنّيةبالمدينـة��6،�مكتبـة�العلـوم�والحكـم،�ط���ي�،

�م).��1994-هـ��1415المنورة�(

محمد�بن�محمد،�ابن�خلدون�أبو�زيـد،�ولـي����حمن�بنالرابن�خلدون�(عبد��.3
ديوان�المبتدأ�والخبر�في�تاريخ�العـرب��هـ):�808ين�الحضرمي�الإشبيلي،�ت�الد
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،�تحقيق:�خليل�شحادة،�دار�الفكـر،��والبربر�ومن�عاصرهم�من�ذوي�الشأن�الأكبر
�م).����1988-هـ��1408،�بيروت�(�2ط

،�دار�فـل�الطّاتها�على�تعلُّـم��وانعكاس�يةربوالتّالألعاب�د.�رافدة�الحريري:��.4
�).2014،�عمان�(1وزيع،�طالتّللنشر�و�يةاليازوري�العلم

تطوره�وتطبيقاته�واتجاهاتـه���-�عليم�الابتدائيالتّد.�صلاح�عبد�الحميد�مصطفى:�� .5
�م)1989هـ�ـ�1410(�1وزيع،�طالتّالمعاصرة،�مكتبة�الفلاح�للنشر�و�يةالعالم

�يـة�،�اللجنة�الوطنيةتاريخ�يةسة�لغورسم�المصحف�دراغانم�قدوري�الحمد:��.6
�م).1982هـ�ـ1402،�بغداد�(1للاحتفال�بمطلع�القرن�الخامس�عشر�الهجري،�ط

،�دار�يـة�والإملائ�يةرفالصو�يةحوالنّالأخطاء�الشائعة�د.�فهد�خليل�زايد:��-�.7
�).2006وزيع،�عمان�(التّللنشر�و�يةاليازوري�العلم

،�يةفسالنّو�يةربوالتّلبحث�العلمي�في�العلوم�د.�مجدي�عزيز�إبراهيم،�مناهج�ا�.8
�.)1989(�يةمكتبة�الأنجلو�المصر

،�مركز�الملك�عبـد��يةمجموعة�من�المؤلفين:�الإملاء�في�نظام�الكتابة�العرب�.9
�يـة�يـاض،�المملكـة�العرب��الر�يـة�ولي�لخدمة�اللغـة�العرب�الداالله�بن�عبد�العزيز�

ةعودالسم).��������2017هـ�ـ�1438(�.ي�

مهـارات���يةودورها�في�تنم�يةويركي:�الألعاب�اللغوالصد.�محمد�على�حسن��.10
��).2005(�1،�دار�الكندي،�عمان،�طية،�لدى�طلبة�المرحلة�الأساسيةاللغة�العرب
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عاوى�الد:�يةعقيد�الإملائي�في�نظام�الكتابة�العربالتّد.�مصطفى�أحمد�قنبر:��.11
،�مركز�الملك�عبد�االله�بـن�عبـد���يةعربالإملاء�في�نظام�الكتابة�الفي:�والحقائق،�

�������������������������م).���������2017هـ�ـ�1438(�ياضالر،�يةولي�لخدمة�اللّغة�العربالدالعزيز�

شـر،��النّ،�دار�المدى�للثقافـة�و�2و�ج1،�جقُلْ�ولا�تقلد.�مصطفى�جواد:��.12
��).2001(�2)،�ط1988(1دمشق،�ط

،�يـة�في�تعليم�اللُّغات�الأجنب�يةلّغوناصف�مصطفى�عبد�العزيز:�الألعاب�ال�.13
��م)1983ه�ـ�1403ياض�(الر،�1دار�المريخ،�ط

،�دار�وتخليصها�من�الأخطاء�الشائعة�يةمعجم�تقويم�اللّغة�العربهلا�أَمون:��.14
�شر،�بيروت�(د.ت).النّالقلم�للطباعة�و

��وريـات:الدثانيا:�

�يـة�الألعاب�اللّغو�دلال�محمد�العساف�ونور�محمود�الحاج�عفانة:�توظيف�.15
في�تعلـيم�المفـردات،�مجلّـة�دراسـات،�جامعـة�عمـار�ثليجـي�الأغـواط،���������

�)�.2017الجزائر(نوفمبر

�يةفي�تنم�يةفي�منهاج�اللُّغة�العرب�يةقاسم�البري:�أثر�استخدام�الألعاب�اللُّغو�.16
،�يـة�ربوتّالفي�العلوم��ية،�المجلة�الأردنيةلدى�طلبة�المرحلة�الأساس�يةالأنماط�اللُّغو

��.)2011(1،�عدد7جامعة�اليرموك،�الأردن،�مجلد�

للجهود�المعاصرة�في�إصلاح�الكتابة��يةقراءة�لغود.�محمد�أحمد�أبو�عيد:��.17
�ـ،�جامعـة��يةمجلّة�الآداب�والعلوم�الاجتماع�،يةالعرب لطان�قـابوس،�مسـقط،���الس

�).9)،�ع�(2،�مجلد�(2015ديسمبر�
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�يةربوالتّ،�مجلة�الأستاذ�يةللغة�العربهوض�باالنّوسائل�د.�مصطفى�جواد:��.18
�.8)،�المجلد�1960(�يةالعراق

��:يةا:�مواقع�الكترونالثّث

�يـة�ودورها�فـي�تعلـيم�العرب���يةحمن�بن�شيك:�الألعاب�اللّغوالرد.�عبد��.19
�اطقين�بها،�مأخوذ�من�موقع�الشابكة:النّللناشئين�غير�

http://portal.arabtime.com/article_preview.cfm?Action=Article&Preview

=ViewOnly&ArticleID=23073�

8:S��,<�� ـ�
                                                           

،�اللجنة�الوطنية�للاحتفـال�بمطلـع���رسم�المصحف�دراسة�لغوية�تاريخيةغانم�قدوري�الحمد:��(1)
�ـ1402،�بغداد�(1امس�عشر�الهجري،�طالقرن�الخ � .�وانظر:�د.�أكـرم�ضـياء���96م)�ص1982هـ
،�بويةالنّيرة�السحيحةُ�محاولَةٌ�لِتَطبِيق�قَواعد�المحدثين�في�نَقْد�روايات�الصبويةُ�النّيرةُ�السالعمري:�

��.2/598م)���1994-هـ��1415،�المدينة�المنورة�(6مكتبة�العلوم�والحكم،�ط

ين�الحضـرمي��الـد�حمن�بن�محمد�بن�محمد،�ابن�خلدون�أبو�زيد،�ولي�الرابن�خلدون�(عبد��(2)
ديوان�المبتدأ�والخبر�في�تاريخ�العرب�والبربر�ومن�عاصرهم�مـن�ذوي��هـ):�808الإشبيلي،�ت�
��.524م)�ص���1988-هـ��1408،�بيروت�(2،�تحقيق:�خليل�شحادة،�دار�الفكر،�طالشأن�الأكبر

�.7،�صرسم�المصحف�دراسة�لغوية�تاريخيةد.�غانم�قدوري�الحمد:��(3)

مجلة�الآداب��قراءة�لغوية�للجهود�المعاصرة�في�إصلاح�الكتابة�العربية،د.�محمد�أحمد�أبو�عيد:��(4)
��.130)�ص9)،�ع�(2،�مجلد�(2015لطان�قابوس،�مسقط،�ديسمبر�السوالعلوم�الاجتماعية،�جامعة�

��كَتَب�في�رصد�هذه�الظواهر:���من�أشهر�من�(5)

،�عـالم�الكتـب،���أخطاء�اللُّغة�العربية�المعاصرة�عند�الكتاب�والإذاعييند.�أحمد�مختار�عمر:��-
��).�1993القاهرة�(

��).2001(�2)،�ط1988(1شر،�دمشق،�طالنّ،�دار�المدى�للثقافة�و2و�ج1،�جقل�ولا�تقلد.�مصطفى�جواد:��-�
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،�دار�اليازوري�العلمية�للنَّشر�رفية�والإملائيةالصحوية�والنّلشائعة�الأخطاء�اد.�فهد�خليل�زايد:��-
��).2006وزيع،�عمان�(التّو

،�دار�القلـم�للطباعـة���معجم�تقويم�اللُّغة�العربية�وتخليصها�من�الأخطاء�الشـائعة�د.�هلا�أَمون:��-
��شر،�بيروت�(د.ت).النّو

)،�المجلد�1960ربوية�العراقية،(التّمجلة�الأستاذ�،�هوض�باللغة�العربيةالنّوسائل�مصطفى�جواد:�(6)��
��.150،��ص8

مركز�الملك�عبـد�االله�بـن���عولجت�هذه�القضايا�في�بحث�للمؤلف،�ضمن�كتاب�جماعي�صدر�عن�(7)��
مركز�الملك�عبد�االله�بن��الإملاء�في�نظام�الكتابة�العربية.ولي�لخدمة�اللّغة�العربية.�ينظر:�الدعبد�العزيز�

����������������������������م).2017ـ�ـ�ه1438(�عودية.السياض،�المملكة�العربية�الرولي�لخدمة�اللُّغة�العربية،�الديز�عبد�العز
تطـوره�وتطبيقاتـه�واتجاهاتـه�العالميـة������-عليم�الابتدائيالتّد.�صلاح�عبد�الحميد�مصطفى:�)�8(

�.93م)،�ص�1989هـ�ــــــ�1410(�1ط�وزيع،التّالمعاصرة،�مكتبة�الفلاح�للنّشر�و

فسـية،�مكتبـة���النّربوية�والتّينظر:�د.�مجدي�عزيز�إبراهيم،�مناهج�البحث�العلمي�في�العلوم��(9)�
��190)�ص�1989الأنجلو�المصرية�(

��:�اطقين�بها،�فيالنّحمن�بن�شيك:�الألعاب�اللّغوية�ودورها�في�تعليم�العربية�للناشئين�غير�الرد.�عبد��(10)

http://portal.arabtime.com/article_preview.cfm?Action=Article&Preview=ViewOnly&Article

ID=23073�

،�دار�اليـازوري��فـل�الطّوانعكاساتها�على�تعلم�ربوية�التّالألعاب�انظر:�د.�رافدة�الحريري:�(11)�
حمن�بـن�شـيك:���الـر�د.�عبد�وما�بعدها.�و��58)�ص�2014،�عمان�(1وزيع،�طالتّالعلمية�للنشر�و

��اطقين�بها،�في:النّالألعاب�اللُّغوية�ودورها�في�تعليم�العربية�للناشئين�غير�

http://portal.arabtime.com/article_preview.cfm?Action=Article&Preview=ViewOnly&Article

ID=23073�

ينظر:�ناصف�مصطفى�عبد�العزيز:�الألعاب�اللّغوية�فـي�تعلـيم�اللّغـات�الأجنبيـة،�دار������(12)�
��.9،�و5م)�ص�1983ه�ـــ�1403ياض�(الر،�1المريخ،ط



  

162 

 

  

 

ويركي:�الألعاب�اللّغوية�ودورها�في�تنمية�مهـارات�اللّغـة���الصانظر:�د.�محمد�على�حسن��(13)
��.34ـ33)�ص2005(1العربية،�دار�الكندي،�عمان،�ط

ويـة��ينظر:�قاسم�البري:�أثر�استخدام�الألعاب�اللّغوية�في�منهاج�اللُّغة�العربية�في�تنمية�الأنماط�اللّغ�(14)
��وما�بعدها.�35ويركي:�الألعاب�اللغوية�ودورها�في�تنمية�مهارات�اللُّغة�العربية،�صالص،�ومحمد�على�

ويركي:�الألعاب�اللّغوية�ودورها�في�تنمية�مهـارات�اللُّغـة���الصينظر:�د.�محمد�على�حسن��(15)
�.41العربية،�ص�

��.12ابق،�ص�السالمرجع�(16)�

��.28ابق،�صالسالمرجع��(17)�

�و�.17ص،�ينظر�في�ذلك:�ناصف�مصطفى�عبد�العزيز:�الألعاب�اللّغوية�في�تعليم�اللغات�الأجنبية�(18)�
.�29ـ�28ويركي:�الألعاب�اللّغوية�ودورها�في�تنمية�مهارات�اللّغة�العربية،�صالصد.�محمد�على�حسن�

��.169،�صفلالطّربوية�وانعكاساتها�على�تعلُّمِ�التّالألعاب�د.�رافدة�الحريري:��و

دلال�محمد�العساف�و�نور�محمود�الحاج�عفانة:�توظيف�الألعاب�اللغوية�في�تعليم�المفردات،�(19)�
��.������191،�ص60)�ع�2017مجلة�دراسات،�جامعة�عمار�ثليجي�الأغواط،�الجزائر(نوفمبر

غيـر��حمن�بن�شيك:�الألعاب�اللّغوية�ودورها�في�تعليم�العربيـة�للنّاشـئين���الرينظر:�د.�عبد(20)�
��اطقين�بها،�في:النّ

http://portal.arabtime.com/article_preview.cfm?Action=Article&Preview=ViewOnly&Article

ID=23073�

ويركي:�الألعاب�اللّغوية�ودورها�في�تنمية�مهـارات�اللُّغـة���الص�ينظر:�د.�محمد�على�حسن�(21)�
��.34العربية،�ص

��.34ابق،�صالسالمرجع�(22)�

عاوى�والحقائق،�الدعقيد�الإملائي�في�نظام�الكتابة�العربية:�التّينظر:�د.�مصطفى�أحمد�قنبر:��(23)
ولي�لخدمـة�اللّغـة���الدعبد�العزيز��،�مركز�الملك�عبد�االله�بنالإملاء�في�نظام�الكتابة�العربيةفي:�

��������������������������م).������2017هـ�ـ�1438(�ياضالرالعربية،�
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ويركي:�الألعاب�اللّغويـة��الصينظر�تفاصيل�أكثر�حول�هذه�اللّعبة�في:�د.�محمد�على�حسن��(24)
��.152ودورها�في�تنمية�مهارات�اللُّغة�العربية،�ص

ويركي:�الألعاب�اللّغوية�ودورها�في�تنميـة�مهـارات�اللّغـة����الصلى�حسن�ينظر:�د.�محمد�ع�)25(
��.87العربية،�ص





  

165 

 

  

…æ��h^ÃÖù]�çÇ×Ö]íflè��
Ûßi�»íflé�çÇ�×Ö]�l]…^ã¹]íflè��‚ßÂ�OÖ]�ØË� �

                                   

�D� .د�	ّ OP� Q   

�I1 �&���ن.�� (�  و7

 �ّ:�:��  

يتعرف�بها�على�عالمه��التيه�يعتبر�الوسيلة�لأنّ�طفلبالغة�لل�يةيمثل�اللعب�أهم�
�مـن��يمكّنه�لأنه�والكلام،�اللغة�يةعن�أهم�الأحوال�من�بحال�أهميته�تقل�ولا�الخارجي،

�.فكريا�ومستوى�وثقافة�لغة�مختلفين�عنه�كانوا�ولو�حتى�رادالأف�بين�واصلالتّ

�والانفعالي�والاجتماعي�العقلي�موالنّب�الكبيرة�علاقته�في�اللغوي�موالنّ�يةأهم�وتتمثل

�فـي��حكمالـتّ��علـى��قدرته�وفي�اللغوي،�في�تحصيله�تقدم�نالس�في�لميذالتّ�تقدم�وكلما

�قليدالتّو�ماعالسمن��مهاراته�يستقي�بدايته�في�لميذالتّ�وأن�سليمة،�بطريقة�اللغة�استخدام

�يةواجتماع�يةثقاف�مستويات�ذات�بيئات�في�يعيشون�نالذي�لاميذالتّف�واتصاله،�خبراته�من
�فـي��يعيشـون��الذي�لاميذالتّ�من�اللغوي�أفضل�نموهم�فرص�تكون�مرتفعة�يةواقتصاد

�.ةيمتدن�يةواقتصاد�يةواجتماع�يةثقاف�مستويات�ذات�بيئات

المهارات�ومـن�هنـا�جـاءت�����يةواللعب�وسيلة�لتوصيل�المفاهيم�ووسيلة�لتنم
فـل�عقليـاً���الطّ�يـة�اللعب�في�علاج�تأخر�اللغة�فاللّعب�ضروري�جداً�لتنم�يةفاعل

لهم.�كمـا�يسـاعد�علـى�����يةوالجسد�يةالعقل�يةنمالتّوفكرياً.�فمن�خلاله�يتم�تحقيق�
�ـ��نظالتّفكير�والتّتطوير�مهارات�اللغة�و �يةيم.�ويكاد�يكون�اللعـب�الوظيفـة�الأساس

لمـا���يةربوالتّ�يةللطفل�حيث�يقضي�فيه�معظم�أوقاته،�ويأخذ�مكانة�مهمة�في�العمل
�فل�بالحياة.��الطّيصل��الذييقدمه�من�فوائد�فهو�الجسر�
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�يـة�والمعرف�يـة�قافالثّو�،يـة�العقل�المهارات�من�عدد�يةتنم�في�تنكر�لا�قيمة�وللعب�

�المتحصـل��وللتّعلم�للعب،�وجود�ضوابط�من�لابد�ولكن�فل،الطّ�عند�يةحسال�والخبرات

�حول�فلالطّ�ومدركات�يةلشخص�البناء،�بذور�مع�الهدم�بذور�طياته�في�حمل�لا◌ٕ وا�عليه

�به.�المحيط�والعالم�مجتمعه

1.,J!�� �4ب�I� U1*4#�1ّ :�

�بـين��تجمـع��التي�الهادفة�الأنشطة�من�مجموعة�على�أنها�يةتعرف�الألعاب�اللغو

�فيهـا��إذ�يبـذل��اللعـب،��سير�تنظم�التي�الضوابط�ولها�مجموعة�من�عليم،التّو�المتعة

نافس�الجماعي.�كما�تعرف�التّ�من�جو�في�محددة�مهمة�لأداء�ويدويا�فكريا�جهدا�لاميذالتّ
موز�والأصوات�والكلمات�للتعبير،�وتعتمد�علـى��الرعلى�أنها�ألعاب�تستخدم�فيها�

وت�المنظم�وتكوين�الكلمات�والجمل،�ويستخدم�الأطفـال�فيهـا���صالإخراج��يةكيف
طـق��النّفـل�علـى���الطّ�يةوتساعد�الألعاب�اللغو�)1(�.يةأشكال�اللغة�والقواعد�اللغو

ةحيح�وإثراء�حصيلته�اللغوالصةعبيرالتّو�يةتنمو،�يمييز.��التّالإدراك�و�ي��

ةاللغو�الألعاب�نستطيع�القول�إنهـدف��لتحقيـق��يسعى�دفها�نشاط�عن�عبارة�ي�

��للأطفال.�يةسلالتّو�ويجلب�المتعة�فيه،�مرغوب

��ّ  6ّ��:T	�� R ّ	�دور ��4�Iب + #�& .2

شط�مع�ما�يقوم�به�مـن�أنـواع���النّفاعل�التّفل�تتشكل�من�خلال�الطّ�يةإن�شخص
�ـفاعل�مع�البيئة�المحيطة؛�فكل�التّشاطات�المختلفة�في�نطاق�النّ مات�والقـدرات��الس

�يـة�بأبعادهـا�المختلفـة؛�العقل���يةتؤلف�حياته�الشخص�التيتمثيل�للأشكال�والميول،�
غم�مـن��الـر�فل�مع�البيئة�وعلى�الطّ،�وهي�نتاج�طبيعي�لتفاعل�يةوالوجدان�يةوالجسد

ظر�المفسرة�للعب�كنشاط�رئيس�يمارسه�الأطفال،�إلا�أنها�تتفـق��النّاختلاف�وجهات�
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،�وأنه�ملمح�طبيعي،�ونشاط�جوهري�وأسلوب�فلالطّ�يةشاط�في�تنمالنّعلى�قيمة�هذا�
�هي�في�نظره�تكاد�تكون�لعبة،�واللعب�يكاد�يكون��حياة.���التيحياة�له،�الحياة�

�ـالنّوالبحـوث���يةربوالتّراسات�الدوقد�أكدت� �يـة�،�والعقليـة�،�والاجتماعيةفس
شجيع�على�ممارسة�اللعب،�وتوفير�للأطفـال��التّللطفولة،�على�ضرورة��يةوالجسم

دواته�المختلفة�داخل�المنزل�وخارجه�دون�مراقبـة�صـارمة.�كمـا�حرصـت�����أ
،�والحث�علـى��يةعلى�تنظيم�اللعب�وإدخاله�في�المناهج�المدرس�يةربوالتّالمؤسسة�

��)2(تدعيما�لأهدافها.��يةعلّمالتّ�يةعليمالتّ�يةتوظيفه�في�العمل

3. ,J!�� �4ب�I� �����1ّف :  

لاب،�وتساعد�الطّفع�على�النّتعود�ب�يةلألعاب�اللغوذكر�الباحثون�أهدافًا�متعددة�ل
��علم،�نذكر�منها:التّكثيرا�في�عمليات�

��.يةسلالتّلاب�بين�تعلم�اللغة�أو�المادة�المراد�تعلمها�وبين�الطّربط��.1
��مو�الجسمي.النّ،�وية،�والمهارات�الحركيةالقدرات�العقل�يةتنم�.2
�.دريسالتّ�ةيالمساعدة�في�إشراك�الحواس�الخمس�في�عمل�.3
�ربوي.التّلاب�من�خلال�نشاط�يدعم�عملهم�الطّتشجيع��.4

�.يةخلص�من�الأنانالتّاكتساب�روح�العمل�الجماعي�ضمن�الفريق�و�.5

�ـفاعل�مـع�الآخـرين،�وتعزيـز����التّ،�ويةالمشاركة�الاجتماع�يةتنم�.6 مات�الس
�المرغوبة.�يةالاجتماع

�باين�في�القدرات.التّ،�وقبول�فكرة�،�وكذلك�قدرات�الآخرينيةاتالذّاكتشاف�القدرات��.7

�مساعدة�المدرس�على�إنشاء�نصوص�تكون�اللغة�فيها�نافعة�وذات�معنـى��.8
�غبة�في�المشاركة�والإسهام.الرلاب�الطّتولد�لدى�
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4.,J!�� �4ب�I� 8��1ّ,�ع :�

،�وهي:�يةالأساس�يةإلى�أنواع�متعددة�تبعاً�للمهارات�اللغو�يةتنقسم�الألعاب�اللغو
��.��ية،�وألعاب�القراءة،�والألعاب�الكتابيةالشفهالألعاب�

ومن�جانب�آخر�هناك�أسلوب�آخر�في�تصنيف�الألعاب�من�حيـث�طبيعتهـا���
��ؤال�والجواب.الساكرة،�والذّالعامة�وروحها،�فمثلا�هناك:�ألعاب�صحيح�وخطأ،�و

رامي�الـد�مثيلـي��التّاللعب��الألعاب�المتنوعة،�ومنها:�–�يةفسالنّوهناك�الألعاب�
ركيبي�البنائي،�واللعب�الاجتمـاعي،�واللعـب���التّعبيري،�واللعب�التّواللعب�الفني�

��دريسي.التّقافي�الثّ

ةخا�اكما�أن�لكل�مرحلة�من�مراحل�اكتساب�اللغة�ألعاببها.�وهي�تختلـف���ص
��لعاب�من�طفل�لآخر.��هذه�الأ

��نذكر�ما�يأتي:�يةومن�جملة�الألعاب�اللغو

�الواقـع��عن�تعبر�مبسطة�نماذج�عن�عبارة�وهي����:يةعليمالتّ����يةالأكاديم����أـ�الألعاب

حياتهم��في�الكبار�يمارسها�التي�الأدوار�تشبه�،يةيوم�يةحيات�بمواقف�خلالها�فلالطّ�يمر
�بعـض��وتطـوير��يـة�فل،�وتنمالطّ�معارف�إثراء�إلى�الألعاب�وع�منالنّهذا��ويهدف

��والانتباه.�،والملاحظات�ركيز،التّ�على�كالقدرة�،يةفسالنّ�العمليات

ركيز�على�التّتكتسب�اللغة�بالاستعمال،�وغالبا�ما�يكون�:�يةب�ـ�الألعاب�الشفه�
�ايـة�شاط�الشفهي�بعد�ذلك�حتى�نهالنّالمشافهة�في�بدء�برامج�تعليم�اللغة،�ويستمر�

مـن�رتابـة����اكرار�الممل،�وتخفيفًالتّعن��راسة.�وتكمن�أهميتها�في�كونها�بديلاًالد
الدةعديدة�للاستماع�والكلام�في�مواقف�ح�صلفر�اروس،�وتوفيروممتعة،�تجعل��ي
شـاط.�فـلا���النّوع�من�النّلاب�أكثر�تفاعلا�مع�ما�يدرسونه،�وأشد�تجاوبا�لهذا�الطّ
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يمكننا�أن�نغفل�ما�للاستماع�والكلام�من�دور�رئيسي�في�إدارة�الألعاب�وإجرائهـا��
��الب.��الطّسواء�من�جانب�المدرس�أم�من�جانب�

لسـلة"��السعرف"،�و"استمع�ونفّذ"،�وألعاب"�التّألعاب:�"�يةلألعاب�الشفهاأهم��ومن
ؤال�والجواب"،�و"تكلم�بالأسئلة"،�و"مـاذا�تفعـل؟"،�و"مـاذا����السو"الموازنات"،�و"�

��"صـة�ور"،�و"الكلام�لتعويـد�عبـارات�خا��الصتقول؟"،�و"أخبر�جارك؟"،�و"تعبير�
��.)3("�يةاكرة�البصرالذّو"قوة�الملاحظة/قوة�

�	b�	ّ <�7�� �4ب�I� L	M6#�	ّ i� +�Rّ  
ّ
���&!4�	ّ :  

لاب�أن�يسألوه�الطّيقول�المدرس�خبرا�قصيرا،�ويطلب�من��ـ�تكلم�بالأسئلة:1111
��مثال�ذلك:��.عنه،�ويعطى�إجابات�مناسبة�من�عنده

�م:�رأيت�أمس�صديقًا�قديما. ���
��أين�رأيته؟:�1ت�

��م:�جاء�إلى�منزلي.
��هل�تناولتما�غداء؟:�2ت�

��م:�نعم.
��عام؟الطّمن�أعد�:�3ت�

�م:�أنا

في�هذه�اللعبة�يسأل�المدرس�المتعلّم�عن�الأحـوال�المعينـة���:�ـ�ماذا�تفعـل؟�2222
��ويطلب�منه:�أن�يجيب�شفهيا.�ومثال�ذلك:

إذا�رأيت�رجلا�عجوزا�يريد�أن�يعبر�الشارع،�وكـان�الشـارع�مزدحمـا�����-أ
��اس،�ماذا�تفعل؟النّيارات�والسب

��لبحر�ورأيت�ولدا�يغرق�في�البحر،�ماذا�تفعل؟أنت�على�شاطئ�ا�-ب
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��وجدت�حقيبة�في�الشارع�وأنت�لا�تعرف�صاحبها،�ماذا�تفعل؟�-ج

��تجولت�مع�صديقك�في�المدينة،�وفجأة�سمعت�أذان�الظهر،�ماذا�تفعل؟�-د

��)4(فكير�وتكوين�الجمل�مباشرة.التّكلم�والتّلاب�إلى�الطّتدفع��يةقنالتّهذه�

�ـ�ألعاب�� �التـي�طـق��النّطق�يجب�أن�تجرى�تدريبات�النّألعاب��فيطق:�النّج
تتخذ�شكل�الألعاب�أو�المسابقات�بانتظام�ولكن�دون�أن�تسـتغرق�وقتـا�طـويلا.����

عـزل���يةدريبات�ذات�معنى�بقدر�الإمكان.�مـع�ضـرور��التّويجب�أن�تكون�هذه�
��الأصوات�من�حين�إلى�آخر.

��لقوم�أمس"�و"ثار�القوم�أمس"."هذه�صورة�الفيل"�و�"هذه�سورة�الفيل"،�أو�"سار�ا�مثل:

�ـابقين�ـ�قد�لا�يناسـب���السوتقديم�الأصوات�في�عبارات�ـ�كالمثالين�� لاب�الطّ
راسة�يكون�لديهم�القدر�الأدنى�من�المفـردات��الدالمبتدئين،�إلا�إذا�حققوا�قسطًا�من�

�ـهـذه��فـإن���يتيح�للمدرس�تقديم�أمثال�هذه�الجمل.�وعلى�ذلـك��الذي دريبات�التّ
تتركـز���التيطق�في�المراحل�الأولى�للدراسة،�والنّ�يةفي�عمل�يةوروالألعاب�ضر

��.)5(بشكل�رئيسي�على�الكلمات�والأصوات�المجردة�

�ـ�ألعاب�القراءة:�� �ااكتشـافً�ولغة�يعتبر�إنجازا�هامـا���ايةإن�تعلم�القراءة�في�د
ليمـين��ن�تعودوا�القراءة�من�اليسار�إلى�االذيسبة�للطّلاب�النّ؛�وهناك�مشكلة�باجديد

يقرأون�بها�لغـتهم�الأم.�فهـم����التيريقة�هي�الطّأو�من�أعلى�إلى�أسفل،�لأن�هذه�
يحتاجون�إلى�ألعاب�"ما�قبل�القراءة"؛�حتى�يدرك�الـبعض�المقصـود�بـالقراءة����

��على�الاتجاه�من�اليمين�إلى�اليسار.ا�ويتدربو
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بتتبـع���يمكن�فهمها�التيالمصورة،��صةمواد�ما�قبل�القراءة�نجد:�القأهم��ومن
أهـم���فحة.�ويمكننا�حصـر�الصمجموعة�صور�من�اليمين�إلى�اليسار�حتى�أسفل�

��تعالج�مشكلات�القراءة�فيما�يلي:�التيأنواع�الألعاب�

��عرف�على�الحروف�والكلمة�والجملة.التّألعاب���-1
��دريب�على�القراءة�من�اليمين�إلى�اليسار.التّألعاب���-2
��عبارة�أو�نص�قصير.�دريب�على�قراءة�كلمة�أوالتّألعاب���-3
��عرف�على�أخطاء�القراءة�وتصحيحها.التّألعاب���-4
��دريب�على�استيعاب�مفردات�أو�عبارة�قصيرة�أو�نص�قصير.��التّألعاب���-5

يناسب�استعمالها�إتقان�مهارة��التي�يةوفيما�يلي�نماذج�أخرى�من�الألعاب�اللغو
�صةفعال�والظرف"،�و"القالقراءة،�وهي:�"اختبر�معلوماتك"،�و"تكوين�الجمل"،�و"الأ

��)6(عرف�على�معنى�المفردات".التّالقصيرة"،�و"

�	b�	ّ =�*:�� �4ب�I� L	M6#�/	ّ i� +�Rّ  
ّ
���&!4�	ّ :�

أسئلة�على�عشر�بطاقات�وأجوبتها�على��)10(�يكتب�المعلمـ�اختبر�معلوماتك:�1111
وبطاقـات���بطاقات�أخرى.�ويوزع�المعلّم�البطاقات�الأولى�على�طائفة�من�المتعلمين

ؤال�علـى��السالأجوبة�على�طائفة�أخرى،�ثم�يأمر�تلميذًا�من�الفرقة�الأولى�بأن�يقرأ�
ؤال،�مثال:�أين�السأن�يقرأ�الإجابة�على�ذلك��يةانالثّلميذ�من�الفرقة�التّبطاقته،�وعلى�

��).يةانالثّيصلي�المسلمون؟�(البطاقة�الأولى).�في�المسجد�(البطاقة�

إلى��يةعلمالتّ�صةلاميذ�في�الحالتّهذه�اللعبة�يقسم�المعلم�وفى�ـ�تكوين�الجمل:�2222
أربع�مجموعات،�ويوزع�على�المجموعة�الأولى�بطاقات�تحمـل�أسـماء�بعـض����

بطاقات�تحمل�أسماء�حيوانات،�بينمـا�بطاقـات����يةانالثّلاميذ،�وعلى�المجموعة�التّ
مكتب�البريـد���تحمل�ظرف�مكان�(في�الحديقة،�في�المنزل،�أمام�يةالالتّالمجموعة�
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ابعة�بطاقات�تحمل�أفعالًا�مضارعة�مسـندة�إلـى���الرإلخ).�ويوزع�على�المجموعة�
لاميـذ��التّمثل�(يتصارعان،�ويتناجيان،�ويضحكان).�ويطلـب�مـن����يةثنالتّضمير�

أن�يقـرأ���4-3-2-1رتيب�التّقراءة�بطاقاتهم�ثم�يسأل�طالبا�من�كل�مجموعة�بهذا�
والضحك�أحيانا.�مثل:�حبيـب���يةبطاقته.�وستكون�بعض�هذه�الجمل�مدعاة�للسخر

لاميذ�بعد�ذلك�تكوين�جمـل��التّوالحمار�في�المكتبة�يتناجيان.�ثم�يطلب�المعلم�من�
��)7(بورة.السمشابهة�ويكتبها�على�

��:��يةهـ�ـ�الألعاب�الكتاب

ا�إلى�كتابة�الحـروف�ووصـلها�فـي����الب�مضطرالطّفي�ألعاب�الكتابة�يكون�
وصله�بما�بعده�أم��يةحيحة�لكتابة�الحرف�وإمكانالصريقة�الطّكلمات،�وإلى�معرفة�

��لا،�وما�يحتاج�منه�إلى�نَقط�وما�لا�يحتاج.

الب�الطّيكمل�فيها��التيمتدرجة�من�الألعاب�البسيطة��يةلقد�كانت�الألعاب�الكتاب
ب�حروف�لتكوين�كلمـة،�أو�يكتـب�أسـماء����حرفا�ناقصا�في�كلمة،�أو�يعيد�ترتي
في�جملة،�أو�يعيد�ترتيب�كلمـات�لتكـوين����صةلصور�يشاهدها،�أو�يكمل�كلمة�ناق

جملة�مفهومة�إلى�كتابة�عبارات�أو�أوامر�أو�أمثال�أو�رسالة�يسمعها�من�زملائـه��
من�مشاهدة�صـور���صةبيعة،�أو�كتابة�قالطّأو�كتابة�وصف�لصورة�أو�أشياء�في�

��)8(ين.تقيقة�بين�صورتين�متشابهالدأو�تسجيل�الاختلافات�متسلسلة،�

�	b�	ّ .��_�� �4ب�I� L	M6#�/	ّ i� +�Rّ  
ّ
���&!4�	ّ :�

��ـ�ألعاب�الكلمة:��1111

لاب�أن�يرتبوها�ترتيبـا��الطّيعرض�المعلم�عدة�كلمات�غير�مرتبة�ويطلب�من�
��سليما�حتى�تكون�جملة�مفيدة،�مثال:

��يصل�������-رسةإلى�المد�-المدرس�-بعد�-قليل�-�
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��ورة:��الصمن��صةـ�الق2222

��صورة�متنوعة.ـ�الإعداد:�

لاب�إلى�أربع�فرق.�ثم�يأمر�واحدا�من�كل�فرقـة��الطّ:�يقسم�المعلم�ـ�الإجراء
المناسـبة�مـن����صـة�يحبها،�وبعد�ذلك�يأمرهم�بأن�يكتبوا�الق�التيورة�الصليختار�
لاب�بعضـهم��الطّيسابق��في�أيديهم.���يحدد�المعلم�الوقت�حتى�التيورة�الصخلال�

لاب�كتابتهـا��الطّيجب�على��التي�يةبعضا�في�الكتابة.�ويحدد�أيضا�العناصر�اللغو
في�قصتهم،�بعد�الكتابة�يأمر�المعلم�فرقة�أخرى�بأن�تصلح�كتابة�أصدقائهم�قبل�أن�

��)9(يصححها�المعلم.....

  �F#ـ&�:

��تائج�أذكر�منها:��النّلقد�خلصت�إلى�مجموعة�من�

،�أو�مـا�نعملـه���يةسـل�التّحركة�أو�سلسلة�من�الحركات�يقصد�بها�إن�اللعب�هو� .1
��مسبقة.�يةعمل�ايةباختيارنا�في�وقت�الفراغ،�أو�هو�أي�سلوك�يقوم�به�الفرد�بدون�غ

فل�عقلياً�وفكريا،�كما�إنه�يسـاعد�علـى���الطّ�يةإن�اللعب�ضروري�جداً�لتنم.2
��نظيم.التّفكير�والتّتطوير�مهارات�اللغة�و

أي�هـي���؛يـة�هي�عبارة�عن�مسابقة�في�المعارف�اللّغو�يةغوإن�الألعاب�اللّ.3
للوصول�إلى�غايتهم�في�إطـار���–متعاونين�أو�متنافسين��–لاب�الطّنشاط�يتم�بين�

��القواعد�الموضوعة.

تساعد�كثيرا�من�الأطفال�علـى���التيمن�أفضل�الوسائل��يةإن�الألعاب�اللغو.4
��عبير.التّالمحادثات�والقراءة�ومعالجة�اللغة�في�إطارها�الكامل�في�الحوارات�و
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فاعـل�مـع���التّ،�ويةالمشاركة�الاجتماع�يةتساعد�على�تنم�يةأن�الألعاب�اللغو.5
��المرغوبة.�يةمات�الاجتماعالسالآخرين،�وتعزيز�

تنقسم�إلى�أنواع�متعددة،�فمن�تقسيماتها�تبعا�للمهـارات���يةإن�الألعاب�اللغو .6
�.ية،�وألعاب�القراءة،�والألعاب�الكتابةي:�الألعاب�الشفهيةالأساس�يةاللغو

  ��>,��S و��(�'ت:
                                                           

�،الجمل�علي�اللقاني،�حسن�دريس،�أحمدالتّ�وطرق�المناهج�في�ربويةالتّ�المصطلحات�معجم�ينظر:�)1(
�.135،�ص:�1996الأردن،��الكتب�عالم

�دار�،محمـود��محمد�عمليا،�الحيلة�وتعليمي�أو�اسيكولوجي�إنتاجها�وتقنيات�ربويةالتّ�لألعابينظر:�ا�)2(

��.36،�ص:�2005الأردن،��،باعةالطّو�وزيعالتّو�للنشر�المسيرة
يـاض:��الر�الألعاب�اللغوية�في�تعليم�اللغات�الأجنبية،�ناصف�مصطفى�عبـد�العزيـز،��ينظر:��)3(

��.9،�دط،�ص:�1980عودية،�السالمملكة�العربية�
��.130ينظر:�نفسه،�ص:��)4(
��.137ظر:�نفسه،�ص:ين�)5(
�ذوي�للتلاميـذ��القـراءة��مهـارات��بعـض��تنمية�في�الموجهة�عليميةالتّ�لعابالأ�استخدام�أثرينظر:��)6(

�رسـالة��نعيمة�سـيف،��عمان،�الكندي�سلطنة�في�الأساسي�عليمالتّ�من�انيالثّ�فالص�في�علمالتّ�صعوبات

��.244،�ص:�2007.شمس�عين�جامعة�ربية،التّ�كلية�القاهرة،�ماجستير،
��.250ينظر:�نفسه،�ص:��)7(
فسية،�إبراهيم�مجدي�عزيز،�مكتبة�الأنجلـو��النّربوية�والتّينظر:�مناهج�البحث�العلمي�في�العلوم��)8(

��.55،�ص:�1989المصرية،�
��فحة�نفسها.الصينظر:�نفسه،��)9(



  

175 

 

  

réi]�‰]íflé�çÇ�×Ö]�h^ÃÖù]íflè��íe…^ÏÛ×Ö�fiØéflÃËi
fljÖ]×‘]çíflé��Ûé×Ãi�»íflé�l^Ç�×Ö]� �

  د. ����د) '&!��6                                                       

و����د ����ي ��ي ـ .ج
ّ
  .وز

 :�
ّ

 !�  

ةر�حقل�تعليمتطواللّغات�وظهرت�مقاربات�جديدة�تدعو�إلى�تعلّم�اللّغة�كـأداة���ي
أدى�إلـى���الـذي�للتّواصل�في�مختلف�المواقف�خارج�الإطار�المدرسي،�الأمـر��

غيير�فـي�الوسـائل�والاسـتراتيجيات����التّرائق�ومن�ثم�الطّغيير�في�المقاربات�والتّ
توظّف�تربويا�من�قبل،�ومنها�الألعاب��،�وأصبحنا�نتكلّم�عن�أمور�لم�تكنيةعليمالتّ

.�يـة�ظريات�الحديثة�فوائد�اللّعب�وآثاره�الإيجابالنّأثبتت�.�وكان�هذا�بعد�أن�يةاللّغو
تنسجم��يةوذلك�بهدف�الحصول�على�أحسن�نتاج�تعليمي�ولا�سيما�أن�الألعاب�اللّغو

فـي�نقـاط�عديـدة�����ةيواصلالتّعوات�الحديثة�لتعليم�اللّغة�في�إطار�المقاربة�الدمع�
تابـة��الركتقليص�الفجوة�بين�ما�يحدث�في�المدرسة�وما�يحدث�خارجها،�وإبعـاد��

����روس.الدوالملل�عن�

�يةواصـل�التّاللّغـات،�المقاربـة����ية،�تعليميةالألعاب�اللّغو����!&�ت ����#	":
��طور.التّ

��
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The language games strategy is an activation of the communicative 

approach to language learning 
The development of the field of learning languages and new approaches 

have emerged calling for language learning as a tool for communication in 
various situations outside the school framework, which led to a change in 
approaches and methods and then a change in teaching aids and strategies, 
and we are talking about things that were not used educationally before, 
including language games. This was after modern theories proved the 
benefits of play and its positive effects. In order to obtain the best 
educational output, especially that language games are in line with modern 
calls for language education in the context of the communicative approach in 
many points such as reducing the gap between what happens in school and 
what happens outside, and to remove the monotony and boredom from the 
lessons. 

Key words: Language Games, Language Learning, Communication 
Approach, Evolution 

 �ّ:� :��  

اللّغات�على�غـرار�المجـالات�الأخـرى�����يةحدث�تطور�كبير�في�مجال�تعليم
قصورها�عن�إعطاء�متعلّم�قادر��يةقليدالتّرائق�الطّلما�أثبتت�المقاربات�و�خصوصا

صوص�حسب�مـا�يتطلّبـه���النّعلى�استعمال�اللّغة�استعمالا�طبيعيا�بإنتاج�مختلف�
واصلي،�حيث�تعلّم�اللّغـة�كـأداة���التّالمقام.�ورأى�المختّصون�أن�الحلّ�في�الاتّجاه�

ياق�الس،�ولا�تعلّم�كجمل�معزولة�يةقف�الحياتواصل�في�مختلف�المواالتّللاتّصال�و
��تلقّن�بطريقة�جافة.�يةوعن�بعضها�البعض�تربطها�قواعد�صور

�يةعليمالتّغير�أيضا�في�الوسائل�والأساليب�التّرائق�يعني�الطّوتغير�المقاربات�و
لأمـر��علـيم،�ا�التّو�يةربالتّفي�ميدان��يةوفي�هذا�الإطار�بدأ�الاهتمام�بالألعاب�اللّغو

ئيسـة��الر�يةمحاولين�الإجابة�عـن�الإشـكال���يةسنعالجه�في�هذه�الورقة�البحث�الذي
��؟يةواصلالتّفي�تعليم�اللّغات�من�منظور�المقاربة��يةالألعاب�اللغو�ية:�ما�أهميةالآت

��
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�طريقة�مجرد�ليسو�للطفل�سبةالنّب�الحياة�أنفاس�هبأنّ�"اللّعب��(Taylor)تايلور�عرفت

"�وهي�تعتبر�اللّعب�في�تعريفها�هذا�الحياة�بأكملهـا��)1(اتالذّ�وإشغال�الوقت�يةلتمض
�ـ�)�اللّعبChermenسبة�للأطفال،�ويعرف�الشّرمان��(النّب �وظيفتـه��علـى��ركيزالتّب

�خيلالتّ�على�ويعتمد�رور،الس�إلى�ويؤدي�قهر،�دون�من�يمارس�نشاط�"هو�قائلا�وأهدافه

يقوم���Freeأو�غير�موجه��Directed)�بأنه:�"نشاط�موجه�Good(�عرفه�جوديو.(2)"
�يـة�،�ويستغّله�الكبار�عادة�ليسهم�في�تنميةسلالتّبه�الأطفال�من�أجل�تحقيق�المتعة�و

"�ونلاحـظ��)3(يـة�والوجدان�يةالجسم�يةسلوكهم�وشخصياتهم�بأبعادها�المختلفة�العقل
�اللّعب�ليس�حكرا�على�إشارة�جود�في�تعريفه�هذا�إلى�أنفـه��غار�فقط.�الصويعر

�ـفس�بأنّه�"نشاط�يقوم�بـه��النّفي�قاموس�علم�)Chaplinشابلين�( اس�أفـرادا�أو��النّ
عريف�إلى�أن�الفرد�التّ".�ويشير�هذا�)4(جماعات�بقصد�الاستمتاع،�ودون�أي�دافع�

�يمكن�أن�يلعب�وحده�أو�أن�يلعب�مع�جماعة�صغيرة�أو�كبيرة،�ويكون�ذلك�مـن�
أجل�الاستمتاع�فقط.�لكن�في�الحقيقة�إذا�كان�غرض�اللّعب�هو�الاستمتاع�فقـط�لا��

��ينفي�أن�للعب�فوائد�أخرى�غير�مقصودة.

منها�نظريات���لماذا�نلعب؟�:هذا�وقد�حاولت�نظريات�كثيرة�الإجابة�عن�سؤال
��ومنها�نظريات�حديثة.�يةكلاسيك

�:يةظريات�الكلاسيكالنّ •

�ـالاستجمام�و�يةـ�نظر صـاحبها�الفيلسـوف�الألمـاني�لازاروس�����رويح:التّ
)Lazarusالوظيفة�الأساس�ة)�فهو�يرى�بأنللعب�هي�مـنح���ياحـة�للعضـلات���الر

شاط�وليكون�الإقبال�على�العمل�أحسـن.��النّعب�لتجديد�التّوالأعصاب�بعد�الجهد�و
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ين�مثل�لا�تفسر�لماذا�يذهب�الأطفال�إلى�اللّعب�وإن�كانوا�مرتاح�يةظرالنّلكن�هذه�
��وم�مباشرة.النّاللّعب�بعد�الاستيقاظ�من�

�Herbert(�صاحبها�هربرت�سبنسر�ائدة:الزاقة�الطّ�يةـ�نظر Spencer(��ومفادها�أن
لا��يـة�ظرالنّللطفل�طاقة�زائدة�يحاول�صرفها�في�نشاط�ممتع�وهو�اللّعب.�لكن�هـذه��

��ى�اللّعب.تفسر�لماذا�ينصرف�الضعيف�والقوي�والمتعب�والمستريح�معا�إل

�هو�كارل�جروس�يةظرالنّصاحب�هذه��:يةالاستعداد�للحياة�المستقبل�يةـ�نظر
)Karl� Gros(اللّعب�هو�مرحلة�إعـداد�وتحضـير�لمهـام�الحيـاة�������وهو�يرى�أن

مى�لأن�الاسـتعداد��الـد�بيان�إلى�اللّعـب�ب�الص،�فمثلا�تميل�البنات�دون�يةالمستقبل
لـم�تفسـر�سـبب�����يةظرالنّسبب�ذلك.�لكن�هذه�ي�الذيالغريزي�لدور�الأمومة�هو�

��اللّعب�عند�الكبار�وتجاهلت�دور�البيئة�في�تحديد�أنواع�اللّعب�وتوجيهه.

�هو�سسـتانلي�هـول���يةظرالنّصاحب�هذه�أو�الميراث:��يةلخيصالتّ�يةظرالنّـ�
)Stanly� Hall(اللّعب�هو�تلخيص�للمراحل���بها�الإنسان�منـذ���التيومفادها�أن�مر
جوده،�فمثلا�عندما�يسبح�الأطفال�أو�يبنون�الكهوف�أو�يتسلقون�الأشجار�فـإنهم��و

غاب�عنها�أن��يةظرالنّمن�الغابر.�لكن�هذه�الزيكررون�بذلك�ما�فعله�الأولون�في�
لكل�عصر�ألعابه�فمثلا�في�عصرنا�الحالي�هناك�الص�ث،�وأنفات�المكتسبة�لا�تور

��لم�يكن�موجودا�في�الأزمنة�الأولى.مما��ايارات�وغيرهالسألعاب�الحاسوب�و

)�ومفادها�Cartهو�كارت�(�يةظرالنّصاحب�هذه��هيئة:التّنفيس�أو�التّ�يةـ�نظر
،�حيـث�يخلّـص���يةظم�الاجتماعالنّتسببه��الذيأن�اللّعب�هو�وسيلة�إخراج�الكبت�

��اللّعب�من�الاضطرابات�وضغوطات�الحياة.
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جـاءت�بـه���ممـا���ات�الحديثة�مسـتفيدة�ظريالنّحاولت��ات�الحديثة:يظرالنّ�•
،�وأبرز�يةالعلم�يةاحالنّلوك�الإنساني�وتفسيره�من�السدراسة��يةظريات�الكلاسيكالنّ

��ظريات�نجد:النّهذه�

��������������������علـى�أعمـال�جـان�بياجيـه������يـة�ظرالنّتعتمـد�هـذه����:يةالمعرف�يةظرالنّـ�
)Jane� Piaget)وفيجوتسكي��(Vygotskyاللّعب�تعبيـر�عـن����)�حيث�يرى�بياجيه�أن

مـو��النّمو�العقلي�للأطفال�فلكلّ�مرحلة�من�النّتطور�الأطفال�وهو�مرتبط�بمراحل�
مثّـل��التّعلى�عمليتين�أساسـيتين�همـا����يةظرالنّالألعاب�المناسبة�لها.�وتقوم�هذه�

ءمـة��قليـد�فيعـد�موا��التّوأمـا���الصوالملاءمة.�ويرى�بياجيه�أن�اللّعب�"�تمثّل�خ
��.الصةقليد�وجهان�لعملة�خالتّ"�فاللّعب�و)5(الصةخ

������������������هـو�سـيغموند�فرويـد�����يـة�ظرالنّصاحب�هـذه���فسي:النّحليل�التّ�يةـ�نظر
)S.�freud�(فل�يميل�دائمـا�إلـى���الطّقام�بتفسير�اللّعب�وفق�مبدأ�الألم�واللّذة،�ف�الذي

إلى�الألـم.���يةدى�إشباع�الخبرات�المؤدتعين�على�المتعة�ويتفا�التيإشباع�الخبرات�
�ـفل�لنفسه�عالما�خياليا�خاصا�خاليا�من�الألم�مشبعا�بالمتعة�والطّلذا�يخلق� رور�الس

�ـكأن�تراه�يمتطي�عصا�على�أنّها�حصان�فيستمتع�دون�أن�يخشى� قوط�مـثلا.��الس
عـن��تسبب�فيهـا�العجـز����التيكما�أن�اللّعب�متنفّس�وطريقة�لإخراج�المكبوتات�

��غبات�في�الواقع�الفعلي.الرتحقيق�

مـو�الجسـمي���النّيمكن�الخروج�بنتيجة�أن�للعب�فوائد�كثيرة�فهو�المسهم�فـي��
لأنّه�الوسـيلة�لإخـراج����يةوالعقلي�والمعرفي�والوجداني�للطفل،�كما�له�فوائد�نفس

إنّه�حيث��يةخلّص�من�القلق�والاضطرابات،�وله�أيضا�فوائد�اجتماعالتّالمكبوتات�و
تعبير�وتواصل،�ويعلّم�الأطفال�احترام�القوانين�ومعنى�الانتمـاء�إلـى�الجماعـة����

��عاون�واحترام�حقوق�الآخرين.التّالواحدة،�كما�يعلّمهم�
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��اشئ�فيما�يأتي:النّسبة�للطّفل�النّويمكن�إجمال�فوائد�اللّعب�ب

��خيل.التّو�فكير�والإدراكالتّاكرة�والذّ�يةيساعد�على�تقو��-1
��فس.النّقة�بالثّفل�الطّفي�إكساب�يسهم���-2
��فل.الطّـ�يساعد�على�اكتشاف�قدرات�3
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منذ�القديم�فقد�قال��يةربالتّان�اللّعب�في�ميد�يةوجدت�بعض�الإشارات�حول�أهم
�ـغار�على�تعلّم�الحسـاب�و�الصأفلاطون�عن�اللّعب�بأنّه�"يساعد� دريب�وعلـى��التّ

".�وقام�أرسطو�بتشجيع�الأطفال�على�اللّعب�)6(محاكاة�الكبار�في�أعمالهم�ومهاراتهم
ستكون�حرفهم�في�مستقبل�الأيام.�وفـي�المقابـل�رأى�العـالم�����التيفي�المهارات�

أن�اللّعب�تعبير�عن�طاقة�ونشاط�زائد�يفتقر�إلى�الغايات�والأهـداف،�لأن���سبينسر
كانت�ترى�أن�اللّعب�لا�يحمل�فائدة��يةناعالصورة�الثّمرت�ب�التي�يةالبلدان�الأوروب

طور�الحاصـل�فـي���التّوأنّه�شيء�مؤذ�في�بعض�الأحيان.�ولكن�مع�الوقت�ومع�
ةراسات�اللّغوالدةفسالنّو�يرت�وغيره�يالنّا،�تغي���ظرة�إلى�اللّعب�وكـان�لنظريتـي
لمـا���صـة�خا�يـة�لّعب�هودور�كبير�في�منح�ال�يةالمعرف�يةظرالنّفسي�والنّحليل�التّ

ةمو�وأنّه�نشاط�له�فوائد�تربوالنّما�في�هاعتبرتاه�مسةوعلاج�يأيضا.�ي��

مـن���فهي�حسب�بلقيس�ومرعي�"نشاط�أو�مجموعة�يةربوالتّأما�تعريف�اللّعبة�
"�)7(يمارسها�فرد�أو�مجموعة�من�الأفراد�لتحقيـق�أهـداف�معينـة����التيالأنشطة�
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�نافس�والحظ�عاملين�أساسـين��التّويكون�ذلك�خاضعا�لمجموعة�من�القوانين،�ويعد
��.يةراسالدتفاعل�المتعلّمين�مع�المواد��يةفي�عمل

في�الجانـب��غار،�ويتم�به�تطورهم�الصهذا�ويعتبر�اللّعب�أحلى�شيء�في�حياة�
اللّعب�في��يةربويين�على�أهمالتّالجسمي�والعقلي،�والاجتماعي.�وقد�اكّد�العديد�من�

تسـهم�فـي�تفاعـل�����يةبه�"�وأصبح�اللّعب�أداة�تربو�يةربالتّعليم�لذلك�اهتّم�حقل�التّ
��عليم�بالألعاب.��التّ�ية"�وأصبحنا�نتكلم�عن�استراتيج)8(فل�مع�بيئتهالطّ

ربـوي�لا�بـد�أن���التّم�في�تنظيم�واستخدام�اللّعبة�في�المجال�ولكي�ينجح�المعلّ
المختلفة�عنـد���يةالمهارات�اللّغو�يةيقتنع�بأهميتها�في�هذا�المجال�وبدورها�في�تنم

��طبعا.�يةوالاجتماع�يةوالجسم�يةالجوانب�العقل�يةالمتعلمين�إضافة�إلى�تنم

طبيق�التّحيز��يةظرالنّ�الأفكار�ضعي�إذ�عليم،التّ�في�مجال�اللّعب�قيمة�تظهر�ومن�هنا
علّم�مرفوقا�بالاستمتاع�والمرح�ولا�سيما�عندما�يكون�اللّعـب��التّوالممارسة�فيكون�

نشاطا�تعاونيا�يحوي�مشاركة�فاعلة،�فيتقلّص�الفرق�بين�ما�يجـري�فـي�غرفـة����
ةراسة�وما�يجري�خارجها�من�مواقف�حياتالدمختلفة.�ويكون�دور�المعلّـم�هـو����ي

��قييم.��التّنظيم�والمتابعة�وتوزيع�المهام�وأخيرا�التّو�الإعداد

��:)9(إلى�ما�يأتي�يةربوالتّيمكن�تصنيف�الألعاب�ووظائفها:��يةربوالتّأنواع�الألعاب�

مـي��الرركيـب،�ألعـاب���التّ(ألعاب�المهارات):�مثل�ألعاب�البناء�و�يةـ�ألعاب�حرك
��وازن.��التّعة�والملاكمة�والقفز�وباق�والمطاردات،�وألعاب�المصارالسوالقـذف�وألعاب�

�.يةأو�الفكر�يةلاقة�اللّفظالطّكاء:�كحلّ�المشكلات،�والكلمات�المتقاطعة�والذّـ�ألعاب�
�مثيل�المسرحي،�ولعب�الأدوار.التّ:�كيةمثيلالتّـ�الألعاب�

�،�وصحف�الأعمال.يةكالمسابقات�الشّعر�يةقافالثّـ�الألعاب�
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�عبيري.التّقص�الإيقاعي�الرمثيلي،�والأناشيد�والتّلغناء�قص:�كاالرـ�ألعاب�الغناء�و

�لالم.السخمين�والتّـ�ألعاب�الحظ:�كألعاب�

�مى�(العرائس)،�وأشكال�الحيوانات.����الدينة�والزمى:�كأدوات�الدـ�ألعاب�

واصل�اسـتعملت��التّ�إتركّز�على�مبد�يةولأن�الألعاب�اللّغو:�يةـ�الألعاب�اللّغو
�ليم�اللّغات.��في�مجال�تع

للّعب�وما�يتطلّبـه�مـن����يةربوالتّصنيفات�تعتمد�على�القيمة�التّنلاحظ�أن�هذه�
��أعمال�ومهارات�ومعارف.

:�)10(يةقاب�والمهـارات�الحسـاب��الثّ:�لعبة�أعواد�يةربوالتّنموذج�عن�الألعاب�

��)�سـنوات�أو�يزيـد��8ن�يساوي�عمـرهم�ثمـاني(��الذيتصلح�هذه�اللّعبة�للمتعلمين�
من�جمع�وطرح�وقسمة،�كما�تعمـل�علـى����يةالمهارات�الحساب�يةإلى�تنم�وتهدف

فكير�العددي�والمكاني،�حيث�يطلب�من�اللاّعب�تغيير�مكان�عود�التّمهارات��يةتنم
��ثقاب�واحد�فقط�دون�المساس�بالمساواة�لتصبح�العلاقة�صحيحة.

��قاب�بهذا�الشّكل:الثّيضع�المعلّم�أعواد�

��

��

�
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بصفة�عامـة�����يةربوالتّنوع�من�أنواع�الألعاب��يةذكرنا�سابقا�أن�الألعاب�اللّغو
��وع�من�الألعاب،�وهي�كالآتي:��النّوهناك�معايير�لاختيار�هذا�

��؛علّمالتّترغّبه�في��التيفل�واستثارته�وتحقيق�المتعة�الطّـ�أن�تكون�قادرة�على�جذب�
��؛تها�معروفةـ�أن�تكون�قواعدها�ونشاطا

المتعلمين�ومستواهم�المعرفي�؛ـ�أن�تكون�مناسبة�لسن��
��؛ـ�أن�تكون�متّفقة�مع�ميولهم

��؛المسطّرة�يةربوالتّـ�أن�تكون�على�صلة�بالأهداف�
����؛ـ�أن�تكون�نتائجها�محددة�وواضحة�ويمكن�قياسها�من�أجل�تقييم�المتعلمين

��؛أن�تكون�مأخوذة�من�بيئة�المتعلّم�-
��؛لميذ�واضحاً�ومحدداً�فيهاالتّ�أن�يكون�دور�-
��في�اللّعب.�يةوالاستقلال�يةأن�يشعر�المتعلّم�أثناء�ممارستها�بالحر�-

.�وفي�الحقيقة�هناك�توجيهـات��يةربوالتّوهي�طبعا�معايير�تناسب�كلّ�الألعاب�
��وهي:�يةمحددة�عن�توظيف�الألعاب�اللّغو
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لها�علاقة��يةن�أنماطا�معرفمن�أجل�إكساب�المتعلمي�يةـ�توظيف�الألعاب�اللّغو
دد:�إتمام�الجمـل�وإتمـام�الكلمـات����الص،�ومن�الألعاب�في�هذا�يةبالمهارات�اللّغو

��عبير�القصـصي�وألعاب�البطاقات.التّو

حـدث�عـن���التّمو�اللّغوي�كلعبة�النّمن�أجل�تدعيم��يةـ�توظيف�الألعاب�اللّغو
عبيـر�ومهـارة���التّ�يـة�متعلمـين�وحر�يطور�لغة�المما��عليمات،التّالأشياء�واتّباع�
��الاستماع�لديهم.

والمتعلّمون�يلعبون�لأن�اللّعب�فيه�متعة�وسرعة�في�فهم�المعلومة،�كمـا�أنّـه���
فكيـر��التّمهارات�المتعلّم�خصوصاً�في�اللّغة�و�يةأيضاً�عنصر�مهم�من�عناصر�تنم

�ـ��يةنظيم.�ويشكّل�الآن�منهج�الألعاب�اللّغوالتّو ـة�ا�فـي�العمل�حيزاً�كبيـراً�ومهمي�
"ومتى�أصـبحت�الألعـاب���فع�على�المتعلّم،�النّلما�يقدمه�من�فوائد�تعود�ب�يةعليمالتّ

ظر�إليها��باعتبارها�مركـزا��النّلالي�الهادف�للّغة�ليمكن�الددريس�التّوسيلة�لإثراء�
ارسـون،�لا�أن�يقتصـر���الديدرب�عليها��التي�يةلذخيرة�المعلّم،�ومددا�للمادة�اللّغو

�ـالدالفصول��ايةيكثر�فيها�الغياب�أو�في�نه�التيخدامها�على�الأيام�است ".�)11(يةراس
المتعلّمين�على�معالجة�اللّغة�في�نصوص�متكاملـة�فـي����يةوتساعد�الألعاب�اللّغو

ويكون�ذلك�عندما��يةالحوارات�والقراءة�والكتابة،�وهي�مسابقة�في�المعارف�اللّغو
افسون�من�أجل�الوصول�إلى�الهدف�مع�احتـرام��يشترك�المتعلّمون�في�اللّعبة�ويتن

��القواعد�المضبوطة.

�ملمحا�الإغلاق�يةعمل�وتعد�،ايةونه�ايةبد�لها�أن�مغلقة�أي�نشاطات�يةاللّغو�والألعاب

مما��تنتهي،�ومتى�اللّعبة�متى�تبدأ�إدراك�للعبة�حيث�يتطلّب�الأمر�من�المتعلّمين�مهما
ء�الإجابة�والانتهاء�منها�في�الوقـت�المطلـوب.���لبد�يةاستراتيج�تكوين�في�يساعدهم

"ةأهم�وإنوالألعاب�بشكل�الألعاب�ي�ةاللّغو�عامتزويدها�من�تبرز�خاص�بشكل�ي�المتعلم�
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�التي�يةالمشكلات�القرائ�بعض�إلى�المتعلّم�يتعرف�إذ�العملي،�الواقع�إلى�بخبرات�أقرب

مما��المشكلات�لتلك�حلول�في�اقتراح�الألعاب�تسهم�وقد�المستقبل،�في�يواجهها�أن�يمكن
في��كبير�حد�إلى�تسهم�أنها�يةاللّغو�الألعاب�فوائد�ومن�القرار�المناسب،�اتّخاذ�في�يساعده

��".��)12(جريبالتّو�الاستكشاف،�يةوتنم�الإبداعي،�علّمالتّ

���كغيرها�من�الألعاب�عناصر�عديدة�هي:�يةوللألعاب�اللّغو

��ـ�جماعة�من�المتعلمين.
��ن�اللّعب�وزمانه.ـ�مكا

��ـ�قوانين�اللّعبة.

حسب�مستويات�وقدرات�وأعمـار���يةتختلف�الألعاب�اللّغو�:يةأنواع�الألعاب�اللّغو
المتعلّمين�اللّاعبين،�حيث�نجد�الألعاب�البسيطة�فـي�المضـمون�والأسـلوب�وتقـدم�����
لمستوى�المبتدئين�كما�نجد�الألعاب�المتعددة�في�المضمون�والمحتـوى�وسـهلة�فـي����

سلوب�والأداء�وتفيد�في�تدريب�المتقدمين�فـي�اللّغـة.�وهـذه�الألعـاب�بنوعيهـا������الأ
:�الاستماع�والكلام�والقراءة�والكتابة.�وإذا�قسـمنا��يةالأساس�يةالمهارات�اللّغو��كلّ��تعالج

��.يةوألعاب�القراءة�والألعاب�الكتاب�يةلألعاب�الشّفهالألعاب�حسب�هذه�المهارات�نجد�ا

عـرف�علـى���التّتعالج�مشكلات�القراءة:�ألعـاب���التيأنواع�الألعاب�أهم��ومن
دريب�على�القراءة�من�اليمـين�إلـى�اليسـار����التّالحروف�والكلمة�والجملة،�ألعاب�

عـرف�علـى���التّأو�عبارة�أو�نص�قصير،�ألعاب��كلمة�دريب�على�قراءةالتّألعاب�
دريب�على�اسـتيعاب�مفـردات�أو�عبـارة����التّأخطاء�القراءة�وتصحيحها،�ألعاب�

��قصيرة�أو�نص�قصير�وغيرها.
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عوبات�في�الكتابـة��الصتساعد�المتعلمين�على�تجاوز�بعض��التيومن�الألعاب�
يكمل�فيها�المتعلّم�حرفا�ناقصا�في�كلمة�أو�يعيد�ترتيـب���التيعاب�البسيطة�نجد�الأل

�صةالحروف�لتكوين�كلمة�أو�يكتب�أسماء�لصور�تُعرض�عليه،�أو�يكمل�كلمة�ناق
عبير�عـن��التّمن��صةفي�جملة�ما،�أو�يعيد�ترتيب�كلمات�لتكوين�جملة،�أو�يكتب�ق

��صور�متسلسلة...إلخ

حسـب���)13(إلى�خمسـة�أقسـام���يةف�الألعاب�اللّغوفتصنّ)�Fertissya(أما�فتريسيا�
�يـة�قدمالتّ)�والألعـاب��Nonverbal�Games(�يةوهي�الألعاب�غير�اللّفظ�صةأهميتها�الخا

)Board?�Advancing�Gamesوالألعـاب�اللّفظ��(ـة�ي��)المركّـزة�Word?�Focus�Games�(
��).��Guessing�Games(�يةخمينالتّ)�والألعاب�Treasure�Gamesوالبحث�عن�الكنز�(

,J
ّ
�:�Pn,&8�1ّن �� ��4�Iب ��!

�-ضـفدع��-:�(زرافـة�يـة�:�يكتب�المعلّم�الكلمات�الآتلعبة�الكلمات�المتقطّعة-
��فأر)�موزعة�على�الخانات�عموديا�وأفقيـا��-فيل�-قرد�-أرنب�-حصان�-فراشة

تتألف�منهـا�الكلمـات�المـذكورة�����التيلاميذ�أن�يحذفوا�الحروف�التّثم�يطلب�من�
ستشكّل�كلمة�تدل�على�اسـم�طـائر�(هـي�كلمـة������التي�يةويلونوا�الحروف�المتبقّ

��طاووس).�وطبعا�يقوم�المعلّم�باختيار�كلمات�أخرى�في�كلّ�مرة.
��

�ط�ع�د�ف�ض�ز
�ة�ش�ا�ر�ف�ر
�ب�ن�ر�أ�ح�ا

�د�ر�ق�ا�ص�ف
�و�ل�ي�ف�ا�ة
�ر�أ�ف�س�ن�و
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لـى�مجموعـة�مـن����يكتب�المعلّم�كلمات�مبعثـرة�ع�لعبة�الجمل�المشوشة:�-
لاميذ�إعادة�ترتيبها�ليشكّلوا�جملا�مفيدة،�ثم�يقومـوا�بعـد���التّالبطاقات،�ويطلب�من�

��كونوها.��التيذلك�بقراءة�الجمل�

�أكل�الدخ�تفاحةً�
�رجع�البيت�لميذُالتّ�لىإ�

اشترى�ثيابا�جديدةً�الولد�

  : ّ	/�/ ��4�Iب ���_-و48

العالم�الافتراضي�لا�يمكـن�أن�نمـر�علـى����كنولوجيا�والتّوبما�أنّنا�في�عصر�
طـرق�إلـى���التّدون��صةبصفة�خا�يةبصفة�عامة�والألعاب�اللّغو�يةربوالتّالألعاب�

�يـة�عليمالتّين�مطـاوع�الألعـاب���الـد�.�حيث�يعرف�ضـياء��يةالألعاب�الإلكترون
محـددة��بأنّها�"نشاط�منظم�ومقنّن�يتم�اختياره�وتوظيفه�لتحقيق�أهداف��يةالإلكترون

تـؤثّر���التـي�لميذ�التّغلّب�على�صعوبة�واحدة�أو�أكثر�من�صعوبات�تعلّم�التّأهمها�
المهـارات���ية"�وهي�برامج�مصممة�على�الكمبيوتر�لتنم)14(على�تحصيله�للمفاهيم

��للتّعلّم.�يةافعالدعن�طريق�المتعة�وزيادة�الانتباه�و�يةاللّغو

فـي�مـدى�تـأثير�الألعـاب������تبحـث��التيراسات�الدوقد�أجريت�الكثير�من�
،�لا�سـيما��صةبصفة�خا�يةاللّغات�عامة�واللّغة�العرب�يةفي�ميدان�تعليم�يةالإلكترون

راسـات��الدنوات�الأخيرة�"حيث�أكّدت�معظم�هـذه��السبعد�أن�كثر�استخدامها�في�
،�ونجاحها�في�تحقيـق�الأهـداف���يةالإلكترون�يةعلى�الأثر�الإيجابي�للألعاب�اللّغو

الوصول�إلـى���صة"�باعتبارها�قد�أعطت�المتعلمين�فر)15(وضعت�من�أجلها�التي
بينهم�في�جانبي�المستوى��يةحيحة�بأنفسهم،�مع�مراعاة�الفروق�الفردالصالإجابات�

��المعرفي�وسرعة�المعالجة.
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ويلخّص�لنا�عبد�الحافظ�سلامة�ومحمد�أبـو�ريـا�فوائـد�اسـتخدام�الألعـاب������
��:)16(يم�في�الآتيعلالتّفي�مجال��يةالإلكترون

��؛نحو�الكمبيوتر�والاستفادة�من�مميزاته�يةتساعد�على�تكوين�اتجاهات�إيجاب�-أ

عليم�المختلفة،�بدءا�من�رياض�الأطفال�وحتى�مراحـل��التّتناسب�مراحل��-ب
��؛عليم�العام�المختلفةالتّ

�ـ�التّتنمي�القدرة�على�الانتباه�و�-ج أو��يةركيز�أثناء�ممارسة�الأنشـطة�القصص
��؛لغاز�والمسابقاتالأ

يجعلـه��مما��حكم�بها،التّتزيد�من�شعور�المتعلّم�بقدرته�على�ضبط�البيئة�و�-د
يسعى�إلى�تحقيقها،�وهـذا�يجعـل����التيتائج�النّيبذل�جهدا�في�سبيل�الوصول�إلى�

��؛خطيطالتّالمتعلّم�يسهم�في�تدريبه�على�

�التـي�ت،�سـوما�الرتستخدم�عناصر�تشويق�متنوعة�كالأصوات�والألوان�و�-ه
��؛علّمالتّ�يةتسهم�في�جذب�المتعلم�نحو�عمل

الفاعلة�للمتعلم�في�الحصول�على�الخبـرة���يةتساعد�على�المشاركة�الإيجاب�-و
��؛علم�استمتاع�باكتساب�الخبرةالتّ�يةويصاحب�عمل

أثناء�اللّعب�كالفهم��يةتساعد�المتعلّم�على�ممارسة�العديد�من�العمليات�العقل�-ز
يساعد�على�اكتسـاب�بعـض���مما��ركيب�وإصدار�الأحكام؛التّحليل�والتّخيل�والتّو

��؛خيلالتّكحلّ�المشكلات�والمرونة�والمبادرة�و�يةالعادات�الفكر

علّم�باللّعـب،��الـتّ��يـة�اجعة�والمستمرة�للمتعلّم�خلال�عملالر�يةغذالتّتقدم��-ح�
��؛ومعرفة�مدى�تقدمه
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فالمعلّم�لم�يعد�ملقّنًـا�للمعلومـات����تساعد�المتعلّم�على�الاعتماد�على�نفسه،�-ط
يشـجع�علـى���ممـا���ومرسلًا�لها،�بل�مرشدا�وناصحا�ومحفّزا�للحصول�عليهـا،�

��؛المتعلّم�واعتماده�على�نفسه�يةاستقلال

تنمي�القدرة�على�الملاحظة�لتحديد�الأشياء�المختلفة�في�صورتين�أو�تحديد��-ي
��رات.بين�مجموعة�من�المثي�يةالأشياء�غير�المنطق

من�إثـارة�لحمـاس����يةالإلكترون�يةوهذا�يدلّ�على�الفوائد�الكثيرة�للألعاب�اللّغو
علّم�بتوفيرها�لجو�مليء�بالاسترخاء�والمتعة.�التّفل�المتعلّم�وزيادة�لدافعيته�نحو�الطّ

،�ويكون�يةفل�مع�البرمجالطّفاعلي�حيث�يتفاعل�التّوتظهر�فائدتها�أكثر�في�الجانب�
فل�في�اختيار�الطّفل�وبرنامج�اللّعبة،�إذ�يتحكّم�الطّفي�شكل�حوار�بين�فاعل�التّهذا�

طريقة�اللّعب�المناسبة�للموقف�ويستجيب�الحاسب�الآلي�لاختياراته�حسب�قواعـد��
فل�مع�مشاركيه�في�اللّعب،�كما�يمكـن�أن�يلعـب���الطّاللّعبة�المبرمجة.��ويتنافس�

ميـل�فـي�اللّعـب.����الز�وحده�إن�لم�يجد�شريكا�بفضل�وجود�برامج�تلعـب�دور�
وهـي�تـزود����يـة�بالإضافة�إلى�معالجة�اللّعبة�لأكثر�من�مهارة�أو�ظـاهرة�لغو�

لأنّهم�يستطيعون�تكرارها�أكثر�من�مرة�لعـدم���يةاجعة�الفورالر�يةغذالتّالمتعلمين�ب
��ارتباطها�بوقت�معين.

  :ّ	/���F� 0p�4	/�ر ��4�Iب ���_-و8

ل�ورمضان�بدوي�معـايير�اختيـار�الألعـاب����سوقي،�محمد�قنديالدحدد�محمد�
��:)17(للأطفال�فيما�يلي�يةالإلكترون

��؛أن�تكون�أهدافها�بسيطة�ومحددة�في�شكل�سلوكيات�يمكن�ملاحظتها�وقياسها�-�

��؛وتدعم�المنهج�بطريقة�مباشرة�أو�غير�مباشرة�يةعليمالتّو�يةربوالتّأن�تحقّق�الأهداف��-�
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ات�الأطفال�وميـولهم�ويشـبع�حاجـاتهم����أن�يتمركز�محتواها�حول�اهتمام�-
��؛يةفسالنّو�يةومطالبهم�البيولوج

��؛ور�والحركةالصأن�تعرض�المحتوى�بأسلوب�مشوق�مستخدمة�الألوان�و�-
��؛فاصيل�حتّى�لا�يتشتّت�انتباه�المتعلّمالتّأن�تكون�قليلة��-
��؛أن�تعكس�المفهوم�أو�المهارة�المطلوب�تعلّمها�-
��؛وى�نمو�المتعلّمينأن�يراعي�محتواها�مست�-

أمـل��التّفكير�والابتكار�والملاحظة�والتّأن�تكون�أنشطتها�جديدة�تثير�مهارة��-
��؛فلالطّلدى�

��؛قبل�تعلّم�الجديد�منهما�يةأن�تؤكّد�على�تعلّم�المفاهيم�والمهارات�القبل�-

يجب�أن�يتقنها،�ولـيس���التيأن�يكون�المتعلّم�على�علم�بالمفاهيم�والمهارات��-
��؛يتعلّم�كيف�يلعب�اللّعبة�مجرد�أن

��؛أن�تعرض�المحتوى�بطرق�شيقة�تستخدم�الأسئلة،�والأمثلة،�والمحاكاة،�وغيرها�-�

�يـة�اجعة�مباشرة�وباعتبارها�عاملًا�أساسيا�لزيـادة�الواقع�الر�يةغذالتّأن�تقدم��-
��؛حيحةالصريقة�الطّفل�بخطئه�وتوجهه�إلى�الطّوتخبر�

سـوم،�وتقـدم���الرور،�والأشـكال،�و�الص:�كةيأن�تستخدم�المثيرات�البصر�-
م�الأشياء�في�شكل�خيالي؛المعاني�بشكل�ملموس،�وتقد��

��؛أن�تحتوي�على�الموسيقى�والإيقاع�لإيقاظ�انتباه�المتعلّم�في�تعامله�مع�أنشطة�اللّعبة�-�

�فاصيل�حتّى�لا�تشتّتالتّأن�تعبر�عن�فكرة�واحدة�غير�متشعبة،�وتكون�قليلة��-
��؛فالالأط�ذهن
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�����؛أن�تحتوي�على�مجموعة�من�القواعد�والقوانين�الواضحة�للمتعلّم�لضبط�اللّعبة�-�

دخولـه���يـة�فل،�وإمكانالطّسهولة�استخدام�اللّعبة�من�حيث�تشغيلها�من�قبل��-
�ـوخروجه�من�البرنامج�بسرعة�وسهولة،�وأن�تكون�الأيقونـات�و� ور�كبيـرة��الص

��لة�وسرعة.بسهو�ما�يناسبه�فلالطّوواضحة�يختار�منها�

والملاحظ�في�هذه�المعايير�على�كثرتها�أن�هناك�منها�ما�ينطبق�على�الألعـاب��
لم�تكن.�ومنها�مـا�هـو����مأ�يةبصفة�عامة�سواء�أكانت�إلكترون�يةأو�اللّغو�يةربوالتّ

فقط�عندما�يتعلّق�الأمـر�بـأمور�يوفرهـا�الجهـاز������يةخاص�بالألعاب�الإلكترون
��.يةمثيرات�البصرالإلكتروني�كالإيقاع�وال

 :�&#�F  

�على�الجانـب�الجسـمي���يةظريات�الحديثة�فوائد�اللّعب�وآثاره�الإيجابالنّلما�أثبتت�
عليم�الاهتمام�به�وتوظيفه�التّو�يةربالتّفسي،�كان�الجدير�بقطاع�النّوالعقلي�والاجتماعي�و

ذلك�تعلـيم���تربويا�من�أجل�الحصول�على�نتاج�تعليمي�أفضل�في�مختلف�المواد�ومن
عوات�الحديثة�لتعليم�اللّغـة�فـي�إطـار�المقاربـة�����الداللّغات.�ولا�سيما�أنّه�ينسجم�مع�

راسـة�ومـا���الد،�ويظهر�ذلك�في�تقليص�الفجوة�بين�ما�يحدث�داخل�قاعات�يةواصلالتّ
تابة�فـي��الرمختلفة،�بالإضافة�إلى�إبعاده�للروتين�و�يةيحدث�خارجها�من�مواقف�حيات

عاون�والمنافسة،�وتصويب�دور�المعلّم�نحـو��التّواصل�والتّركيزه�على�مبادئ�علّم�وتالتّ
��اتي.الذّعلّم�التّشجيع�على�التّالي�التّنظيم،�وبالتّوجيه�والتّ
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بعض��يةفي�تنم�يةالإلكترون�يةالألعاب�اللغو�يةفاعلمحمود�أحمد�علي،�"�يةـ�رق
هيئـة�بمـدارس���التّلأطفال�المعاقين�عقليا�بمرحلة�مهارات�الاستعداد�القرائي�لدى�ا

��.26،�ع2017،�مصر�ية"،�المجلة�العلميةالفكر�يةربالتّ

فكيـر،�،�دار�الكتـاب���التّ�يةلتنم�يةاستراتيج�يةربوالتّـ�زيد�الهويدي،�الألعاب�
��.2012المتّحدة،��يةالجامعي،�دط،�الإمارات�العرب

للنّاشـئين���يةودورها�في�تعليم�العرب�يةغوحمن�بن�شيك،�الألعاب�اللّالرـ�عبد�
��).11/09/2019صفّح:�التّ(تاريخ��http://portal.arabtime.comاطقين�بها،�النّغير�

لـدى���يةالمهارات�اللغو�يةودورها�في�تنم�يةربوالتّـ�فريدة�بن�فضة،�الألعاب�
��يا.ربوي،�أنطاليا�تركالتّولي�الحادي�عشر�للمجتمع�الدفل،�المؤتمر�الطّ

�يـة�في�تنم�يةفي�منهاج�اللّغة�العرب�يةـ�قاسم�البري،�"أثر�استخدام�اللّغة�العرب
،�يـة�ربوالتّفـي�العلـوم����يـة�"�المجلة�الأردنيةفي�المرحلة�الأساس�يةالأنماط�اللّغو

��.1،�ع7،�مج2011الأردن،�

اللّغـة���يـة�ودورها�فـي�تنم��يةويركي،�الألعاب�اللّغوالصـ�محمد�علي�حسن�
��.2005،�،�دار�الكندي،�دط،�عمان�الأردن،�يةبالعر

�القائمة�يةعليمالتّ�يةالإلكترون�الألعاب�توظيف�يةـ�منذر�عدنان�محمد�القزاز،�فاعل

�طلاب�لدى�بها�والاحتفاظ�يةكنولوجالتّ�المفاهيم�اكتساب�في�يةكالذّ�قالةالنّ�على�الهواتف

ـة�الماجسـتير،�كل��بغزة،�بحث�مقدم�لنيل�درجة�الأساسي�العاشر�فالصـة�ربالتّ�يي�،
��.2018بغزة،��يةالجامعة�الإسلام
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لغيـر���يةمع�أمثلة�لتعليم�العرب�يةـ�ناصف�مصطفى�عبد�العزيز،�اللّغات�الأجنب
��.1983ياض،�الراطقين�بها،�مراجعة�محمود�إسماعيل�صيني،�دار�المريخ،�دط،�النّ

ال�والمضـامين،��فل�في�الجزائر�دراسـة�فـي�الأشـك���الطّـ�نقاش�غالم،�مسرح�
��.2011الآداب�واللّغات�والفنون،�جامعة�وهران،��يةكتوراه،�كلالدأطروحة�لنيل�درجة�

:S��,<��  
                                                           

ماط�اللّغويـة�فـي���قاسم�البري،�أثر�استخدام�اللّغة�العربية�في�منهاج�اللّغة�العربية�في�تنمية�الأن�)1(
��.24،�ص1،�ع7،�مج2011ربوية،�الأردن،�التّالمرحلة�الأساسية،�المجلة�الأردنية�في�العلوم�

��فحة�نفسها.الصنفسه،��)2(
�ـحمن�بن�شيك،�الألعاب�اللّغوية�ودورها�في�تعليم�العربية�للنّاشئين�غير�الرعبد��)3( اطقين�بهـا،��النّ

http://portal.arabtime.com11/09/2019صفّح:�التّ(تاريخ��.(��
فل�في�الجزائر�دراسة�في�الأشكال�والمضامين،�أطروحة�لنيل�درجـة��الطّنقاش�غالم،�مسرح��)4(

29،�ص2011كتوراه،�كلية�الآداب�واللّغات�والفنون،�جامعة�وهران،�الد.��
لكندي،�دط،�ويركي،�الألعاب�اللّغوية�ودورها�في�تنمية�اللّغة�العربية،�دار�االصمحمد�علي�حسن��)5(

��.21،�ص2005عمان�الأردن،�
��.13نفسه،�ص�)6(
فكيـر،�دار�الكتـاب�الجـامعي،�دط،����التّربوية�استراتيجية�لتنميـة��التّع/�زيد�الهويدي،�الألعاب�)7(

��.29،�ص2012الإمارات�العربية�المتّحدة،�
��.13ية،�صويركي،�الألعاب�اللّغوية�ودورها�في�تنمية�اللّغة�العربالصمحمد�علي�حسن��)8(
فل،�المـؤتمر��الطّربوية�ودورها�في�تنمية�المهارات�اللغوية�لدى�التّع/فريدة�بن�فضة،�الألعاب��)9(

4،�ص2019يا�تركيا،�كربوي،�أنطاالتّولي�الحادي�عشر�للمجتمع�الد.��
��فكير.التّربوية�استراتيجية�لتنمية�التّينظر:�زيد�الهويدي،�الألعاب��)10(
�ـزيز،�اللّغات�الأجنبية�مع�أمثلة�لتعليم�العربية�لغيـر��ناصف�مصطفى�عبد�الع�)11( اطقين�بهـا،��النّ

��.10،�ص1983ياض،�الرمراجعة�محمود�إسماعيل�صيني،�دار�المريخ،�دط،�
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قاسم�البري،�أثر�استخدام�اللّغة�العربية�في�منهاج�اللّغة�العربية�في�تنمية�الأنماط�اللّغوية�فـي���)12(
��.25المرحلة�الأساسية،�ص

اطقين�النّحمن�بن�شيك،�الألعاب�اللّغوية�ودورها�في�تعليم�العربية�للنّاشئين�غير�الرينظر:�عبد��)13(
��)..11/09/2019صفّح:�التّ(تاريخ��http://portal.arabtime.comبها،�

�علـى�الهواتـف���القائمة�عليميةالتّ�الإلكترونية�الألعاب�توظيف�منذر�عدنان�محمد�القزاز،�فاعلية�)14(

بغزة،��الأساسي�العاشر�فالص�طلاب�لدى�بها�كنولوجية�والاحتفاظالتّ�المفاهيم�اكتساب�في�كيةالذّ�ةقالالنّ
��.15،�ص2018ربية،�الجامعة�الإسلامية�بغزة،�التّبحث�مقدم�لنيل�درجة�الماجستير،�كلية�
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الوسائل�أهم��على�حد�سواء�من�يةوالإلكترون�يةقليدالتّ�يةصبحت�الألعاب�اللُّغوأ
علـى���يـة�تُعتمد�في�تعليم�وتعلُّم�اللّغات�عامة�وفي�تعليم�اللُّغات�الأجنب�التيالحديثة�

لـيم�المهـارات���فـي�تع��يةوجه�الخصوص،�وذلك�نظرا�لِما�لها�من�أثر�بالغ�الأهم
عليم�كون�المـتعلّم��التّوتطويرها�ولا�سيما�في�المراحل�الأولى�من��يةالأساس�يةاللُّغو

غبة�فيه.�وعلى�أسـاس��الرعلّم�والتّيميل�أكثر�إلى�ما�يشعره�بالمتعة،�ويحفِّزه�على�
سنُحاول�في�سبة�للنّاطقين�بغيرها�من�اللُّغات؛�فإنّنا�النّب�يةلغة�أجنب�يةأن�اللُّغة�العرب

بنوعيها�فـي�تعلـيم����يةاستخدام�الألعاب�اللُّغو�يةدراستنا�هذه�الحديث�عن�مدى�أهم
ونخص��الأخرى�يةدريبات�اللُّغوالتّوتعلُّم�هذه�اللُّغة�مثلما�تُستخدم�مختلف�الأنشطة�و

لا�يكـون���الـذي�واصـلي��التّوع�من�الألعاب�المصمم�على�المنحى�النّكر�ذلك�الذّب
رف�وحسب؛�بل�كذلك�الصحو�والنّز�فيه�منصبا�على�تلقين�المتعلّمين�قواعد�ركيالتّ

على�مساعدتهم�في�اكتساب�القدرة�على�ممارسة�اللُّغة�الهدف�شفاهيا�وكتابيا.�ومن�
بصفة�عامة؟�ما��ية:�ما�المقصود�بالألعاب�اللُّغويةهذا�كلّه�يأتي�طرحنا�للأسئلة�الآت

�يـة�توظيف�الألعـاب�اللُّغو��ية؟�ما�أهميةالإلكترون�يةللُّغوالمقصود�كذلك�بالألعاب�ا
القائمـة�علـى����يةللأجانب؟�ما�أثر�الألعاب�اللّغو�يةعامة�في�دعم�تعليم�اللُّغة�العرب
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المهـارات���يـة�للنّاطقين�بغيرها�وفي�تنم�يةواصلي�في�تعليم�اللُّغة�العربالتّالمنحى�
مساعدة�في��يةهذه�الألعاب�أن�تكون�وسيلة�تعليمبشكل�خاص؟�كيف�يمكن�ل�يةاللُّغو

��تحسين�الأداء�اللُّغوي�وتطويره؟��

الألعـاب���-يةقليدالتّ�يةالألعاب�اللُّغو�-يةعليمالتّالألعاب��:ّ	ـ����!&ـ�ت �����(
المنحـى���-يـة�اطقون�بغيـر�اللُّغـة�العرب��النّ�-يةاللُّغة�العرب�-يةالإلكترون�يةاللُّغو

��.يةالمهارات�اللُّغو�-واصليالتّ

��
The effectiveness of language games in improving Arabic language 

skills for non- Arabic speakers  
       Abstract: Traditional and electronic language games have become 

one of the most important modern methods adopted in teaching and learning 
languages in general and in teaching foreign languages in particular, because 
of their significant role in teaching and developing the basic language skills, 
mainly in the early stages of learning. In fact, the learner is more inclined to 
what it leads on to get more fun, so this makes him motivated to learn more 
when using these games. 

       Based on the fact that Arabic is a foreign language for speakers of 
other languages, we will try in this study to talk about the importance of the 
use of language games of both types in the teaching and the learning of 
Arabic and the use of these games like any other language activity. 
Especially the type of games designed as a communicative approach, in 
which the emphasis is not only put on teaching learners the rules of grammar 
and morphology, but in helping them as well to be able to practice the oral 
and the writing of the target language.  

        From all what is aforementioned, the following problems arise: 
What is meant by the language games in general? What is also meant by the 
electronic language games? What is the importance of using these traditional 
and electronic games as a support in learning and teaching Arabic to 
foreigners? What is the impact of a communicative approach games in 
teaching Arabic to foreigners and developing the language skills? How can 
these games serve as a means in enhancing and improving oral language 
performance? 

      key words: Instructional Games- Traditional language games- 
Electronic language games- Arabic language- Non- Arabic speakers- The 
communicative approach- Language skills. 
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فل�وتكوينهـا�مـن�مختلـف����الطّ�يةور�الكبير�في�بناء�شخصالدإذا�كان�للّعب�
في�مرحلة�مـا�قبـل����يةواللُّغو�يةوالفكر�يةوالانفعال�يةوالاجتماع�يةالجوانب�الحرك

فل�لا�يزال�لديه�ميـلٌ��الطّعد�هذه�المرحلة؛�لأن�المدرسة؛�فهو�كذلك�حتّى�في�ما�ب
علُّم.�وعلى�هذا�فقد�تغيرت�التّشويق�والمتعة�في�التّيثير�فيه��الذيفطري�إلى�اللّعب�

ولقضاء�أوقات�الفـراغ�دون���يةظرة�إلى�اللّعب،�وبذلك�لم�يعد�مجرد�وسيلة�للتّسلالنّ
�يـة�الحديثة�أهم�يةربالتّلماء�ملل؛�بل�أصبح�ذا�بعد�تعليمي�ووظيفي،�حيث�رأى�ع

واعتمادها�كـأي�نشـاط����يةعلّمالتّو�يةعليمالتّ�يةالعمل�على�إدخال�الألعاب�في�العمل
يسـتقي���التيومحددة،�واعتبارها�أحد�المصادر�المهمة��صةتعليمي�ذي�أهداف�خا

ا�فيهـا��منها�المتعلِّم�خبراته�ومعلوماته،�ووسيلة�أيضا�لإكسابه�مختلف�المهارات�بم
هائلة�فقد�انعكس�ذلـك�علـى����يةمهارات�اللُّغة.�وكوننا�اليوم�نعيش�ثورة�تكنولوج

تطورت�بدورها�فظهـر���التي�يةعامة�ومن�ضمنها�الألعاب�اللُّغو�يةعليمالتّالألعاب�
يبدو�أن�استخدامها�يتوسع�أكثر�فـأكثر���التي�يةالإلكترون�يةما�يسمى�بالألعاب�اللُّغو

الحديثة�مثـل�الحواسـيب،�والهواتـف�����يةقنالتّانتشار�الشّابكة�مع�الوسائل�في�ظلّ�
وغيرها،�ولأن�هذه�الألعاب�تستهوي�الكبار�قبـل���يةوالأجهزة�اللّوح�يةكالذّقالة�النّ

ـة�تتركه�في�تعلـيم�اللُّغـة�العرب���الذيغار؛�فقد�جعلنا�ذلك�نتوقّف�عند�الأثر�الصي�
��.��يةهم�العمرللطلاب�الأجانب�في�مختلف�مراحل

1- ,J
z
  ��>,�>�، 78~#>� و��&	�>�:  �4�I��1ّب ��!

�Language(�يةلقد�حظي�مصطلح�الألعاب�اللُّغو Gamesبكثير�من�الاهتمام�بين��(
ربوي�عامة،�وفي�مجال�تعليم�اللُّغات�الأولـى��التّالباحثين�والمختصين�في�المجال�

أن�أي�مصطلح�جديـد�يكـون�قيـد����بشكل�خاص؛�لأن�شأنه�في�ذلك�ش�يةوالأجنب
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داول،�هذا�مع�الإشارة�إلى�أن�البعض�يستعمل�مصـطلح�الألعـاب���التّالاستعمال�و
�Commication(�ية،�والبعض�الآخـر�يـذكره�باسـم�الألعـاب�الاتصـال�����يةاللَّفظ

Games()1(ا�من�بعض�نذكر�التيعريفات�التّ.�وقبل�أن���تناولت�هذا�المصطلح؛�نـود
�Instructional(�يـة�عليمالتّعند�مصطلحين�اثنين�وهما:�الألعـاب���ايةبد�أن�نتوقَّفَ

Gamesوالألعـاب���(ّـة�عليمالتـة�الإلكترون�يي�)Electronic�Instructional�Games،(�
شأة�مقارنـة�بالمصـطلح���النّسبة�للأول�لا�خلاف�في�القول�إنّه�مصطلح�قديم�النّفب
لم�يكن�وليد�العصر�الحاضـر؛�بـل����يةعليملتّايعني�أن�ظهور�الألعاب�مما��اني،الثّ

ادس�قبل�الميلاد)�عندما�اسـتخدم��السسنة�(القرن��1500يرجع�تاريخه�إلى�ما�قبل�
راجع�أولًا�إلـى���يةعليمالتّالهنود�لعبة�الشّطرنج،�مع�أن�الفضل�في�تطوير�الألعاب�

اسع�عشر�من�قبـل��التّالاهتمام�بألعاب�الحرب�ثم�تم�تطوير�هذه�الألعاب�في�القرن�
البروسيين�حين�استعملوا�لعبة�الشّطرنج�فقاموا�باستبدال�موادها�بالجنود�والضباط�

نعرفها�الآن�فيعود�تاريخها�عند�البعض�إلى�سنة��التيبابات.�أما�ألعاب�الورق�الدو
في�مصر�ما�بـين���يةولة�المملوكالدين،�والبعض�الآخر�يرجعها�إلى�الصفي��1120
ن�لديهم�مشـكلات��الذي)�مع�المتعلّمين�Julikين�استخدمها�جوليك�(م�ح1517و�1215
.�كمـا��يـة�مواهب�الأطفال�ومهاراتهم�الفطر�يةوقد�أثبتت�قدرتها�على�تنم�يةتعليم

�.Jاعتمد�بعض�المربين�وعلى�رأسهم�جون�بياجيه�( Piagetفي�معهد�جون�جـاك���(
عن�طريق�اللّعـب��أسلوب�تعليم�الأطفال��1914تأسس�سنة��الذيروسو�في�جنيف�

�تكون�هناك��الذيالحر�تهيئته�لهم�في�حديقة�كبيرة�دون�أن�مـن���ايةيتم�قيود�تحد
ومع�توسـع�اسـتخدام����يةالعالم�يةانالثّنشاطهم.�ومع�الوقت�وبالضبط�بعد�الحرب�

توظيـف�أسـلوب����صـة�الحاسوب�أُتيحت�لرجال�الاقتصاد�والإدارة�والأعمال�فر
تحدث�في�ميدان�تخصصهم.�وهكذا�بدأ��التيالعمليات�الألعاب�في�توضيح�وشرح�

ومجال�تعلـيم���)2(عليم�عامةالتّو�يةربالتّاستخدام�الألعاب�يتوسع�إلى�أن�شمل�ميدان�
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تُستخدم�في�تعليم�وتعلُّـم���التيحيث�أصبح�هناك�العديد�من�الألعاب��صةاللُّغات�خا
بدءا�بمرحلة��يةعليمالتّة�المستويات�،�كما�تُستخدم�في�كافّيةاللُّغة�أولى�كانت�أم�أجنب

راسـات��الد،�وقد�أثبت�كثيـر�مـن���يةالمرحلة�الجامع�ايةإلى�غ�يةالمدرسة�الابتدائ
تحقّقت�عن�طريق�هذه�الألعـاب؛�كونهـا�تـوفّر�����التي�يةتائج�الإيجابالنّوالأبحاث�

�يـة�اليوممشوقة�وممتعة�تُشبه�إلى�حد�ما�مواقـف�الحيـاة����يةللمتعلّم�مواقف�تعليم
يتدرب�من�خلالها�على�مهارات�اللُّغة�وعلى�مختلف�عناصـرها�مـن�مفـردات����

ياق�أن�فلاسفة�الإغريق�كانوا�مـن��السوقواعد،�ولا�ننسى�أن�نذكر�في�ضوء�هذا�
�الذين�دعوا�إلى�استخدام�الألعاب�لهدف�تربوي،�وكان�بينهم�أفلاطون�الذيالأوائل�

غار�علـى�تعلُّـم���الصاللّعب�بحجة�أنّه�يساعد�عليم�من�خلال�التّأكّد�على�ضرورة�
دريب�على�محاكاة�الكبار�في�أعمالهم�ومهاراتهم.�كما�كان�أرسـطو��التّالحساب�و

�التـي�ممن�شجعوا�على�تدريب�الأطفال�على�اللّعب�من�أجل�إكسابهم�المهـارات��
ت�أخرى�.�ولا�يفوتنا�أن�نذكر�كذلك�أن�هناك�مصطلحا)3(تُفيدهم�في�بناء�مستقبلهم

علّم�القـائم�علـى���الـتّ�علّم،�الـتّ�،�مثل:�ألعاب�يةعليمالتّتتداخل�مع�مصطلح�الألعاب�
كثيرا�ما��يةالإلكترون�يةعليمالتّ،�وحتّى�مصطلح�الألعاب�يةربوالتّالألعاب،�الألعاب�

تعريفـات���يـة�عليمالتّ.�وللألعاب�)4(يةعليمالتّيستعمل�بنفس�دلالة�مصطلح�الألعاب�
ربوي�اتّفقّت�في�مجملها�على�القول�إنّها�نـوع�مـن���التّنوعة�في�الميدان�كثيرة�ومت

ووفق�قـوانين�معينـة.�ونـورد�����يةأو�جماع�يةالأنشطة�الهادفة�تؤدى�بصورة�فرد
��عريفات�في�الآتي:��التّبعضا�من�تلك�

إنّها�عبارة�عـن�مجموعـة�مـن�����يةعليمالتّيقول�أبو�كلوب�في�تعريفه�للألعاب�
المنظّمة�الهادفة،�يؤديها�المتعلم�منفردا�أو�في�مجموعات�وفـق���يةنافسالتّالأنشطة�

وتفاعلًا�وتعاونًا�قصـد���يةإجراءات�وقوانين�معينة،�تجعله�هذه�الألعاب�أكثر�إيجاب
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�يـة�سبق�تحديدها،�وتنتهي�باكتسـاب�المفـاهيم�العلم���يةالوصول�إلى�أهداف�تعليم
��.��)5(يةوبعض�عمليات�العلم�الأساس

إنّها�"نوع�من�أنواع�الأنشطة�المحكمة��يةعليمالتّيل�في�تعريف�آخر�للألعاب�وق
تنظّم�سير�اللّعب،�ويشترك�فيها�اثنان�أو�أكثـر���التيلها�مجموعة�من�القوانين��التي
سبق�تحديدها،�وتنتهـي�عـادة�بفـائز�����يةارسين�للوصول�إلى�أهداف�تعليمالدمن�

،�نفهم�من�هنا�أن�تحقيـق�الأهـداف���)6(ما"ومغلوب�بسبب�المهارة�أو�الحظّ�أو�كليه
،�كما�أنّها�تُحدد�مستوى�يةجماع�يةيتم�بصورة�تعاون�يةعليمالتّالمرجوة�من�الألعاب�

��تائج�المحقّقة�بطريقة�سريعة�وعلى�الفور.النّالمتعلّمين�وتُعرفهم�على�

�ـعبارة�عن�أنشطة��يةعليمالتّتقدم،�إن�الألعاب�مما��يمكن�القول تكـون���يةتنافس
����شـترطُ�أنى�في�إطار�مجموعة�مـن�القـوانين�ويقًا،�تُؤددة�مسبذات�أهداف�محد
تتضمن�المتعة�والإثارة�في�آن�واحد�حتّى�تكون�فعالة،�وقد�يشترك�في�أدائها�اثنان�
أو�أكثر�بحيث�يكون�بينهم�الفائز�والخاسر.�ونجد�هذه�الألعاب�في�عـدة�أصـناف���

الألعاب��ية،�الألعاب�الفنيةمثيلالتّ،�الألعاب�يةال�الألعاب�الحركومنها�على�سبيل�المث
�������راسة.���الدسنتحدث�عنه�في�هذه��الذيوع�النّوهي��يةوالألعاب�اللُّغو�يةقافالثّ

�يـة�عليمالتّأو�الألعـاب���يةالإلكترون�يةعليمالتّوفي�ما�يخص�مصطلح�الألعاب�
شأة�والاسـتعمال��النّالبعض�فما�من�شك�أنَّه�حديث��أو�المحوسبة�كما�يسميها�يةالآل

�ـمقارنة�بالمصطلح�الأول،�إذْ�يعود�تاريخ�ظهور�هذا� وع�مـن�الألعـاب�إلـى����النّ
شـمل���الـذي�بدأ�فيها�استخدام�الحاسوب��التيستينيات�القرن�العشرين�وهي�الفترة�

لتطور�اسـتخدام��مانينيات�بدأ�انتشارها�يزداد�تبعا�الثّ�ايةمختلف�المجالات،�وفي�بد
استحوذت�على�اهتمام�الكثير�بشكل�يستهلك�الأوقـات���التيالحديثة��يةقنالتّالوسائل�

اس�من�مختلف�الأعمار�والمستويات�يقبِلون�النّويسيطر�على�العقول،�حيث�أصبح�
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رفيـه.��التّو�يةسـل�التّجعلها�تُحقِّقُ�قفزةً�مميزةً�فـي�عـالم���مما��على�هذه�الألعاب،
��كذلك�عدة�تعريفات،�نذكر�منها:�يةالإلكترون�يةعليملتّاوللألعاب�

عبارة�عـن�"نشـاط����يةالإلكترون�يةعليمالتّيقول�إن�الألعاب��الذيتعريف�مطاوع�
غلّب�على�صعوبة�التّمنظّم�ومقنّن�يتم�اختياره�وتوظيفه�لتحقيق�أهداف�محددة،�أهمها�

،�حيـث��يـة�على�تحصيله�للمفاهيم�العلمتؤثِّر��التيلميذ�التّأو�أكثر�من�صعوبات�تعلُّم�
�ةلميذ�أثناء�اللّعب،�ويتفاعلُ�بإيجابالتّيستمتعي��مارسفكير�ويتّخـذ��التّمع�الكمبيوتر�وي
��)7(تـائج�المعـززة"��النّوصل�إلـى��التّبر�والمثابرة�والصريع�بنفسه،�ويتعلّم�السالقرار�

رفيـه�مـن���التّعلُّم�بالتّمزج�فيها�هادفة�ي�يةفهذه�الألعاب�تهدف�إلى�خلق�مواقف�تعليم
��يساعده�في�تحقيق�الأهداف�المرجوة.��مما��أجل�جذب�انتباه�المتعلّم�وتشويقه،

يقول�فيه�إنّها�"أنشطة�مـزودة�بمحتـوى�تعليمـي�����الذيوكذلك�تعريف�عزمي�
في�ضوء�معايير�معينة؛�لتحقيق�أهـداف���يةفاعلالتّفعال،�يستخدم�الوسائل�المتعددة�

له�تغذمحد�موتقد�ةدة�يتفاعلُ�معها�المتعلّمنفهم�من�هنا�)8(راجعة�وفقًا�لاستجاباته"�ي�،
المتعلّم�وتجعله�أكثر�تفاعلًا�مع�ما��يةتُزيد�من�دافع�يةالإلكترون�يةعليمالتّأن�الألعاب�

��مقصودة.��������يةيتلقّاه�من�مفاهيم�ومحتويات�تعليم

بالقول�إنّها��يةالإلكترون�يةعليمالتّلعاب�وفي�ضوء�ما�سبق،�نستخلص�مفهوم�الأ
تُصمم�لتحقيق�أهداف�معينة،�وتـتم���يةتفاعل�يةآل�يةعبارة�عن�برامج�وأنشطة�تعليم

�ـ�يةقنالتّممارستها�بواسطة�الوسائل� ،�والهواتـف��يةالحديثة�مثل�الحواسيب�الشّخص
لألعاب�فـي�عـدة�أنـواع����وغيرها.�وللعلم�نجد�هذه�ا�يةواللّوحات�الإلكترون�يةكالذّ

،�ألعـاب�المحاكـاة���يةفهناك�ألعاب�الحركة،�ألعاب�اللُّغات،�ألعـاب�الاسـتراتيج��
��مثيل،�وغيرها.���التّو
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�يةالإلكترون�يةعليمالتّوالألعاب��يةعليمالتّوبعد�أن�تناولنا�مفهوم�كلّ�من�الألعاب�
،�وقد�تبين�لنا�من�يةلكترونوالإ�يةقليدالتّ�يةنأتي�الآن�إلى�الحديث�عن�الألعاب�اللُّغو

�يـة�خلال�اطلاعنا�على�بعض�الكتب�والأبحاث�أنّه�قُدمت�لمفهـوم�الألعـاب�اللُّغو��
تعريفات�كثيرة�أيضا،�ولكن�يبدو�أنّها�لم�تكن�محلّ�اختلاف�بين�الباحثين،�ونـذكر��

يقول�فيه�إنّها�عبارة�عـن�"نشـاط�يـتم�بـين������الذي)�Gibbsمنها�تعريف�جيبس�(
للوصول�إلى�غـايتهم�فـي�إطـار�القواعـد������-متعاونين�أو�متنافسين�–�ارسينالد

هـي�نشـاطٌ�تعليمـي�����يةعريف�أن�الألعاب�اللُّغوالتّ،�نفهم�من�هذا�)9(الموضوعة"
لا�بد�أن�يسير�وفقها�المتعلّمون�مـن���التيهادفٌ،�يقوم�على�مجموعة�من�القواعد�

��أجل�بلوغ�غايات�محددة.��

مفاده�"يستخدم�اصطلاح�الألعاب�في�تعليم�اللُّغة��يةغووتعريف�آخر�للألعاب�اللُّ
،�لتزويد�المعلّم�والمـدرس�بوسـيلة���يةلكي�يعطي�مجالًا�واسعا�في�الأنشطة�الفصل

المهـارات���يـة�ممتعة�ومشوقة�للتّدريب�على�عناصر�اللُّغة،�وتوفير�الحـوافز�لتنم�
خمين�لإضفاء�التّمثل:��يةت�العقلالمختلفة.�وهي�أيضا�تُوظِّف�بعض�العمليا�يةاللُّغو

�التـي�على�تلك�الأنشطة،�وتتُيح�للطلاب�نوعا�من�الاختيـار�للّعبـة����يةأبعاد�اتصال
يستخدمونها.�وهذه�الألوان�من�الألعاب�تخضع�لإشراف�المعلّم�أو�لمراقبته�علـى��

ر�تُسهم�بشكل�ما�فـي�تطـوي���ية،�فالمهم�في�الأمر�هو�أن�الألعاب�اللُّغو)10(الأقلّ"
��يةمختلف�مهارات�اللُّغة�الهدف،�كما�أن�أداء�هذه�الألعاب�لا�يتم�بطريقـة�عشـوائ��

��فكير�المحكم�واللازم.التّبل�يتطلّب�

للنّاطقين�بغيرها�بأنّها��يةفي�مجال�تعليم�اللُّغة�العرب�يةكما�تُعرفُ�الألعاب�اللُّغو
لقوانين�اللّعب�المستثمرة�في�تخضع��التيالمتعددة��ية"تلك�الأنشطة�المنظّمة�المنطق

فاعل�بين�أفراد�التّللنّاطقين�بغيرها،�إذْ�تتُيح��يةبوصفها�لغة�ثان�يةتدريس�اللُّغة�العرب
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فاعل�تحقيق�الهدف�المنشود�من�هذه�الألعاب�ألا�التّومن�شأن�هذا��يةعليمالتّ�يةالعمل
الألعاب�هي�أنشـطة���،�فهذه)11(وهو�المراس�والمران�على�تدريبات�اللُّغة�المتعلّمة"

هادفة�تحكمها�مجموعة�من�القوانين،�وتجعل�المتعلّمين�الأجانب�أكثر�نشاطًا��يةلغو
بعض��ية،�وتنميةوتفاعلًا�مع�بعضهم�البعض،�وهو�ما�يسهل�عليهم�تعلُّم�اللُّغة�العرب

��المهارات�كلما�تدربوا�عليها�أكثر.�����

قُـدمت���التيعريفات�التّغم�من�تعدد�الرومن�خلال�ما�سبق،�يمكننا�القول�إنَّه�ب
إلّا�أنّها�تلتقي�في�المفهوم�العام�لها،�إذْ�جميعها�يتّفق�علـى���يةلمفهوم�الألعاب�اللُّغو

تعلـيم�وتعلُّـم����يةتجعل�عمل�التيالهادفة��يةدريبات�اللُّغوالتّأنّها�نوع�من�الأنشطة�و
م�من�أجل�اكتسـاب�مهـارة�مـن����اللُّغة�الهدف�أكثر�سهولة�ومتعة،�يؤديها�المتعلّ

راسي�أو�خارجه�وفـي��الدمهارات�اللُّغة�وتطويرها،�وقد�يكون�ذلك�داخل�الفصل�
تحكمها،�وتكون�هذه�الألعـاب���التي�صةإطار�مجموعة�من�القواعد�والقوانين�الخا

��تائج�المحقّقة.��النّللتعرف�على��يةحتم�ايةمحددة�ونه�ايةذات�بد

يشهده�العصر�الحالي�والإقبال�المتزايد�علـى���الذيقني�تّالقدم�التّهذا�وفي�ظلّ�
كما�سبق�أن�ذكرنا�أعـلاه���يةعليم�الحديثة�تطورت�الألعاب�اللُّغوالتّاستخدام�وسائل�

علـى���يـة�وازدادت�أهميتها�في�مجال�تعليم�اللّغات�عامة�وفي�تعليم�اللُّغات�الأجنب
�يةالإلكترون�يةح�الألعاب�اللُّغووجه�الخصوص؛�وبذلك�أصبحنا�نسمع�كثيرا�بمصطل

يعني�أن�مفهومهـا�لا��مما��،يةقليدالتّ�يةما�هي�إلّا�نماذج�مطورة�للألعاب�اللُّغو�التي
وع�الأول،�فالفرق�بينهما�يكمن�فقط�في�أن�ممارسـة�الفـرد���النّيختلف�عن�مفهوم�

لا��التيض�الآليات�مع�تزويدها�ببع�يةتكون�بطريقة�آل�يةالمتعلّم�للألعاب�الإلكترون
وت�والموسيقى�المعبرة�وغيرها.�كما�أن�الصنجدها�متوفّرة�في�الأولى�كالحركة�و

مثـل�الشّـابكة����يـة�قنالتّيشترط�توفُّر�بعض�الوسائل��يةاستخدام�الألعاب�الإلكترون
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مع�دخول�الحاسـوب���يةالألعاب�اللُّغو�يةوالحاسوب�وغير�ذلك�"وقد�تعاظمت�أهم
؛�إذْ�يمكن�استثمار�الحاسوب�والوسائط�المتعـددة�فـي���يةغات�الأجنبمجال�تعليم�اللُّ

يمكن�للمعلّم�ممارستها�بجهـد�ذاتـي.�وقـد�����التي�يةتصميم�عدد�من�الألعاب�اللُّغو
...�إلـخ.�أمـا����يةأو�كتاب�يةأو�تركيب�يةأو�معجم�يةتتنوع�هذه�الألعاب�فتكون�صوت

جال�يتعاظم�في�المستويات�المتقدمة،�ولا�سيما�استخدامها�في�هذا�المفإن��الإنترنيت
.�هذا�مع�الإشارة�إلى�أن�استخدام�هذه�الوسائل�متوقّـفٌ��)12("يةفي�المهارات�الكتاب

تُـؤدى�إن�لـم�يكـن�����أن�على�نوع�الألعاب�المستهدفة،�فمثلًا�هناك�ألعاب�لا�يمكن
في�حين�هناك�ألعـاب���أو�الهاتف�متصلًا�بالشّابكة،�يةالحاسوب�أو�اللّوحة�الإلكترون

أخرى�يكفي�تحميلها�وتثبيتها�على�الجهاز�المعتمد�فقط�دون�الحاجة�إلى�الاتصـال��
��بالشّابكة�أثناء�تنفيذها.��

طور،�ويـتمكّن�مـن���التّللأجانب��يةوحتّى�يساير�مجال�تعليم�وتعلُّم�اللُّغة�العرب
غات�في�العالم؛�فإنّنا�سبة�لكثير�من�اللّالنّكب�الحضاري�كما�هو�الأمر�بالراللّحاق�ب

،�كمـا�أن�تعلـيم�اللُّغـات����يةقليدالتّعليم�التّعوبة�الاكتفاء�بأساليب�الصنرى�أنّه�من�
وممتعة،�إذْ�إنّـه�"مـن�المبـادئ�����يةمن�المهم�جدا�أن�يتم�في�مواقف�مسل�يةالأجنب

ةائدة�في�تعليم�اللُّغات�الأجنبالسعملي�ة،�أنفي�مـرح��علُّم�ينبالتّعليم�والتّ�ي�تتم�غي�أن
باسـتخدام�الألعـاب����-على�وجه�أكمـل�-فسي�النّهذا�الحافز��يةوبهجة.�ويمكن�تلب
في��يةالإلكترون�يةإدخال�الألعاب�اللُّغوفإن��.�وبناء�على�هذا)13(داخل�فصول�اللُّغة"

أضحى�ضرورة�ملحة�تفرضها�متطلّبـات���يةبوصفها�لغة�أجنب�يةتعليم�اللُّغة�العرب
يمارسـها���التير�الجديد،�مع�علمنا�أن�هذه�الألعاب�تعتبر�من�أكثر�الأنشطة�العص

،�بـدليل�أن��يةوالاجتماع�يةواللُّغو�يةقافالثّالأفراد�من�مختلف�الأعمار�والمستويات�
استخدامها�لا�يقتصر�على�فئة�الأطفال�وحسب�وإنّما�يخص�كذلك�فئة�الكبـار�ولا��

،�حيث�تجدهم�يبحثون�عـن�أحـدث���يةاللُّغات�الأجنبن�يرغبون�في�تعلُّم�الذيسيما�
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تعلُّم�اللُّغة�الهدف.�وينبغي��يةتُعينهم�في�تيسير�عمل�التي�يةطبيقات�والبرامج�اللُّغوالتّ
�يـة�أن�نُشير�بالخصوص�إلى�أن�هناك�مجموعـة�معتبـرة�مـن�الألعـاب�اللُّغو����

للأجانـب،�ويمكـن����يةة�العربصممت�خصيصا�لتعليم�وتعلّم�اللُّغ�التي�يةالإلكترون
��بعض�المهارات.������يةلدى�المتعلّمين�وتنم�يةاستثمارها�في�إثراء�الحصيلة�اللُّغو

فـي���يـة�تتركه�الألعاب�الإلكترون�الذيولأنّنا�على�يقين�كبير�بذلك�الأثر�الكبير�
ه�الاسـتفادة�مـن�مثـل�هـذ�����يةتعليم�اللُّغة�الهدف�وتعلُّمها؛�فقد�رأينا�أنّه�من�الأهم

للنّاطقين�بغيرها�سواء�أكان�ذلك��يةتُصمم�خصيصا�لتعليم�اللُّغة�العرب�التيالألعاب�
خارجه؛�لأنّنا�نجد�المتعلِّمين�أكثر�انجذابا�نحو�الألعـاب���مراسي�أالدداخل�الفصل�

�يـة�قالة�أو�اللّوحـات�الإلكترون�النّيؤدونها�على�الحواسيب�أو�الهواتف��التي�يةاللغو
يقضـونه�فـي�اسـتخدام�����الذيإلى�درجة�أنّهم�لا�يشعرون�حتّى�بالوقت��وغيرها

أثناء�ممارستهم�لهذه�الألعاب،�على�عكس�ما�يحـدث���يةكالذّالحواسيب�والهواتف�
قليدي�حيث�تجدهم�لا�يرغبون�في�متابعته�لوقت�التّرس�الدلهم�في�القاعة�لحضور�

بته�لكنّه�لا�يتحمـل�دقـائق���أعج�يةالب�ساعات�أمام�لعبة�مسلالطّأطول�"فقد�يجلس�
�يـة�أمام�درس�تعليمي�تقليدي،�ولذلك�كان�علينا�أن�نفكّر�فـي�الألعـاب�الإلكترون��

�ـلاب�ونجذب�انتباههم�ونُدخلَ�الطّفنلفت�أنظار��يةعليمالتّ رور�علـى�قلـوبهم���الس
�هذه�الألعاب�توفّر�ما�يكفـي�مـن��فإن��.�وفوق�هذا�كلّه؛)14("يةسلالتّونُنافس�ألعاب�

يساعد�في�إثارة�انتباه�المتعلّمين�وجعلهم�يتشوقون�أكثر�إلى�تعلُّم�ية�مما�ترفيه�وتسل
يؤدي�إلى�تشتُّت��الذياللُّغة�الهدف،�كما�أنّها�تعمل�على�تجنُّب�الإسهاب�في�الشّرح�

خفيـف��التّركيز�لكثرة�المعلومات�والمعارف،�وتعمل�كذلك�على�التّأذهانهم،�وعدم�
�يةس.�هذا�ومما�تجدر�الإشارة�إليه�هو�أن�من�مزايا�الألعاب�اللُّغوروالدمن�رتابة�
؛�فهو�يةعلّمالتّو�يةعليمالتّ�يةئيس�في�العملالرأنّها�تجعل�المتعلّم�المحور��يةالإلكترون

�ـ�صةحيحة،�كما�تتُيح�له�فرالصيفكّر�ويبحث�عن�الإجابة��الذي دريب�المتكـرر��التّ
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رسيخ.�وعلى�العموم�من�شروط�اسـتخدام�الألعـاب���التّر�وذكُّالتّيساعده�في��الذي
��:��)15(أن�يةاللُّغو

��يتلقّاها�المتعلّم؛�التيروس�الدنوع�إلى�التّتُضيف�المتعة�و�-
��تُزيد�من�فهم�المتعلّم�للُّغة�الهدف؛�-
��تعمل�على�تشجيع�المتعلّم�على�استخدام�اللُّغة�الهدف.���-

منهـا�بعـض����يـة�الإلكترون�صـة�وبخا�يةوصحيح�أن�لاستخدام�الألعاب�اللُّغو
ات�السةلا�تخدم�عمل�التيلبيتعليم�وتعلُّم�اللُّغة�الهدف�بقدر�ما�تُسيء�إليها�كصرف��ي

قـدرة���يـة�واللّعب�مـع�محدود��يةسلالتّرس�وهدر�الوقت�في�الدتركيز�المتعلّم�عن�
في��بعض�الألعاب�على�تحقيق�الأهداف�المرجوة،��وهو�ما�جعل�البعض�يرفضها

علـيم��التّهذا�المجال؛�ومع�ذلك�فلا�ينبغي�أن�ننكر��أنّها�تعد�من�أفضـل�أسـاليب���
الجديدة�وأكثرها�فائدة�على�أساس�أنّها�تؤدي�دورا�تعليميا�مهمـا،�وتقـوم�علـى����

يسمح�للمتعلّمين�باستخدام�اللُّغة�الهدف.�وحتّى�تتمكّن�هـذه���الذيعنصر�الاتصال�
ه�لا�بد�أن�يتم�تصميمها�وفقًا�لِما�يتماشى�مـع�مختلـف���الألعاب�من�تحقيق�ذلك�كلّ

تُقدم�للمتعلّم�في�مراحل�تعليمه�الأولى��التيللمتعلّم؛�لأن�الألعاب��يةالمراحل�العمر
يتدرب�عليها�في�مراحل�تعليمه�المتقدمـة���التييجب�أن�تكون�مختلفة�عن�الألعاب�

لـه���يـة�الإلكترون�يـة�الألعاب�اللُّغودريجي�"استخدام�التّكما�يجب�اعتماد�الأسلوب�
ارسـين�ونُضـجهم�ومسـتواهم�اللُّغـوي�����الدضوابط�ومعايير�شتى�منها�طبيعـة��

غار�والكبار�على�حـد��الصتُفيد��ية،�فالألعاب�اللُّغو)16(والمهارات�المطلوب�تعليمها"
�لا�يقتصر�استخدامها�على�فئة�معينـة��التيسواء،�ولكن�إذا�كان�هناك�من�الألعاب�

حيث�يمكن�أن�يتدرب�عليها�الجميع�دون�استثناء�مثلما�هو�الأمر�مع�كثيـر�مـن���
هنـاك��فإن��حدث،التّتستهدف�بعض�مهارات�الاستماع�و�التي�يةالألعاب�الإلكترون
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يمكن�أن�تُناسب�المتعلّم�في�سن�صغيرة�ولا�تكون�كـذلك�فـي����التيمن�الألعاب�
الألعاب�أيضا�أنّها�تُسـاعد�المـتعلّم�فـي����متقدمة.�ومن�مزايا�هذه��يةمرحلة�عمر

يجعله�عنصرا�نشطًا�وفاعلًا�أثناء�تعلُّمه�مما��رف�الآخر؛الطّفاعل�مع�التّجاوب�والتّ
قد�يعـاني�منهـا�كالخجـل�����التي�يةفسالنّخلّص�من�بعض�المشكلات�التّوكذلك�في�

واصـل��التّث�وأكبر�للتّحد�صةوالانطواء�وغير�ذلك،�حيث�تُتيح�للمتعلّم�الخجول�فر
والحوار�أيضا�مع�الآخرين�ولا�سيما�أن�هذه�الألعاب�تضع�المتعلّم�فـي�مواقـف���

الأخرى��يةلا�توفّرها�الأنشطة�اللُّغو�يةتكون�قريبة�من�حياته�اليوم�يةوطبيع�يةحيو
.�)17(لا�بـد�منهـا�عنـد�الاتصـال"�����التي،�ية"تحقّق�الألعاب�قدرا�كبيرا�من�الواقع

أنّها�تُسهم�في�إثراء�لغة�المتعلّم�بـالكثير�مـن�المفـردات�والجمـل�����بالإضافة�إلى�
لدى�المتعلّم�المبتدئ�إذْ�كلّما�استخدمها�ساعده�ذلك�فـي�تعلُّـمِ�مفـردات�����صةوبخا

��وعبارات�جديدة.��

2- ,J
z
  : 8��1ّ,�ع ��4�Iب ��!

لمهارات�في�عدة�أصناف�وأشكال،�فهي�تتنوع�تبعا�لتنوع�ا�يةنجد�الألعاب�اللُّغو
تستهدفها،�وأساليب�أدائها،�وعدد�المشاركين�فيها،�وكـذا�لاخـتلاف����التي�يةاللُّغو

��مستوياتهم،�ومكان�استخدامها،�وسنذكر�أهمها�في�الآتي:

��:���يةالأربع�إلى�الأنواع�الآت�يةتُصنَّفُ�حسب�المهارات�اللُّغو�يةألعاب�لغو�-أ

�ـالألعاب�في�عدة�أشكال�منها:��:�وترد�هذهيةالشفه�يةالألعاب�اللُّغو�- ؤال�الس
كلّم�بصيغة�الأسئلة،�مـاذا��التّ،�يةسلالتّورة،�استمع�ونفّذ�الصعبير�عن�التّوالجواب،�

��تفعل؟�وسواها؛
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وع�من�الألعاب�إلى�تدريب�المتعلّمين�النّيهدف�هذا�:�يةالكتاب�يةالألعاب�اللُّغو�-
ت،�ويتم�استخدامها�بشكل�تدريجي�حيحة�لكتابة�الحروف�والكلماالصريقة�الطّعلى�

أي�أن�إعدادها�يكون�حسب�مستوى�الفئة�المستهدفة�من�المتعلّمين،�ومن�أنواعهـا��
ألعاب�كتابة�الحروف�وربطها،�كتابة�الكلمات�في�جملة،�كتابة�الكلمـة�أسـفل�أو���

ور�الملاحظة�الص،�كتابة�جمل�حول�صةاقالنّورة�المناسبة،�إكمال�الكلمة�الصأعلى�
��لى�غير�ذلك؛وإ

:�تستهدف�هذه�الألعاب�تطوير�مهـارة�الاسـتماع���يةماعالس�يةالألعاب�اللُّغو�-
عـرف��التّمييز�بين�أصوات�الكلمات�المسموعة،�التّلدى�المتعلّمين،�وذلك�من�خلال�

�ـفريق�بينها.�ومن�أمثلة�هـذا��التّعلى�دلالات�الكلمات�المسموعة�و وع�ألعـاب��النّ
مييز�بين�الأصوات�المسموعة�التّات�المسموعة�ومعانيها،�درب�على�تخمين�الكلمالتّ

اد،�ألعاب�الصين�والساء،�التّاء�والطّاي،�الزال�والذّوخصوصا�المتشابهة�منها�مثل�
��واب�في�الجمل�المسموعة�وغيرها؛���الصعرف�على�الخطأ�والتّ

شـكلات��تُعتمد�هذه�الألعاب�لمعالجـة�بعـض�الم��:�يةالقرائ�يةالألعاب�اللُّغو�-
يحتاج�إليهـا���التي،�وتشتمل�على�عدة�أنواع،�فهناك�ألعاب�ما�قبل�القراءة�يةالقرائ

عود�التّك�يةالمتعلّمون�المبتدئون�حيث�يتعرفون�من�خلالها�على�آليات�القراءة�الأول
سبة�للّذين�يقـرؤون�فـي���النّب�يةعلى�القراءة�من�اليمين�إلى�اليسار�في�اللُّغة�العرب

ونهـا���لغتهم�الأمؤدمن�اليسار�إلى�اليمين�أو�من�أعلى�إلى�أسفل.�وألعاب�أخرى�ي
�ـ طق�وغيرهـا��النّبهدف�إتقان�مهارة�القراءة�ومعالجة�بعض�المشكلات�المتعلّقة�ب

�ـاني�حيث�يتدرب�عليها�المتعلّمون�بعـد��الثّوتأتي�هذه�الأنواع�في�المستوى� وع�النّ
مييز�بـين�الأصـوات���التّكر�ألعاب�ذكرناه.�ومن�أمثلة�هذه�الألعاب�نذ�الذيالأول�

قراءة�الحروف�والكلمات�والجمل��يةعرف�على�كيفالتّطق،�ألعاب�النّالمتشابهة�في�
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عرف�على�الكلمة�الغريبة�بين�وسـط�مجموعـة�مـن����التّحيح،�ألعاب�الصبشكلها�
عرف�على�معاني�الكلمات�المقدمة�في�جمـل��التّتجمعها�صلة�معينة،��التيالكلمات�
��ر�ذلك؛وإلى�غي

��تُصنَّفُ�حسب�طريقة�الأداء�إلى:�يةألعاب�لغو�-ب

اكرة�كإعطاء�لغـز��الذّخمين�والتّومن�أمثلتها�ألعاب��:يةالعقل�يةالألعاب�اللُّغو�-
��والبحث�عن�معناه؛��

يطلب�فيها�من�المتعلّمين�القيام�بمهمة�مـا،�مثـل����:يةالجسد�يةالألعاب�اللُّغو�-
��تمثيل،�رياضة؛

هـذه���يةكما�يبـدو�مـن�تسـم����المتعلّقة�بالحواس�الخمس:�يةلُّغوالألعاب�ال�-
�ـالألعاب�فإنّها�تُؤدى�عن�طريق�الحواس،�مثل�مشاهدة� عليـق�عليهـا���التّور�والص

��عرف�عليها�وغيرها.التّمييز�بينها،�لمس�أشياء�والتّسماع�أصوات�حيوانات�و

��ثلاثة�أنواع�هي:��تُصنَّفُ�تبعا�لعدد�المشاركين�فيها�إلى��يةألعاب�لغو�-ج

��أو�ألعاب�المجموعات؛�يةلاثالثّ،�الألعاب�يةنائالثّ،�الألعاب�يةالألعاب�الفرد�-

��تُصنَّفُ�من�حيث�مستوى�المتعلّمين�إلى:���يةألعاب�لغو�-د

تُناسب�المستوى�المبتـدئ،�وألعـاب�تُناسـب�����التي�يةهناك�من�الألعاب�اللُّغو
سب�المستوى�المتقدم،�ولكن�يمكن�أن�تكـون��المستوى�المتوسط،�وألعاب�أخرى�تُنا

تُناسب�أكثر�من�مستوى،�فقد�يكون�منها�ما�يناسب�مسـتويين���التيبعض�الألعاب�
�اثنين�كالمبتدئ�والمتوسط،�المتوسط�والمتقدم؛

��
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��تُصنّفُ�حسب�مكان�استخدامها�إلى�نوعين�اثنين�وهما:���يةألعاب�لغو�-ـه

يتدرب�عليها�المتعلّمون�داخل�الفصـل���التيي�الألعاب�وه�:يةفالصالألعاب��-
��يوجههم�ويساعدهم�أثناء�أدائهم�لها؛�الذيبحضور�المدرس�

وع�من�الألعاب�إلى�نـوعين��النّويتفرع�هذا��:يةأو�البيت�يةفالصالألعاب�غير��-
���������������تتـوفّر�فـي�برنـامج�����يةألعاب�مصممة�من�قبل�المدرس،�وألعاب�جاهزة�إلكترون

�يةألـ�(أندرويد�وابل�ستور)،�ولهذه�الألعاب�دور�بارز�ومهم�في�تعليم�اللُّغة�العرب
راسي�ولكن�قد�تكون�قابلة�للتّطبيق�داخل�الفصل�الدللنّاطقين�بغيرها�خارج�الفصل�

حتّى�وإن�تم�إدراجها�ضـمن���يةعليمالتّأيضا�ويمكن�استخدامها�في�كافة�المستويات�
تُحفّـز���التـي�عليم�الحديثة�التّ،�ويتطلّب�أداؤها�اعتماد�وسائل�يةفالصعاب�غير�الأل

المتعلّمين�وتُثير�دافعيتهم،�ولعلّ�الأمر�الجيد�فيها�هو�أنّه�يمكن�الحصول�عليها�بكلّ�
سهولة�لتوفّرها�في�الشّابكة،�كما�أن�أداءها�يتم�بطريقة�مشوقة�لجـدتها�وتوفّرهـا���

.�ومن�الألعاب�الشّائعة�يةقليدالتّ�يةتفتقر�إليها�الألعاب�اللُّغو�لتياعلى�بعض�الآليات�
يقوم�فيها�المتعلّم�اللاعـب���التير)�السعلى�الأندرويد�والشّابكة؛�نذكر�لعبة�(كلمة�

بالبحث�عن�حروف�الكلمات،�ولكن�يبدو�أن�هذه�اللُّعبة�صممت�خصيصا�لمتعلّمي�
هناك�لعبـة�(الكلمـات�المتشـابهة)،�ولعبـة������أنالمستوي�المتوسط�فما�فوق.�كما�

�Kahootمثل:�موقـع���يةتوفّرها�بعض�المواقع�الإلكترون�التي(الكلمات�المتقاطعة)�
)http://create.kahoot.it/#� �وموقع ،(Quizlet�)http://quizlet.comوممارسة�� ،(

دوولانـج��ير�وفق�آليات�معينة.�وهناك�كذلك�تطبيق�السأكيد�التّهذه�اللّعبة�تقتضي�ب
)Duolingo�(الذي�)�ه�الموقع�الإلكترونييوفِّرhttp://fr.duolingo.comويعتبـر���،(

تُساعد�في�تعليم�وتعلُّـم�العديـد�مـن�����التي�يةطبيقات�الإلكترونالتّطبيق�من�التّهذا�
�ـوت�والصباعتماد�عناصر��يةبالمجان�ومنها�اللُّغة�العرب�يةاللُّغات�الأجنب ورة�الص
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طبيق�من�مستوى�إلى�آخر�يتم�التّيوفّرها.�والانتقال�في�هذا��التيلمتعة�إلى�جانب�ا
يحصلُ�عليها�المتعلّم،�وذلك�بعد�تنفيذه�سلسلة��التيقاط�النّبشكل�تدريجي�من�خلال�

��مارين.التّدريبات�والتّمن�

هذا�ولا�ننسى��أن�نُشير�إلى�أنّه�حتّى�اللُّعبة�الواحدة�تأتي�في�أشكال�متعددة،�إذْ�
إلّا�أنّها�قد�تأخـذ���يةهناك�ألعاب�يمكن�أن�تُستخدم�في�تدريس�جميع�المهارات�اللُّغو

أشكالًا�مختلفة�تتماشى�مع�نوع�المهارة�المستهدفة،�فمثلًا�تخمين�الكلمة�في�مهـارة��
حدث�يتم�بوصف�الكلمة�وذكْرِ�معانيها،�وتخمين�الكلمة�في�مهارة�الكتابـة�يـتم���التّ

جموعة�أحرف�أو�وضعها�في�المكان�المناسب�في�الجملة،�أما�بتكوين�الكلمة�من�م
�ـتخمين�الكلمة�في�مهارة�القراءة�فيتم�بواسطة�قراءة�الكلمة�المقصـودة�و� درب�التّ

�ها.�وفي�حين�يتمعلى�قراءة�حروفها�مرتبطة�أو�إعطاء�معناها�أو�مرادفها�أو�ضد
.�بمعنى�أنَّه�يمكـن�أن��)18(مييز�بين�أصواتهاالتّفي�مهارة�الاستماع�تخمين�الكلمة�ب

،�كما�يمكن�أن�يتم�تصميم�لعبـة�واحـدة���صةتُصمم�لكلّ�مهارة�على�حدة�ألعاب�خا
تستهدف��التيلمهارتين،�وهو�ما�يزيد�من�فعاليتها�وأهميتها؛�لأن�اللّعبة�الجيدة�هي�

عـاب��،�أي�أن�ألعاب�هذه�المهـارة�تخـدم�أل��)19(يةأكثر�من�مهارة�أو�ظاهرة�لغو
��المهارة�الأخرى�وهكذا.

القائمـة���يةويوجد�إلى�جانب�كلّ�هذه�الأنواع�المذكورة�من�الألعاب،�الألعاب�اللُّغو
�يـة�نُؤكِّد�من�خلال�دراستنا�هـذه�علـى�أهم���الذيوع�النّواصلي�وهي�التّعلى�المنحى�

مة،�وذلـك��للأجانب�وخصوصا�في�المستويات�المتقد�يةاستثمارها�في�تعليم�اللُّغة�العرب
لأنّها�لا�تُعنى�بتدريب�المتعلّم�على�نطق�الحروف�والكلمات�بمعـزل�عـن�سـياقاتها����

وهو�أنّهـا�تسـتهدف�تدريبـه�علـى������ية؛�بل�تمتد�مهمتُها�إلى�ما�هو�أكثر�فعاليةاللُّغو
�ـتجمعه�مع��التي�يةياقات�الخطابالسممارسة�اللُّغة�في�مختلف� اطقين�بهـا�"تهـدف���النّ
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تتّجه�إلى�مما��مهارات�معينة�مثل�الاستماع�والكلام،�أكثر�يةإلى�تنم�يةالالألعاب�الاتص
،�ودون�أن�تبذلَ�محـاولات�شـاقّة���يةحوالنّراكيب�التّطق�والنّفي��صةتدريب�نقاط�خا

.�فهذه�الألعـاب�تجعـل���)20(لعبة"�ايةتستخدم�أو�ينبغي�أن�تُستخدم�في��التيلضبط�اللُّغة�
للُّغة�الجديدة،�ولا�يكتفـي�فيهـا����يةونها�تُشجع�على�الممارسة�الفعلعلُّم�أكثر�نشاطًا�كالتّ

��نُطق�الحروف�والكلمات�فقط.�وفوق�هـذا�كلّـه���يةدريب�على�كيفالتّالمتعلّم�اللاعب�ب
ممـا���اتي،الـذّ�علّم�التّ�صةنجد�أن�هذه�الألعاب�تقوم�بتفعيل�دور�المتعلّم�حين�تُتيح�له�فر

مه�ويعتمد�على�نفسه�أكثر،�وفي�المقابل�يكون�مدرسـه�مجـرد���يجعله�يشارك�في�تعلُّ
راسي،�أما�إذا�كان�خارج�الفصـل�أو��الدموجه�ومرشد�له�إن�كان�أداؤها�داخل�الفصل�

عدة�أنواع،�أهمها�ألعاب�تبادل��ية.�وللألعاب�الاتصاليةفي�البيت�فيتم�أداؤها�بطريقة�ذات
،�حيـث��يةتتّسم�بالموضوع�التي�يةا�للألعاب�الاتصالتعتبر�"مثالًا�بارز�التيالمعلومات�

�علومات�لزميله�حتّـى�ينجِـز�عمـلاً���إن�المشترك�فيها�لا�بد�أن�ينجح�في�توصيل�الم
،�فهذه�الألعاب�إذًا�تفتح�للمتعلّم�المجال�للتحدث�مع�أقرانه�علـى�نحـو�سـليم����)21(معينًا"

��والاستماع�إلى�بعضهم�البعض.����

J,دور ��4�Iب �  -3
z
�J و1,6#*��:  ��1ّ!

z
�+ #4!	3 �>�ر�ت ��!

بمختلف�أنواعها�وأشكالها�أصـبحت�مـن����يةمما�لا�شك�فيه؛�أن�الألعاب�اللّغو
�يـة�عامة�وتعليم�اللُّغة�العرب�يةتُساعد�في�تعليم�اللُّغات�الأجنب�التيالوسائل�الجديدة�

ئيسـة��الراللُّغة��على�وجه�الخصوص�حيث�يرتكز�استخدامها�على�إكساب�مهارات
للتّدرب�علـى�اكتسـاب�المهـارات�����يةوتنميتها،�إذْ�"�يمكن�استخدام�الألعاب�اللُّغو

الأربع�(الاستماع،�والكلام،�والقراءة،�والكتابة)،�وللتدرب�علـى�مواقـف����يةاللُّغو
نود�أن�نتوقّفَ�عندها�هـي�أن���التيقطة�المهمة�النّ،�ولكن�)22(عديدة�من�الاتصال"

الألعاب�ينبغي�أن�تخدم�مهارات�اللُّغة�الأربع�مجتمعة،�وليست�منفصلة�عـن���هذه
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يجعلها�تتداخل�في�استعمال�اللُّغة�استعمالًا�طبيعيا،�وهذا�مـا��مما��بعضها�البعض؛
من�تعليم�وتعلُّم�اللُّغـة�هـي�أن����ايةالحديثة؛�لأن�الغ�يةربوالتّتُوصي�به�المقاربات�

واصل�بها�مع�الآخرين�في�مواقف�التّى�استخدامها�شفاهيا�ويمتلك�المتعلّم�القدرة�عل
جعلت�المختصين�يهتمون��التيئيسة�الرمختلفة،�وقد�كان�هذا�من�الأسباب��يةخطاب

واصل�بـين��التّإلى�الميدان؛�بحجة�أنّها�تقوم�على�عنصر��يةعليمالتّبإدخال�الألعاب�
ا�أن�يتحقّق�إن�لم�يكتسب�المـتعلّم��المتعلّمين.�وإذا�كان�الأمر�كذلك�فكيف�يمكن�لهذ

تيجـة��النّيجعلها�تتداخل�مع�بعضها�الـبعض؟�ولعـلّ����الذيهذه�المهارات�بالشّكل�
ينبغي�أن�يخدم�أكثـر�مـن����يةالمنتظرة�من�ذلك�هي�أن�كلّ�نوع�من�الألعاب�اللُّغو

واحدة؛�لأن�اكتساب�هذه�المهارة�يرتكـز�علـى�اكتسـاب�المهـارة������يةمهارة�لغو
تليها،�فمثلًا�مهارة�القراءة�لا�تتحقّق��التيرى،�كما�أن�كلّ�مهارة�تمهد�للمهارة�الأخ

دون�مهارة�الاستماع�والعكس�صحيح،�ومهارة�الكتابة�لا�تتحقّق�إلّا�عـن�طريـق���
تسبقها�وتُمهد�لها�وهكذا،�وبناء�على�هذا�فإنَّه�"ينبغـي�أن���التيالمهارات�الأخرى�

هارات�اللُّغة�يؤثِّر�في�تعليم�الأخرى،�فالمهارات�الأربع�نُدرك�أن�تعليم�مهارة�من�م
نسيج�واحد�لا�يمكن�فصل�بعضه�عن�بعض،�فنمو�القدرة�على�الكلام�يؤدي�إلـى��

ارس�الـد�زيادة�القدرة�على�القراءة�بطلاقة،�وبالانطلاق�في�القراءة�واتساع�قراءة�
يساعده�على�اختيار�مفرداته�مما�ية�قافالثّيزداد�محصوله�اللّفظّي،�وإلمامه�بالمفاهيم�

وأفكاره�عندما�يتحدث،�ومع�القراءة�الواسعة�ومحاولة�كتابة�بعض�الأفكار��تـزداد��
،�يمكن�أن�نفهم�من�)23(وتصبح�جاهزة�للاستخدام�الشّفوي"�يةارس�اللُّغوالدحصيلة�

�التـي�ب�في�هذه�الألعا�ايةهذا�أن�مهارة�الاستماع�ينبغي�أن�تحظى�بكثير�من�العن
يتدرب�عليها�المتعلّم�داخل�الفصل�وخارجه،�شرط�ألّا�تكون�منحصرةً�فقـط�فـي���
تعليم�مفردات�اللُّغة�ونحوها�وصرفها،�وإنّما�لا�بد�أن�تُساعد�في�إكسـابه�القـدرة���

أن�تكـون���يةعلى�استعمال�اللُّغة�شفاهيا�أولًا�ثم�كتابيا.�ولكن�قولنا�هذا�لا�ينفي�أهم
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�يـة�عليمالتّوسيلة�لتعليم�وتعلُّم�المفردات�أيضا�في�جميع�المستويات��يةلُّغوالألعاب�ال
يشكِّل�ركيزة�مهمة�في�تعلـيم�اللُّغـات�فـي�جميـع������يةلأن�"تعليم�المفردات�اللُّغو

واصل�باللُّغة�وممارستها�التّالب�من�الطّتمكِّن��التيمستوياتها�ومراحلها،�فهي�الأداة�
�يةواصـل�التّلالة�وتؤدي�الوظيفـة��الدتحمل�المعنى�و�التيلب�في�بيئتها،�وهي�القوا

�التـي��يـة�بين�مخزون�المفردات�لدى�المتعلّم�والوظائف�اللُّغو�يةوثمة�علاقة�طرد
عبير�عن�المواقـف��التّيستطيع�أداءها،�فكلّما�زاد�هذا�المخزون؛�زادت�قدرته�على�

�ايـة�يقوم�عليها�تعليم�وتعلُّـم���لتياعامة�الد،�فالمستوى�الإفرادي�هو�)24("يةواصلالتّ
�تكونُها�الكلمات،�ومن�ثـم��التيواصل�باللُّغة�التّوبدونها�لا�يمكن�للمتعلّم��يةلغة�أجنب

�د�لها�قائم�على�عدد�المفردات�الجديدة�فإنيتعلّمها�مـن�وقـت����التيالاستخدام�الجي
���زادت�قدرتـه�علـى���لآخر،�كما�أنَّه�كلّما�زاد�رصيد�المتعلّم�وقاموسـه�اللُّغـوي

واصلي�للُّغـة��التّاستعمال�اللُّغة�الهدف.�ولكن�ليس�معنى�هذا�كذلك�إهمال�الجانب�
تُشجع�على�توظيف��التي،�إذْ�ينبغي�أن�تكونَ��الوسيلة�يةفي�استخدام�الألعاب�اللُّغو

،�فمن�الخطأ�أن�تنحصر�مهمتُها�في�تعليم�اللُّغة�من�يةاللُّغة�الهدف�لأغراض�تواصل
�)25(جل�اللُّغة�(اللُّغة�لغة)؛�لأن�اللُّغة�أداة�للاستعمال�وليست�مادة�للتّدريب�وحسـب�أ

رف،�ولكنّه�قد�يعجز�عـن�صـياغة���الصحو�والنّفيمكن�للمتعلّم�أن�يكتسب�قواعد�
�يـة�جملة�واحدة�صحيحة�أو�قراءة�فقرة�قصيرة�قراءة�سليمة.�فدور�الألعاب�اللُّغو

يجعلها�متكاملـة�مـع����الذيكلّها�بالشّكل��يةرات�اللُّغوعامة�يتجلّى�في�خدمة�المها
دريب�للمتعلِّم�على�توظيـف�مـا�تعلّمـه�مـن�����التّ�صةبعضها�البعض،�وإتاحة�فر

،�فإذا�كانت�اللُّعبة�تُسهم�مثلًا�في�إثراء�رصـيد�المـتعلّم���يةمعلومات�ومعارف�لغو
تكـوين�جمـل����قدراتـه�علـى���يةاللُّغوي؛�فنجدها�تعمل�في�الوقت�نفسه�على�تنم

��وعبارات�متنوعة،�وحتّى�على�تحرير�نصوص�قصيرة.
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كـذلك���صـة�يكـون�فر��يـة�هذا�ولا�يفوتنا�أن�نذكر�أن�ممارسة�الألعاب�اللُّغو
مهارة�من�مهارات�اللُّغة�لا��ايةطبيق�فيها،�إذْ�"إن�إتقان�التّو�يةلاستعمال�اللُّغة�العرب

لك�يكون�داخل�الفصل�أولًا،�ثم�يتعداه�إلـى��يمكن�أن�يتم�إلّا�بالممارسة�والمران،�وذ
منهـا�أم���يـة�قليدالتّ،�فهنا�نؤكِّد�علـى�دور�الألعـاب�سـواء����)26(خارجه�بعد�ذلك"

يمارسها�المتعلّم�بحضور�مدرسه�أو�من�دونه�في�تمكينـه�مـن����التي�يةالإلكترون
واصل�باللُّغـة��تّاليستطيع�من�خلالها��التي�يةدريب�المتكرر�على�المهارات�اللُّغوالتّ

��ومتنوعة.���يةحقيق�يةالهدف�في�مواقف�خطاب

ه)�أبـو��808ماع�على�حد�قول�ابن�خلدون�(تالس:�إذا�كان�مهارة�الاستماع�-1
يقـوم���التي�يةكيزة�الأساسالر؛�فذلك�يعني�أن�مهارة�الاستماع�هي�يةالملكات�اللُّغو

،�الأمـر��يةأو�أجنب�يةأولى�أم�كلغة�ثانوتعلّمها�سواء�كلغة��يةعليها�تعليم�اللُّغة�العرب
خطيط�الجيد�لتعليمها؛�لأنَّه�كلّما�اكتسب�المتعلّم�التّيقتضي�الاهتمام�بها�أكثر�و�الذي

هذه�المهارة�ساعده�ذلك�في�تعلُّم�اللُّغة�الهدف�بشكل�عام،�وإن�حدث�العكس�وتبين�
المتعلّم�لم�يتمكّن�من�إتقان�هذه�المهارة�فذلك�سيؤثّر�ا�علـى�تعلُّـم�بق����أنـة�سـلبي�

حدث.�ولكن�من�الواضح�أن�هذه�المهـارة��التّمهارة��صةالمهارات�وتعويقها�وبخا
�،�إلاّيـة�كلغة�ثان�يةللُّغة�العرب"في�تعلُّم�ا�يةحتّى�وان�اعتبرت�من�المهارات�الأساس

��ة�كبيـرة�ارس�المبتدئ�فيها�صـعوب�الديواجه��التي�يةأنّها�من�أكثر�المهارات�اللُّغو
�يـة�ارس�لأصـوات�العرب�الـد�عوبة�يبدأ�عند�سـماع��الصولا�سيما�أن�تمثُّل�هذه�

من�حيث��يةشابه�العام�في�أصوات�العربالتّ(حروف)�في�المستوى�المبتدئ،�وربما�
العرب�التيفات�والمخارج�الص�زةتتميي������بها�دون�غيرها�مـن�اللُّغـات�إلـى�حـد

منها��يةولا�سيما�الإلكترون�يةستخدام�الألعاب�اللُّغو.�ومن�هنا�نرى�أن�ا)27(ملحوظ"
غلُّب�على�مثل�هذه�المشكلات�والحد�منها،�حيث�تُتيح�التّيساعد�بشكل�أو�بآخر�في�

وت�نُطقًا�سليما�بعد�أن�يميـزه�عـن���الصنُطق��يةعرف�على�كيفالتّ�صةللمتعلّم�فر
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منطوقة�في�الجهاز�المستخدم�غيره�من�الأصوات،�وذلك�من�خلال�سماعه�الكلمة�ال
هذا�مع�العلم�أن�المتعلّم�لا�يتمكّن�من�قراءة�الكلمات�والجمل�إلّا�إذا�اسـتمع�إلـى���

مييز�بين�الأصوات�والكلمات�المتشـابهة��التّنُطقها�بشكل�صحيح،�كما�تساعده�في�
ويلة�والقصيرة.�بالإضافة�إلى�تزويده�بمفردات�جديدة�في�كـلّ��الطّوبين�الحركات�

��اطقين�باللُّغة�الهدف�وبغيرها.��النّيعمل�على�توظيفها�أثناء�تواصله�مع��التيو�مرة،

�الإلكترون�يةوكون�الألعاب�اللُّغو ـة�وبالأخصي��� ـتُـوفّر� ـوت�والص� ورة�الص
�يةاستخدام�هذه�الألعاب�في�تعليم�وتعلّم�اللُّغة�العرب�يةوالحركة؛�فذلك�يزيد�من�أهم
لهذه�العناصر�أن�تُقدم�الأصوات�والمفردات�والجمل�للنّاطقين�بغيرها،�حيث�يمكن�

�يـة�يجعل�المتعلّم�اللاعب�ينجذب�إليها،�ويشارك�في�تعلُّمه�بكـلّ�فاعل��الذيبالشّكل�
درب�عليها�من�خلال�متابعته�المتكررة�للصـور��التّيشوقه�لمواصلة�مما��،يةوحيو

نها،�إذْ�إن�"الأداء�الإلكترونـي��يصدر�ع�الذيالمتحركة�والملونة�وللكلام�المسموع�
أكثر�وضـوحا���يةورة�والفيديو،�ويسهم�في�توفير�مادة�سمعالصص�والنّيتعاملُ�مع�
الب�يمكنُه�أن�يعيـد��الطّسجيل.�كما�أن�التّشويش�الحاصل�من�أجهزة�التّبعيدا�عن�

بتنوع�المواقع�أكثر�من�مرة،�ويخضع�نفسه�لأساليب�قياس�متنوعة��يةمعالسالمادة�
اتي،�واكتشاف�مواطن�الضـعف��الذّيتيح�للطّالب�أساليب�مناسبة�للتّقويم�مما��نفسها،

تجعل�المتعلّم�يقيم�أداءه�بنفسه.�ومن�أمثلة�الألعاب��ية،�فالألعاب�اللُّغو)28(لديه�ذاتيا"
نـذكر��يمكن�أن�تفيد�في�تعليم�مهارة�الاستماع�لـدى�المتعلّمـين�الأجانـب،�����التي

تُقدم�فيها�مجموعة�من�صور�لحروف�أو�أشكال�أو�بطاقات�تتضـمن���التيالألعاب�
تناسـب���التـي�ورة�الصالحرف�المنطوق�المستهدف،�ثم�يطلب�من�المتعلّم�اختيار�

فيها�الاستماع�إلى�مجموعة�من�الكلمات��الذيوت�الص�سمعه.�كما�هناك�ألعاب�يتم
،�وفي�ألعاب�أخرى�يعتمد�فيها�أسـلوب�الاسـتماع���ثم�يطلب�منه�تذكّرها�وتسجيلها

ينطقُ�بعضها�نُطقًا�خاطئًا،�والهدف�من�ذلـك���التيكذلك�إلى�مجموعة�من�الكلمات�
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دريب�المتكـرر�علـى�مثـل�هـذه�����التّهو�أن�يكتشف�الخطأ�ويصححه،�وبواسطة�
�ـ��التيالألعاب�يكتسب�المتعلّم�مجموعة�من�الحروف�والكلمات� يلته�تُزيد�مـن�حص

،�وللإشارة�تُعتمد�هذه�الأشكال�من�الألعاب�للمتعلّمين�المبتدئين�على�وجـه��يةاللُّغو
تُصمم�لمتعلّمـي�المسـتوى����التيالخصوص.�وفي�مقابل�ذلك�ثمة�ألعاب�الاستماع�

تأتي�على�شكل�صور�لشخصيات�ثـم���التيالمتوسط�وما�فوق،�ومنها�مثلًا�الألعاب�
يستطيع�مـن�خلالهـا�الاسـتماع�إلـى������التي�يةار�الشّخصيطلب�من�المتعلّم�اختي

عبير�عما�يشاهده�مـن�صـور���التّيطلب�فيها��التيحواراتها،�وهناك�كذلك�الألعاب�
��وأشكال،�ألعاب�الإجابة�عن�الأسئلة�وهكذا.��

مهـارات�اللُّغـة���أهم��حدث�أو�الكلام�ثانيالتّ:�تعتبر�مهارة�حدثالتّمهارة��-2
لا�شك�فيه�أن�هذه�المهارة�لـم�تنـل�مـن����مما��،�ولكنيةلغة�أجنببوصفها��يةالعرب
المعتمـدة�فـي�هـذا�المجـال������يةراسالدالشّيء�الكثير،�إذْ�لا�تزال�المناهج��ايةالعن

كبيرة�في�إكساب�المتعلّمين�القدرة��يةتكتسيه�من�أهممما��غمالرمقصرة�في�حقّها�ب
في�تعليم�اللُّغـة�لغيـر����يةقليدالتّن�البرامج�واصل�الشّفوي،�إذْ�"نجد�كثيرا�مالتّعلى�

أهلها�تغفل�هذا�الجانب�فلا�تعطيه�حقّه؛�بل�قد�يتم�تجاهله�تماما.�وإنّه�لمن�المؤسف�
اطقين�بهـا��النّلغير��يةأن�نجد�هذا�الاتجاه�الخاطئ�تقع�فيه�مراكز�تعليم�اللُّغة�العرب

حدث�هـو��التّ.�ف)29(ت�الأخرى"بدرجة�قد�لا�نجدها�في�كثير�من�برامج�تعليم�اللُّغا
�ـ واصـل.��التّوهـي���يةالإنجاز�الفعلي�للُّغة�ومن�خلاله�تتحقّق�وظيفة�اللُّغة�الأساس

لا�بد�أن�يتلقّى�ما�يكفي�مـن���يةوعليه�حتّى�يتمكّن�المتعلّم�الأجنبي�من�اللُّغة�العرب
�صـة�للمـتعلّم�فر�حدث�كونها�أولًا�كلّما�أُتيحـت��التّدريبات�والأنشطة�في�مهارة�التّ

�ا�ساعده�ذلك�على�تعلّمها�ومن�ثمواصل�بها�فـي�مواقـف���التّممارسة�اللُّغة�شفاهي
يقوم�عليها�تعلُّم�المهارات�الأخرى��التيمتنوعة،�وثانيا�نجده�من�المهارات��يةخطاب

تجمعها�بهـا�علاقـة����التيحدث�تفيد�المتعلّم�في�ممارسته�لمهارة�الكتابة�التّفمهارة�
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أن�تُسهِم��يةوخصوصا�الإلكترون�يةة.�وبناء�على�هذا�فإنّه�يمكن�للألعاب�اللُّغووثيق
قـدم�فيهـا.�ويبـدو�أن����التّحـدث�و�التّبشكل�ما�في�مساعدة�المتعلّم�في�تعلُّمِ�مهارة�

تُعتمد�في�تعليم�هذه�المهارة�تُصنَّف�إلى�نـوعين،�فهنـاك�الألعـاب�����التيالألعاب�
طق�وذلك�أن�يطلب�منه�مثلًا�إكمال�النّرب�فيها�المتعلّم�على�صحة�يتد�التي�يةالهجائ

آخرها�وبعدها�يتم�نُطق��موسطها�أ�مالكلمة�بالحرف�المناسب�لها�سواء�في�بدايتها�أ
فيسـمع���يـة�الكلمة�من�قبله�أو�من�قبل�زميله�أو�مدرسه،�وإذا�كانت�اللّعبة�إلكترون

كي.�وألعـاب�أخـرى�تكـون����الذّو�الهاتف�بواسطة�الجهاز�المستخدم�كالحاسوب�أ
�ـعليـق�علـى���التّبمستوى�أعلى�حيث�يطلب�فيها�من�المتعلّم�مثلًا� التـي�ورة�الص�

ورة�ذات�دلالة�معينة�وقـد�تكـون�مصـحوبةً����الصيشاهدها�بوصف�بسيط،�وتأتي�
الة،�كمـا�يمكـن���الدحيحة�الصبعبارتين�أو�ثلاث،�ثم�يقوم�المتعلّم�باختيار�العبارة�

ورة�لوحدها�فقط�مع�كتابة�كلمة�واحدة�أو�أكثر�في�أسفلها�أو�أعلاهـا��الصعرض�
�وقد�تُعرضتُصاحبها�الص�لـه�فر��ايةورة�دون�أن�ـة�كلمة�حتّى�تتُاحإعطـاء���ص

حيحة.�هذا�الصتُقدم�فيها�الجملة��التيالإجابة�من�عنده،�وبعد�أن�يدونَها�تلي�الفقرة�
يعد�من�أكثر��الأسـاليب���الذيلألعاب�أسلوب�الحوار�ويمكن�كذلك�أن�يعتمد�في�ا

�يةعبير�الشّفوي،�إذْ�يبقى�من�معايير�اختيار�اللُّعبة�اللُّغوالتّالمعتمدة�في�تعليم�مهارة�
عبير،�وتنمي�القدرة�على�اكتشاف�العلاقات�بـين��التّحدث�والتّ"أن�تثير�القدرة�على�
�ـتفسير�المفردات�من�خلال�للقراءة�بسرعة،�و�صةالمقروء،�وتتيح�الفر 30(ياق"الس(�

يقوم�بها�على�مثل�هذه�الألعاب�يكتسب�المتعلِّم�القـدرة���التيدريبات�التّفعن�طريق�
لاقة�في�مـا�يقـرأه���الطّمهارة�القراءة�لديه�مع��يةعلى�استعمال�اللُّغة�الهدف،�وتنم

"أداء�لغـوي�يتسـم���هو�أنّها�عبارة�عن��يةوفهمه؛�لأن�المفهوم�العام�للمهارة�اللُّغو
رعة�والفهم�من�سـمات�الأداء��الس،�ف)31(رعة�والفهم"السقّة�والكفاءة�فضلًا�عن�الدب

��الجيد�للُّغة.��
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تتبوأ�مهارة�القراءة�مكانةً�مهمة�بين�المهارات�الأخرى�فـي��مهارة�القراءة:��-�3333
كثير�من�الباحثين�سبة�للالنّللأجانب،�ولكن�إذا�كانت�هذه�المهارة�ب�يةتعليم�اللُّغة�العرب
ة؛�فهي�ليست�كذلك�عند�البعض�حيث�جعلوهـا��الثّالثّسلسل�المرتبة�التّتحتلُّ�من�حيث�

أي�بعد�الاستماع�مباشرة،�وذلك�على�أساس�أنّها�تُسهم�بشكل�كبير��يةانالثّفي�المرتبة�
�لتـي�ا�يةومهم�في�توسيع�معرفة�المتعلّم�باللُّغة�الهدف،�كما�تعد�من�المهارات�الأساس
حـدث��التّيرتكز�عليها�إتقان�اللُّغة�بصفة�عامة.��فإذا�كانت�مهارة�الاستماع�ومهارة�

�نتقي�المتعلّم�قبل�أن�لمهارة�الكتابة؛�لأن�ددان�للقراءة�وتسبقانها؛�فهي�تمهعبير�التّتمه
لا�يمكن�تعليم�يعني�أنّه�مما��الشّفوي�والكتابة�لا�بد�أن�يكون�متمكّنا�أولًا�من�القراءة،

�ـ�يةوتعلُّم�اللُّغة�العرب وهـي�ذات���يةبدونها�"تعد�القراءة�إحدى�مهارات�اللُّغة�الأساس
كبـرى�فـي����يةمهارات�اللُّغة�الأخرى،�ولذلك�فهي�تختص�بأهم�يةمع�بق�يةعلاقة�قو

شـائع���.�ولأن�الضعف�القرائي)32(اطقين�بهاالنّلغير��يةأي�برنامج�لتعليم�اللُّغة�العرب
طـق�وفهـم�مـا����النّبين�متعلّمي�هذه�اللُّغة�بسبب�ما�يعانون�منه�من�مشكلات�فـي��

غلّـب�علـى�هـذه����التّأن�تُساعدهم�في��يةيقرؤونه؛�فقد�رأينا�أنَّه�يمكن�للألعاب�اللُّغو
حصيل�اللُّغوي�التّتؤثِّر�على�مستوى��التي�يةعوبات�القرائالصالعيوب،�وتذليل�بعض�

صفة�عامة.�فإذا�كان�الهدف�من�القراءة�في�المستوى�المبتـدئ�هـو���لدى�هذه�الفئة�ب
�ـنُطق�الحروف�والكلمات�من�مخارجهـا���يةجعل�المتعلّم�يتعرفُ�على�كيف حيحة�الص

سيساعد�في�تحقيق�هـذا���يةبكلّ�دقّة�ووضوح؛�فمن�المؤكّد�أن�استخدام�الألعاب�اللُّغو
��م�على�ألعاب�الاختيـار�مـن�متعـدد���الهدف،�ويتم�ذلك�مثًلا�بواسطة�تدريب�المتعلّ

اقص�من�الكلمة�وقد�يأتي�حرفًـا��النّيقوم�فيها�بتكملة�الجزء��التيألعاب�ملء�الفراغ�
الكلمة�أو�نهايتها�في�إحدى��ايةواحدا�أو�حرفين�أو�ثلاثة�أحرف،�ويمكن�أن�تُكتب�بد

�ـ د�الوصـول��البطاقات�ثم�عليه�البحث�عن�الجزء�المكمل�لها�في�بطاقة�أخرى،�وعن
قطة�للاعب�وفي�الوقت�نفسه�يـتم�نُطـق�الكلمـة����النّحيحة�تُحسب�الصإلى�الإجابة�
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متصلة�الأحرف،�ومن�خلال�هذه�الألعاب�يتعود�المـتعلّم�علـى�نُطـق�الحـروف�����
فريق�بين�الحروف�التّطق�نُطقًا�صحيحا،�وعلى�النّالمتشابهة�في�الشّكل�والمختلفة�في�

سـبة��النّكذلك�على�نُطق�الكلمات�مترابطة�الحروف.�أما�بالممدودة�وغير�الممدودة،�و
للمتعلّم�في�المستوى�المتوسط�وما�فوق�فيمكن�أن�يسهم�استخدام�الألعاب�في�تمكينـه��

واصـل�باللُّغـة���التّيوظّفها�فـي���التي�يةراكيب�اللُّغوالتّمن�الإلمام�بكثير�من�الجمل�و
ن�قدرتَه�على�القراءة�بسهولة�وطلاقة�أيضا،�مع�شفاهيا�وكتابيا،�كما�يمكّنُه�من�تحسي

تمكينه�من�فهم�ما�يقرأه�من�جمل�وفقرات�بحكم�المران�المتكـرر�علـى�العناصـر����
��المستهدفة.���يةوالظّواهر�اللُّغو

عن�المهارات�الأخرى�فـي���ية:�إن�مهارة�الكتابة�لا�تقلّ�أهممهارة�الكتابة�-4
أيضا،�وصـحيح���يةيس�كلغة�أولى�فقط؛�بل�كلغة�أجنبوتعلُّمها�ل�يةتعليم�اللُّغة�العرب

يتدرب�عليهـا���التيجعلها�تكون�المهارة�الأخيرة�مما��ابعةالرأنّها�تأتي�في�المرتبة�
عليم؛�ومع�ذلك�فإنّها�تبقى�من�التّفي�المستوى�المبتدئ�من��صةالمتعلّم�ويتقنها�وبخا

ا�امتلاك�المتعلّم�القدرة�على�توظيف�يرتكز�عليه�التي�يةالأساس�يةالمهارات�الإنتاج
اللُّغة�الهدف�توظيفًا�صحيحا،�أضف�إلى�أن�مهارة�الكتابة�لا�تُكتسب�مستقلّة�عـن��

أثُّر،�فمثلًا�حين�التّأثير�والتّالمهارات�الأخرى�إذْ�تجمع�بينها�علاقة�وثيقة�تقوم�على�
ك�يجعله�في�الوقت�فريق�بين�الأصوات�المسموعة؛�فذلالتّيكون�المتعلّم�قادرا�على�

���ا��على�كتابة�تلك�الأصوات�كتابةً�صحيحةً،�كما�أنّه�كلّما�تمكّـن�مـتعلّمنفسه�قادر
حدث�بها�بطلاقة�وفهمها�مكّنـه��التّولا�سيما�في�المستوى�المتقدم�من��يةاللُّغة�العرب

ذه�مهارة�الكتابة�"تعتمد�على�هفإن��ذلك�من�استخدامها�كتابيا.�فمهما�يكن�من�أمر؛
�منها،�فعن�طريق�الاستماع�والقراءة�يكتسب�المهارات�وتستفيدقدرة�على�الارس�الد

حيحة�الصلا�غنى�عنها�للكتابة��التيالاستخدام�المناسب�للُّغة�وتراكيبها،�هذه�القدرة�
.�والعكس�صحيح�حيث�يمكن�أن�تكون�الكتابة�وسيلة�مـن�وسـائل���)33(المفهومة"
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عـرف�علـى���التّقاط�المفردات،�والتّتُساعد�المتعلّم�على��تعليم�اللُّغة�وتعلّمها،�فهي
واستخدامها،�علاوة�على�ذلك�فإنّها�تُسهم�كثيـرا�فـي�تطـوير�����يةراكيب�اللُّغوالتّ

حدث�والقراءة�والاستماع�أيضا�باعتبار�كتابة�الإمـلاء��التّمهارات�اللُّغة�الأخرى�ك
كامـل��التّمكـن�أن�يتحقّـق�هـذا����.�وي)34(دريب�على�الاستماعالتّنوعا�من�أنواع�

�التـي��يةداخل�بين�مهارة�الكتابة�والمهارات�الأخرى�عن�طريق�الألعاب�الكتابالتّو
عود�على�الكتابة�من�اليمين�إلى�التّيتدرب�عليها�المتعلّم،�حيث�يمكن�أن�تُساعده�في�

ات�ور�لتشكيل�الكلمالصاليسار�من�خلال�تدربه�على�ترتيب�الحروف�المعطاة�مع�
أو�على�ترتيب�الكلمات�لتكوين�جمل�صحيحة�ومفهومة،�وكـذلك�علـى�تكملـة����

الاختيار�من�متعدد.��يةحسب�موضعها�وذلك�باعتماد�آل�صةاقالنّالكلمات�بالحروف�
كما�تُساعده�في�إدراك�اختلاف�كتابة�بعض�الحروف�باختلاف�موقعها�في�الكلمات�

�الـذي�تحتوي�على�نفس�الحرف��التي�كأن�يتدرب�مثلًا�على�الاستماع�إلى�الكلمات
ة�في�آخرها،�وإلى�الكلمـات��الثّفي�وسطها�وث�يةيأتي�تارة�في�أول�الكلمة�وتارة�ثان

�ـطق�مثـل��النّتشتمل�على�الحروف�المتشابهة�في��التي �ـاء�المربوطـة�و�التّ اء�التّ
�يةرقيم�ومعرفة�كيفالتّمييز�بين�علامات�التّالمبسوطة.�ويمكن�أن�تُساعده�كذلك�في�

�التـي�استخدامها�في�مواضعها�المناسبة�حين�يتدرب�على�ترتيب�جمل�الحوارات�و
عرف�في�الوقت�نفسه�على�كلمات�وتراكيب�جديدة�يمكـن�أن��التّيمكن�من�خلالها�

��تجمعه�بناطقي�اللُّغة�الهدف.�التييوظِّفُها�في�مختلف�المواقف�

EF�Wّ  �ّ�� :ت�)�-jر��2 و�  

�يـة�قليدالتّبنوعيهـا���يـة�م،�إن�اسـتخدام�الألعـاب�اللُّغو��صفوة�القول�في�الختا
بما�فيهـا�اللُّغـة����يةكبيرة�في�تعليم�وتعلُّم�اللُّغات�الأجنب�يةيكتسي�أهم�يةوالإلكترون

�ـأصبحت�في�الآونة�الأخيرة�من�بين�اللُّغات�الأكثر�طلبا�من��التي�يةالعرب اطقين�النّ
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علـيم��التّبمختلف�أصنافها�وأشكالها�مـن�أسـاليب����ةيبغيرها.�إذْ�تعد�الألعاب�اللُّغو
راسات�فعاليتها�في�إكساب�بعض�مهارات�اللُّغـة��الدأكّدت�العديد�من��التيالحديثة�

حـدث�فـالقراءة���التّبدءا�بالاستماع�ثـم���يةالهدف�ولا�سيما�تلك�المهارات�الأساس
للتعلُّم،�وتُسهم�فـي���يةوحقيق�تمنح�للمتعلّم�فرصا�متنوعة�يةوالكتابة.�فالألعاب�اللُّغو

وذلك�من�خلال�ما�يتلقّـاه�مـن����يةإثراء�قاموسه�اللُّغوي،�وفي�تطوير�كفاءته�اللُّغو
جديدة،�وفي�الوقت�نفسه�تعمل�هذه�الألعاب�علـى�تطـوير����يةمفردات�وأنماط�لغو

جا�فـي��لديه،�وهو�ما�يجعله�قادرا�على�استخدام�اللُّغة�فهما�وإنتا�يةواصلالتّالكفاءة�
ومختلفة،�ولكن�شرط�أن�تتضمن�الألعاب�بمختلف�أنواعها��يةطبيع�يةسياقات�خطاب

،�والعكس�صحيح�وهو�أن�تكون�يةشويق�حتّى�تكون�ذات�فعالالتّوأشكالها�المتعة�و
،�حيث�يتم�من�خلالها�تدريب�المتعلّم�على�عناصر�اللُّغة�يةهادفة�وذات�أبعاد�تعليم
تُساعد�المتعلّم�فـي�اكتسـاب����يةلّه،�نجد�أن�الألعاب�اللُّغوومهاراتها.�وفوق�هذا�ك

�تُعينُه�في�مواجهـة�مختلـف�الوضـعيات����التي�يةوالمعرف�يةهنالذّبعض�المهارات�
اكرة�وغيرها.�هـذا��الذّخمين،�ودقّة�الملاحظة�وقوة�التّيكون�فيها�ك�التيالمشكلات�

مساعدة؛�لأنّها�ليست�هي��يةتعليم�ويشترط�فيها�كذلك�أن�يتم�اعتبارها�مجرد�وسيلة
كما��تُعتمد�في�تعليم�وتعلُّمِ�اللُّغة�الهدف�التيفي�حد�ذاتها�أو�الوسيلة�الوحيدة��ايةالغ

تّائج�المتحصل�عليـه؛�بـل���النّلا�ينبغي�استخدام�هذه�الألعاب�قصد�تقويم�أو�تقييم�
��يكفي�أن�يمارسها�المتعلّم�لتحقيق�غايات�معينة.

وأثرهـا���يةالألعاب�اللُّغو�يةراسة�عن�أهمالدلّ�ما�ذكرناه�في�هذه�ومن�خلال�ك
��:يةلدى�المتعلّمين�الأجانب؛�نتقدم�بالاقتراحات�الآت�يةمهارات�اللُّغة�العرب�يةفي�تنم
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�يـة�فـي�تعلـيم�اللُّغـة�العرب����يةالألعاب�اللُّغو�يةوسع�في�اعتماد�استراتيجالتّ�-
ول�المتقدمـة��الدعي�إلى�الاستفادة�من�تجارب�السغات،�مع�للنّاطقين�بغيرها�من�اللُّ

��؛يةالوسائل�الحديثة�في�تعليم�اللُّغات�الأجنبأهم��تعتمد�هذه�الألعاب�إحدى�التي

تشـتمل���التـي�للأجانب��يةبتعليم�اللُّغة�العرب�صةالخا�يةراسالدإعداد�المناهج��-
في�مختلـف�المسـتويات����يةغوعلى�تدريبات�وأنشطة�تُمارس�بواسطة�الألعاب�اللُّ

��(المبتدئ�والمتوسط�والمتقدم)؛�يةعليمالتّ

�يةالإلكترون�مأ�يةقليدالتّسواء��يةتدريب�المتعلّمين�على�استخدام�الألعاب�اللُّغو�-
بصفتها��يةتُساعدهم�في�تحسين�الأداء�اللُّغوي�وتطويره؛�لأن�تعليم�اللُّغة�العرب�التي

رجة�الأولى�إكسـاب�المتعلّمـين�القـدرة�علـى�����الديستهدفَ�ب�يجب�أن�يةلغة�أجنب
��واصل�بها�شفاهيا�وكتابيا؛��التّ

تدريب�المتعلّمين�على�ممارسـة���يةللأجانب�إلى�أهم�يةتوجيه�مدرسي�اللُّغة�العرب�-�
المدرسـين���يةتُساعدهم�في�إتقان�مهارات�اللُّغة�وتطويرها،�مع�توع�التي�يةالألعاب�اللُّغو

��؛��يةعليمالتّإعداد�الألعاب�وطرائق�استخدامها�في�مختلف�المستويات��يةفبكي

عـن�طريـق�الألعـاب�����يـة�تعلُّم�اللُّغة�العرب�يةالمتعلّمين�كذلك�بأهم�يةتوع�-
من�أجل�تحسين�أدائهم�وتطوير�كفاءتهم��يةعليمالتّتوفّرها�المواقع��التي�يةالإلكترون

��؛يةواصلالتّو�يةاللُّغو

بمختلف�أنواعها�بهدف�تطويرها�والارتقاء��يةعلى�تقويم�الألعاب�اللُّغوالعمل��-
المتعلّمـين�وتحفيـزهم����يةتُزيد�من�دافع�التيعليم�التّأساليب�أهم��بها�باعتبارها�من

��علُّم؛التّعلى�



  

224 

 

  

وإقامة�ورشات�عمل�لتدريب�المدرسين�علـى�آليـات����يةعقد�دورات�تكوين�-
منها،�مع�تمكينهم�من�الاطّلاع�على��يةالإلكترون�صةبخاو�يةالألعاب�اللُّغو�استخدام
عامة��يةتُصمم�في�حقل�تعليم�اللُّغات�الأجنب�التي�يةطبيقات�والبرامج�اللُّغوالتّأحدث�

��على�وجه�الخصوص؛���يةوتعليم�اللُّغة�العرب

نويع�فيها�حـول�أثـر�اسـتخدام����التّراسات�والدإجراء�المزيد�من�الأبحاث�و�-
لدى�المتعلّمين�الأجانـب،�مـع����يةحصيل�في�اللُّغة�العربالتّعلى��يةعليمالتّ�الألعاب

��إبراز�أهميتها�ودورها�الكبير�في�تطوير�مهارات�هذه�اللُّغة�وتنميتها.

 S��,� �ّ�� :�2ر�  
                                                           

ينظر:�محمود�محمد�خليل�أبو�رضوان،�أثر�استخدام�برنامج�مقترح�قائم�على�الألعاب�اللُّغويـة���)1(
ابع�الأساسي�في�مـدارس��الرف�الصعبير�الشّفوي�لدى�طلبة�التّالأنماط�اللُّغوية�ومهارات�في�تنمية�

��.�2008-ه1429مديرية�جنوب�الخليل،�بحث�الماجستير.�جامعة�القدس،�فلسطين:�
،�دار�المسـيرة��2010.��الأردن:�5ربوية�وتقنيات�إنتاجهـا،�ط�التّمحمد�محمود�الحيلة،�الألعاب��)2(

.�وينظر�أيضا:�عبيد�بن�مزعل�عبيد�الحربي،�فاعليـة�الألعـاب���29باعة،�صالطّوزيع�والتّللنّشر�و
ياضـيات،�بحـث�دكتـوراه.����الرعلُّم�في�التّراسي�وبقاء�أثر�الدحصيل�التّعليمية�الإلكترونية�على�التّ

��.�24-23ه،�ص1431-1430ربية:�التّعودية،�جامعة�أم�القرى،�كلية�السالمملكة�العربية�
ويركي،�الألعاب�اللُّغوية�ودورها�في�تنمية�مهـارات�اللُّغـة�العربيـة،�د�ط.����الصمحمد�حسن��)3(

��.�14-13وزيع،�صالتّ،�دار�الكندي�للنّشر�و2005الأردن:�
ربويـة��التّعيسى�محمد�البلهان�ونوري�يوسف�الوتار،�"اتجاهات�المعلّمين�نحو�استخدام�الألعاب��)4(

��.�209،�ص1،�ج52،�ع2017فسي،�الكويت:�ديسمبر�النّالكويت"�مجلّة�الإرشاد��في�مدارس�دولة
عليمية�في�تنمية�المفاهيم�وبعـض�عمليـات���التّأماني�أبو�كلوب،�أثر�توظيف�الأناشيد�والألعاب��)5(

الأساسي�في�العلوم�العامة،�بحـث�ماجسـتير.�الجامعـة�����الثّالثّف�الصالعلم�الأساسية�لدى�طلبة�
��.30،�ص2014مية�غزةّ�فلسطين:�الإسلا
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يف�في�خفـض�مظـاهر���الصهشام�أحمد�غراب�وأيمن�يوسف�حجازي،�"فاعلية�برنامج�ألعاب��)6(
ة:�السة�والاجتماعيلدى�الأطفال�في�قطاع�غزة"�مجلّة�جامعة�الشارقة�للعلوم�الإنساني�لوك�العدواني

��،135،�ص1،�ع9،�مج2012فبراير�
لاميذ�معسري�القـراءة��التّطاوع،�"فعالية�الألعاب�الكمبيوترية�في�تحصيل�ين�محمد�مالدضياء��)7(
)ة�الدطة�في�المملكة�العربيين)�لبعض�مفاهيم�العلوم�بالمرحلة�المتوسسلكسية"�مجلّة�رسالة�السعودي

��.���144،�ص77،�ع2000عودية:�الس،�المملكة�العربية�الدربية،�جامعة�الملك�خالتّالخليج�العربي.�كلية�
��.�289،�دار�الفكر�العربي،�ص2014.�مصر:�1فاعلية،�طالتّعلُّم�التّنبيل�جاد�عزمي،�بيئات��-)8(
ناصف�مصطفى�عبد�العزيز،�الألعاب�اللُّغوية�في�تعليم�اللُّغات�الأجنبية�مع�أمثلة�لتعليم�العربية��)9(

��.�13نّشر،�ص،�دار�المريخ�لل1983ياض:�الر.�1اطقين�بها،�طالنّلغير�
��.12المرجع�نفسه،�ص�)10(
ربية�الإسلامية�واللُّغة�العربية�وأساليب�تدريسها،�التّحمن�الهاشمي،�دراسات�في�مناهج�الرعبد��)11(

نقلاً�عن/�دلال�محمد�العساف�ونور�محمود�الحاج�عفانة"�"توظيف�الألعاب�اللُّغويـة�فـي�تعلـيم����
ة�دراسات.�جامعة�عمار�ثليجي�الأغواط�الجزائـر:�نـوفمبر���المفردات�للنّاطقين�بغير�العربية"�مجلّ

��.�190-189،�ص60،�ع2017
"�مجلّة�-دراسة�لسانية�تربوية-وليد�العناتي،�"كتاب�نون�والقلم�لتعليم�العربية�للنّاطقين�بغيرها��)12(�

��.�127،�ص2،�مطابع�جامعة�أم�القرى،�ع2009جامعة�أم�القرى�لعلوم�اللُّغات�وآدابها،�يوليو�
��.�9ناصف�مصطفى�عبد�العزيز،�الألعاب�اللُّغوية�في�تعليم�اللُّغات�الأجنبية،�ص�)13(
ين�أحمد�وآخرون،�"تعليم�مهارات�اللُّغة�العربية�للمبتدئين�وفقًا�لأهداف�الإطـار��الدمحمد�محي��)14(

اني�لتعليم�اللُّغـة��الثّي�ولالدالأوربي�المشترك�لتعليم�اللُّغات�من�خلال�الألعاب�الإلكترونية"�المؤتمر�
�موقـع�الشّـابكة:��.�543العربية�بعنـوان:�(دور�المهـارات�اللُّغويـة�فـي�تعلـيم�اللُّغـة)،�ص������

http://centers.ju.edu.jo/ar/ujlc/SiteCollectionDocuments/all%20book.pdf� �تاريخ نزيل:�التّ،
��.21اعة�السعلى��2019أكتوبر��01

��.�48الألعاب�اللُّغوية�في�تعليم�اللُّغات�الأجنبية،�ص�ناصف�مصطفى�عبد�العزيز،�)15(
��.544ابق،�صالسالمرجع��)16(
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�ـحمن�بن�إبراهيم�الفوزان،�إضاءات�لمعلّمي�اللّغة�العربية�لغير�الرعبد��)17( اطقين�بهـا،�د�ب:��النّ
�2019ر�سبتمب�20نزيل:�التّ،�تاريخ�http//faculty.psau.edu.sa.�من�موقع�الشّابكة:�148ه،�ص1431
��.18اعة�السعلى�

دلال�محمد�العساف�ونور�محمود�الحاج�عفانة،�"توظيف�الألعاب�اللُّغويـة�فـي�تعلـيم�المفـردات������)18(
.�وللاطلاع�أكثر�في�الموضوع�ينظر:�ناصـف�مصـطفى�عبـد����192-�191للنّاطقين�بغير�العربية"،�ص

ينظر�أيضا:�أمي�حنيفة،�أهمية�الألعاب�اللُّغوية�فـي��العزيز،�الألعاب�اللُّغوية�في�تعليم�اللُّغات�الأجنبية.�و
،�تاريخ��http://umihanifatarbiyah.wordpress.com/2012/07/25تعليم�اللُّغة�العربية،�من�موقع�الشّابكة:

��.���18اعة�السعلى��2019أكتوبر��15صفّح:�التّ
��.�17ات�الأجنبية،�صناصف�مصطفى�عبد�العزيز،�الألعاب�اللُّغوية�في�تعليم�اللُّغ�)19(
��.�26المرجع�نفسه،�ص�)20(
��.�29المرجع�نفسه،�ص�)21(
ويريكي،�الألعاب�اللُّغوية�ودورها�في�تنمية�مهارات�اللُّغة�العربيـة،�د��الصمحمد�علي�حسن��-)22(

��.15وزيع،�صالتّ،�دار�الكندي�للنّشر�و2005ط.�الأردن:�
�ـتدريس�اللُّغة�العربية�لغير�اقة�ورشدي�أحمد�طعيمة،�طرائق�النّمحمود�كامل�)23( اطقين�بهـا،��النّ

،�مطبعـة�المعـارف���2003باط:�الرقافية�إيسيسكو.�الثّمنشورات�المنظمة�الإسلامية�للتّربية�والعلوم�
��.�129الجديدة،�ص

دلال�محمد�العساف�ونور�محمود�الحاج�عفانة،�"توظيف�الألعاب�اللُّغوية�في�تعليم�المفـردات���)24(
��.�189غير�العربية"،�صللنّاطقين�ب

ناصف�مصطفى�عبد�العزيز،�الألعاب�اللُّغوية�في�تعليم�اللُّغات�الأجنبية�مع�أمثلة�لتعليم�العربية��)25(
��.��16-15اطقين�بها،�صالنّلغير�

حـدث�لـدى�طلبـة����التّواصلي�في�تحسين�بعض�مهارات�التّمنير�محمد�علي�عجاج،�"أثر�المنحى��)26(
صامن�الأالثّف�الص�،من�موقع�الشابكة:��3ساسي�،��

http//:www.uop.edu.jo/download/research/membersعلـى���2019أكتـوبر���27نزيـل:��التّ،�تاريخ��
21اعة�الس���.��
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فوف�المعكوسة�في�تعليم�مهارتي�الاستماع�والمحادثة�لدى�الصأحمد�الجنادبة،�"أثر�استراتيجية��)27(
ولي�حول:�(تعلـيم�اللُّغـة�العربيـة����الدالمستوى�المبتدئ"�المؤتمر�اطقين�بغير�اللُّغة�العربية�في�النّ

.�قسم�اللُّغة�العربية،�جامعة�كيرالا�الهند.�2017فيفري��15-13للنّاطقين�بغيرها:�توقّعات�وتحديات)،�
��.82ص

�ـ��)28( ويره"�مريم�إبراهيم�غبان،�"تقويم�الاستماع�في�اللُّغة�العربية�للنّاطقين�بغيرها�واقع�وسـبل�تط
.�منشـورات�المنتـدى���1أبحاث�محكمة�بعنوان�(معايير�مهارات�اللُّغة�العربية�للنّاطقين�بغيرها)،�ط

�التّالعربي�59،�ص2018ركي�.��
�ـحمن�بن�إبراهيم�الفوزان،�إضاءات�لمعلّمي�اللّغة�العربية�لغير�الرعبد��)29( اطقين�بهـا،�د�ب:��النّ

سـبتمبر���20نزيـل:��التّ،�تاريخ�http//faculty.psau.edu.sa.�من�موقع�الشّابكة:�214،�صـه1431
�.18اعة�السعلى��2019

ويريكي،�الألعاب�اللُّغوية�ودورها�في�تنمية�مهـارات�اللُّغـة�العربيـة،����الصمحمد�علي�حسن�)30(
��.�30ص

�حدث�والقراءة�والكتابة�وعوامل�تنميـة�التّزين�كامل�الخويسكي،�المهارات�اللُّغوية�الاستماع�و�)31(
��.�13،�دار�المعرفة،�ص2008المهارات�اللُّغوية�عند�العرب.�مصر:�

اطقين�بالعربية"�أبحاث�محكمة�بعنـوان��النّفاطمة�مختاري،�"معايير�تقويم�مهارة�القراءة�لغير��)32(
��.�185(معايير�مهارات�اللُّغة�العربية�للنّاطقين�بغيرها)،�ص

�ـئق�تدريس�اللُّغة�العربية�لغير�اقة�ورشدي�أحمد�طعيمة،�طراالنّمحمود�كامل��)33( اطقين�بهـا،��النّ
��.��200ص

�.�200-199المرجع�نفسه،�ص�)34(
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واستعمالها��يةالألعاب�اللغو�يةيهدف�هذا�الموضوع�إلى�تسليط�الضوء�على�أهم
فع�تعليميـا،�عقليـا�وجسـميا����النّهادفة،�تعود�على�المتعلم�ب�يةكاستراتيجيات�تعليم

وصـيات��التّلاستخلاص�بعـض���يةوأجنب�يةوالاطلاع�على�تجارب�ودراسات�عرب
�يةاللغة�العرب�ية،�قصد�تطوير�تعليميةعليمالتّ�يةيستفيد�منها�القائمون�على�العمل�التي

�في�بلادنا.��

��،�ألعاب،�لغة.يةتوصيات،�تعليم�:ّ	��!&�ت ����(
Summary:  
This topic aims to shed light on the importance of language games and 

use them as targeted programs, its affect educationally, mentally and 
physically on the learner, and to learn the experiences and studies of Arab 
and foreign to draw some of the recommendations, which benefit those in 
charge of the educational process, in order to develop Arabic language 
didactics in our country. 

Keywords:  recommendations, didactics, games, language. 

  

 �ّ:�:���

وهي��موالنّحاسمة�في�حياة�الإنسان،�كونها�تتميز�بسرعة��فولة�مرحلةالطّتعتبر�
تنضج�بعـض��فل،�إذ�فيها�الطّتطرأ�على��التي�يةوالفيزيولوج�يةحولات�البيولوجالتّ

مو.�من�بـين��النّ،�وتكتمل�وظائفها،�بينما�تبقى�الأخرى�في�طور�يةأعضائه�الجسم
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ودورا��يةبامتياز،�تؤدي�وظيفة�سام�يةهي�ملكة�إنسان�التيهذه�الوظائف�نجد�اللغة�
��حاسما�في�حياة�الفرد.

أي�فـإن���يمر�بدوره�بمرحلة�نمو�سـريعة،��الذيماغ�الدونظرا�لارتباط�اللغة�ب
يهدف�إلى�إزالـة�أي�عيـب����اجراحي�اطبي�مو�ربما�يتطلب�تدخلاًالنّي�هذا�تأخر�ف

دخل�غيـر�ذي��التّن،�أصبح�هذا�السفل�في�الطّأخر،�وكلما�تقدم�التّيكمن�وراء�هذا�
خلص�منها،�وكذلك�هو�شأن�اللغة،�فكلما�كان�التّجدوى،�أو�قد�يترك�آثارا�لا�يمكن�

��دخل�مبكرا�كان�فعالا.التّالاكتساب�أو�

،�إلـى�تنويـع���يـة�ربالتّعليم�والتّذه�الاعتبارات�يسعى�المختصون�في�مجال�له
من�ذوي��موابتكار�وسائل�حديثة�لتعليم�اللغة،�سواء�أكان�المتعلم�من�فئة�العاديين�أ

علم،�كان�التّ،�وكلما�كانت�الفئة�المستهدفة�تعاني�من�صعوبات�صةالاحتياجات�الخا
تميـل�إلـى����التـي�فل�الطّحا.�ونظرا�لطبيعة�ملائمة�مل�يةاللجوء�إلى�وسائل�تعليم

علم،�فقد�اتجه�المهتمون�بميـدان��التّاللعب،�سواء�كان�سليما�أو�من�ذوي�صعوبات�
تعليم�اللغات�نحو�استعمال�الاستراتيجيات�القائمة�على�اللعب�لتعليم�اللغـة�للطفـل���

��العادي�وكل�طفل�من�فئة�القابلين�للتعلم.

تناولت�نمو�الأطفال�وتطورهم،�أن�استخدام��لتياراسات�الحديثة�الدلقد�أظهرت�
�يةطور،�إذ�لم�تعد�الألعاب�وسيلة�للتسلالتّعلم�والتّلميذ�لحواسه�المختلفة�هو�مفتاح�التّ

��لاميذ�قضاء�أوقات�فراغهم.التّفقط�حين�يريد�

فل،�ويسهم�في�تكوين�شخصيته،�وهو�وسيط�الطّإن�الألعاب�نشاطٌ�مهم�يمارسه�
لى�تعليمه�ونموه�ويشبع�احتياجاته،�فاللعب�مدخل�أساسي�لنمو�تربوي�مهم،�يعمل�ع

،�ويعود�ذلك�يةواللغو�يةوالأخلاق�يةوالاجتماع�يةوالجسم�يةفل�في�الجوانب�العقلالطّ
فل،�وتستثير�دافعيته�الطّتوفر�بيئة�خصبة�تساعد�في�نمو��يةعليمالتّإلى�أن�الألعاب�

أصـبحت���يـة�،�ونتيجة�لهـذه�الأهم�يةعليمتّالشط�مع�المادة�النّفاعل�التّوتحثه�على�
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القائمـة�علـى�الألعـاب�����يـة�ربوالتّالحديثة�تتبنى�فكرة�المناهج��يةربوالتّالمناهج�
تسعى�إلى�تحقيق�أهداف�متنوعة�وشاملة�لجميع�جوانب�نمو�المتعلم��التي،�يةربوالتّ

��).���2003:122(الحيلة،

للغة�للأطفال�في�بلادنـا�تظهـر���ا�ويواجهه�معلم�الذيحدي�التّأمام�هذا�الواقع�و
للاستفادة��يةوأجنب�يةعرب�يةالاطلاع�والاستفادة�من�تجارب�ودراسات�نموذج�يةأهم

طالما�سمعنا�عن��التيعليم،�التّعلم،�وبلوغ�مستوى�جودة�التّ�يةمنها�قصد�تفعيل�عمل
برامج�ومخططات�تستهدفها،�إلا�أن�الواقـع�المحلـي�لا�يعكـس�هـذه�الجهـود������

،�وما�أهميتها،�وأنواعهـا،�ومـا�أبـرز����يةت،�فما�مفهوم�الألعاب�اللغووالمخططا
��وع�من�اللعب؟��النّبهذا��يةراسات�المعنالدتستخلص�من��التيوصيات�التّ

1-  
ّ
  EF �� 3ل ��!�x�� :54ر �����	� �!�4!

عادة�ما�يعبر�الأطفـال�عـن����هعليم�أنّالتّو�يةربالتّالأبحاث�في�مجال��تشير�جلّ
يصـنعون�منهـا����التـي�واستعمال�العجائن�،�بواسطة�اللعب�م�وأحاسيسهممكنوناته

مى�ومختلف�الأشكال،�وهو�ما�يسهم�في�تكوين�شخصيتهم،�ومن�هنا�يتضح�لنا�الد
علم�عند�الأطفال،�في�التّ�يةاستعمال�اللعب�تحت�إشراف�المربين�من�أجل�تنم�يةأهم

��كل�الجوانب�ومن�بينها�الجانب�اللغوي.

يعرف�اللعب�لغويا،�كما�ورد�في�قاموس�المحـيط�بأنـه�������لعب:مفهوم�ال�-1.11.11.11.1
عـن�اللعـب����يـة�مصدر�للفعل�لعب�ومعناه�ضد�جد،�وهذا�يعني�انتفاء�صفة�الجد

��نـزه�التّبعكس�العمل،�كما�يتضمن�مفهوم�اللعب�المزاح�وفعل�فعل�بقصد�اللـذة�و�
مثـال���نفعا.�ويرى�فروبل�اللعب�بأنه�نشاط�تلقائي�ونفسي،�وهو�منهفعل�لا�يجدي�

احـة��الرضـا�و�الرفي�مجموعها،�لذلك�كان�مقرونا�دائما�بالفرح�و�يةللحياة�البشر
)،�ورد�في�كتـاب��1981�:11ائي،�الطّلام�الكوني�(السوالشعور�ب�يةوالجسم�يةفسالنّ

).�ويرى�آخرون�أن�اللعب�هو�ما�نعمله�باختيارنا�وقت�الفراغ�2014�:16(العناني،�
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كل�اضطراب،�ليس�فيه�إجهاد�للجسم�ولا�يرجى�منه�لمجرد�المتعة،�وهو�خلو�من�
سـبة��النّإلا�الاستمتاع،�وتـرى�كـاترين�تـايلور�اللعـب�أنـه�أنفـاس�الحيـاة�ب�������

�ـاتي�والـذّ�عبيـر��التّوالاستكشاف�و�يةربالتّللطفل...فاللعب�للطفل�هو�كما� رويح�التّ
�ـراسات�الحديثة�الد).�وأظهرت�13-1987�:12والعمل�للكبار�(بلقيس�ومرعي، �يالت

لميذ�لحواسه�المختلفـة�هـو�مفتـاح����التّتناولت�نمو�الأطفال�وتطورهم�أن�استخدام�
لاميـذ�قضـاء���التّفقط�حين�يريد��يةطور،�إذ�لم�تعد�الألعاب�وسيلة�للتسلالتّعلم�والتّ

مو�الجسماني�فحسب،�بل�أصـبحت�أداة��النّأوقات�فراغهم،�ولم�تعد�وسيلة�لتحقيق�
�Roger)).�وحسـب��2002�:731لعقلي�(ملحـم،��لاميذ�نموهم�االتّمهمة�يحقق�فيها�

Caillois,1967:� ،�أن�هدف�اللعب�هو�تحويل�وإعطاء�بعد�ثقـافي�لغريزتنـا���(43?42
يمكـن�أن�تشـكل�معـايير�����التي�يةفسالنّ،�فهو�يترجم�ويطور�المكنونات�يةبيعالطّ

ا�كلمة�اللعبة�تعني�نشاطًا�مسلًيا�وجذابا،�وغالبا�ما�يكون�محفـز�و�مهمة.�يةحضار
��).Andrew�&�all,�2006�:1يلعب�فيه�المتعلمون�ويتفاعلون�فيه�عادة�مع�الآخرين�(

ابقة،�يتبين�أن�السعاريف�التّمن�خلال�استعراض�عاريف:�التّتعقيب�على��-2.12.12.12.1
فس�لأنه�النّرجة�الأولى�يجلب�انبساط�الدمعظمها�تتفق�على�كون�اللعب�هو�نشاط�ب
،�وهو�ما�يتوافق�مـع�طبيعـة���يةط�والجدمدعاة�للمرح�والمزاح�وخال�من�الانضبا

يميل�إليها،�لكنه�في�نفس�الوقت�يعتبر�مفتاحا�للـتعلم���التيفل،�ويختار�الألعاب�الطّ
تطويرها�فإن��العليا�يةمو�العقلي�والبدني،�وباعتبار�أن�اللغة�من�الوظائف�العقلالنّو

��باللعب�يكون�فعالا.�

ي�تحديد�اللعب�اللغوي�ما�قالـه�ج.��أفضل�ما�قيل�ف:�يةمفهوم�اللعبة�اللغو�-�1111.3333
�.Gجيبس( Gibbsفي�تعريفها:�إنها�نشاط�يتم�بين��(متعاونين�أو�متنافسين��-�ارسينالد

.�ولا�يوجد�هنـاك�حـد�فاصـل����للوصول�إلى�غاياتهم�في�إطار�القواعد�الموضوعة
شاط�اللغوي.�ويمكننا�أن�النّواضح�في�تعليم�اللغة�بين�ما�يسمى�ألعابا�وغير�ذلك�من�
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إلى�بـذل�جهـد�كبيـر�����-�في�تعليم�اللغة�-�ساق�مع�القول�فنقول:�إنه�لا�حاجة�بنانن
في�إلى�ألعاب�مختلفة،�أو�ما�يشـبه�الألعـاب.�ولكننـا����الصعليمي�التّشاط�النّلتحويل�

في�الصشاط�النّنستطيع�مع�قليل�من�الخيال،�وقدر�متواضع�من�الإبداع�تحويل�معظم�
��).��1983�:13(ناصف،��ما�يشبه�اللعبإلى�ألعاب�أو��يةدريبات�اللغوالتّو

2- &�I��	ّ ,J!���1ّ و 
ّ
���0M4�1ّ  :54!�  

�عبيـر�التّفل�على�الطّقدرة��يةبشكل�ملحوظ�في�تنم�يةوالفن�يةقافالثّتسهم�الألعاب�
سـم��الرعبيـر�الجمـالي�ب��التّفاعل�معه،�ذلك�أن�التّيمكِّن�الآخرين�من�فهمه�ومما�

��م�في:قص�يسهالروالموسيقى�والأدب�و

��.عبير�عن�أفكاره�ومشاعرهالتّفل�على�الطّقدرة��يةتنم•�
��فل�والعمل�على�تلبيتها.الطّتمكين�الآخرين�من�فهم�ميول�وحاجات�•�
��فل�والعمل�على�حلها.الطّتمكين�الآخرين�من�فهم�مشاكل�•�
��واصل�مع�الآخرين.التّيمكن�أن�تعيق��التيطق�النّخلص�من�عيوب�التّم�في�اسهالإ•�

يسهم�فـي�زيـادة���مما��القدرة�على�تكوين�الجمل�المفيدة،�يةاللغة�وتنم�تجويد•�
��).2014�:26فاعل�مع�الآخرين�(العناني،�التّ

  �8,�ع ��!54:  -3

��أن�للعب�عدة�أنواع�منها:��)�2010�:119(�وايسةالنّيرى�الغرير�و

:�وهنا�يكون�للعب�معايير�وقوانين�وقواعد�منظمة،�ويشـتمل��اللعب�المنظم�-أ
��المنظم�على:�اللعب

:�وفيه�يتفاعل�طفلان�أو�أكثر�في�عمل�أنشطة�متشـابهة�دون��اللعب�الجماعي•�
��أن�يساعد�بعضهم�البعض.
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��فل�بمفرده.الطّيمارسه��الذياللعب�الفردي:�•�

��فل�وتخيلاته�للمواقف.الطّيعتمد�على�خيال��الذياللعب�الخيالي:�•�

��معينة.�يةحيث�يقوم�بتقليد�شخصمثيلي:�التّاللعب�•�

��يه�مثلا�في�أعمال�المنزل.الدفل�لوالطّمن�خلال�تقليد�قليدي:�التّلعب�المحاكاة��•�

،�وهـي�أن��يةأساس�يةركيبي�بخاصالتّيتصف�اللعب�:�يةركيبالتّ�يةالألعاب�البنائ�-�ب
،�مثل�تشكيل�آلة�من�أجـزاء��يةفل�في�نواتج�مادالطّعالم�الظواهر�المحيطة�بنا�يعكسه�

��).2008�:75(خطاب�وحمزة،��يةو�حديقة�أو�رسوم�تعبيرمختلفة،�وعمل�مبنى�أ

ن�الـذي�توجه�الأطفال��التيشاط�المختلفة�النّ:�وهي�أوجه�يـة�الألعاب�العلاج�-ج
��يعانون.مما��مختلفة�لتخليصهم�يةيعانون�من�اضطرابات�نفس

فل�مع�المواد�أو�المواقف،�كما�لو�أنها�الطّوفيها�يتعامل��:يةالألعاب�الإبهام�-د
)�6-4(�يةتتصف�به�في�الواقع.�وفي�هذه�المرحلة�العمرمما��ل�خصائص�أكثرتحم

فل�الكلام�والمشـي�والجـري�واكتشـاف�الأدوات�والحيوانـات�����الطّسنوات�يجيد�
خيل�والإبداع�والابتكـار��التّعليل�والتّذكر�والتّنبه�والتّباتات،�ويكون�قادرا�على�النّو

فل�لعبا�تعليميا،�لأنه�يـؤدي�إلـى���الطّيلعب�لأن�اللعب�الوسيلة�القريبة�إليه،�وبذلك�
��).2007�:21(الحيلة،�يةدريجالتّهني�بالممارسة�الذّمو�النّ

هو�نشاط�تمثيلي�يقوم�بـه�طفـل�أو�أكثـر�بلعـب�الأدوار�����لعب�الأدوار:��-ه
المختلفة،�وقد�يتصل�بالآخرين�لغويا�أو�غير�لغوي�ضمن�لعب�الأدوار،�ويستخدم�

فل�مـن��الطّ،�وما�يصدر�عن�يةأو�غير�الأساس�يةا�الأساسفيها�الأدوات�في�وظيفته
فل�بناء�على�ما�الطّسلوك�لا�يشترط�أن�يسبقه�فيه�الكبار،�وإنما�يتوقعه�أو�سيتخيله�

��).172-2005�:171جاحي،�النّيفهمه�من�خلال�البيئة�المحيطة�به�(
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لفـك��فل�ألعـاب�ا�الطّتنمي�الابتكار�لدى��التيمن�الألعاب��رامي:الداللعب��-و
قـاب�أو�العصـي���الثّركيب�والهدم�والبناء�مثل:�المكعبات�والحلقات�وعيـدان��التّو

المختلفة�الأحجام�والأشكال�والألواح�المثبت�عليها�مسامير�وخيوط،�حيث�يستطيع�
��).242-2005�:241جاحي،النّفل�فيها�أداء�أشكال�متنوعة�ومبتكرة�من�خياله...�(الطّ

4-  G4. �ّ�� ر��2ت �ّ�� � �!� �:.�,J!�� �4ب�I�1ّ :  

جـارب��التّومختلـف���يـة�ظـري�للألعـاب�اللغو��النّمن�خلال�مراجعة�الأدب�
�يـة�دد،�تبين�أن�هناك�تقدما�ملحوظـا�فـي�البلـدان�العرب���الصراسات�في�هذا�الدو

�يـة�بـرامج�لغو��يةتستقصي�فاعل�التيراسات�الد،�في�الأبحاث�ويةالمشرق�صةوخا
ف�الأول�الصوضة�والرراسات�على�أطفال�لداقائمة�على�اللعب.�تركزت�جل�تلك�

��الابتدائي؛�كون�هذه�الفئة�أكثر�حاجة�إلى�هذه�البرامج.

��ما�يلي:�منها�نذكر�ية،�وأخرى�عربيةراسات�في�هذا�المجال�دراسات�أجنبالدومن�بين�

��:يةأولا:�دراسات�أجنب

�,Schrandدراسة�ستشراند��-1.4 2000Schrand,� 2000Schrand,� 2000Schrand,� فـي���يـة�:�استقصاء�أثر�الألعاب�اللغو2000

���:��يةمنهاج�اللغة�الانجليز

�في�تعلم�اللغة،�حين�قام�بتحليـل���يةوقد�هدفت�إلى�استقصاء�أثر�الألعاب�اللغو

،�وخرجـت��يـة�في�بريطانيا�مركزا�على�الجوانـب�اللغو��يةمنهاج�اللغة�الانجليز
ةدريب�على�مهارات�لغوالتّراسة�باقتراحات�مفصلة�عن�الدمحددة�مـن�خـلال����ي

سـاؤل��التّمثل:�الاسـتيعاب،�الاسـتماع،�القـراءة،�����يةالألعاب�اللغو�يةاستخدام�تقن
راسة�إلـى��الدعاوني�ثنائي�أو�في�مجموعات،�وقد�توصلت�هذه�التّالمحادثة،�العمل�

والمناسبة،�فضـلا�عـن����يةدريبات�الكافالتّإلى��يةنتائج�منها:�افتقار�الكتب�المدرس
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علم�الفعال�خصوصـا��التّوتحفزهم�على��لاب،الطّتجذب�انتباه��التي�يةالألعاب�اللغو
��).2015�:113(حماد�و�الشاعر،�يةفي�المرحلة�الأساس

�يـة�،�استقصاء�الألعاب�الجماعWruke�&�Ann,�2002Wruke�&�Ann,�2002Wruke�&�Ann,�2002Wruke�&�Ann,�2002دراسة�وروك�وآن��-2.42.42.42.4

��كأسلوب�تعليم:��

كأسلوب�تعليم�لدى�عينة�مـن���يةراسة�إلى�استقصاء�أثر�الألعاب�الجماعالدهدفت�
سنوات�في�مدرسة�جون�ريغـان���5وضة،�معدل�أعمارهم�لرا)�طفلا�من�أطفال�38(

راسـة�المتمثلـة�فـي����الدتكساس.�وبعد�تطبيق�إجراءات��يةفي�مقاطعة�دالاس�بولا
في��يةتائج�الأثر�الإيجابي�لصالح�الألعاب�اللغوالنّأظهرت��يةاستخدام�الألعاب�الجماع

�ـ���يةتكوين�مهارة�عال فوي،�واكتسـاب��في:�تخزين�المفـاهيم،�وتعزيـز�الأداء�الش
راسة�بضـرورة��الد�يةالمفردات�المرتبطة�بالألوان�والأشكال.�ومن�هنا�جاءت�توص

��).114-�2015�:113ف�(حماد�والشاعر،�الصداخل�غرفة��يةتطبيق�الألعاب�الجماع

�,Bernausدراسة�بيرناوس��-3.43.43.43.4 2007Bernaus,� 2007Bernaus,� 2007Bernaus,� �يـة�راسة�إلى�إبراز�أهمالدهدفت�هذه�:�2007
على�مسـرح���يةصوص�القرائالنّ�يةارة�دافعيتهم،�بتأدلاميذ�وإثالتّالألعاب�في�تحفيز�

ان�تتراوح�أعمارهم�ما�بين�پلاميذ�الأسالتّالمدرسة،�وقد�أجريت�على�مجموعة�من�
.�استخدم�الباحث�اسـتبيانات�للكشـف���يةكلغة�ثان�ية)�سنة�يدرسون�الانجليز4-15(

بذون�دراستها.�%�منهم�لا�يح75تائج�عن�النّعن�اتجاهاتهم�نحو�تعلم�اللغة،�فكشفت�
راسة�المتضمنة�مواقف�اللعب،�تم�توزيع�استبانة�أخـرى��الدوبعد�تطبيق�إجراءات�

تائج�مفاجئة،�فقد�تولد�لدى�جميـع��النّلقياس�مدى�تغير�اتجاهاتهم�ودوافعهم.�وكانت�
��).2015�:115لاميذ�دون�استثناء�اتجاه�ايجابي�نحو�تعلم�اللغة�(حماد�والشاعر،�التّ

�,�Magahayدراسة�ماجاهي�-4.44.44.44.4 2005Magahay,� 2005Magahay,� 2005Magahay,� �يةراسة�إلى�وصف�استراتيجالدهدفت�:�2005
�ـتتضمن�مجموعة�من�الأحجيات�تستخدم�في��يةتصميم�ألعاب�ذهن دريب�علـى��التّ
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ن�يتعلمـون��الـذي�مهارة�صياغة�الأسئلة�بأنواعها،�لدى�تلاميذ�المرحلة�المتوسطة�
�ـأهـم�الد��راسة�منالد.�وتعتبر�هذه�يةكلغة�أجنب�يةاللغة�الانجليز ات�المميـزة��راس

فـل�علـى���الطّ؛�لأنها�بحثت�في�قدرة�يةوالفريدة�في�مجال�استخدام�الألعاب�اللغو
تائج�عن�الأثر�الإيجـابي�لـذلك���النّالمشاركة�في�تصميم�الألعاب،�في�حين�كشفت�

القراءة��الأربع:�الاستماع،�المحادثة�يةلاميذ�للمهارات�اللغوالتّعلى�سهولة�اكتساب�
��).2015�:114عر،�والكتابة.�(حماد�والشا

��:يةعرب����ثانيا:�دراسات

عرف�التّراسة�إلى�الدهدفت�علم�باللعب:�التّ�ية:�فاعل2000200020002000دراسة�قمر�خليل،��-�5555.4444
ف�الأول�ابتدائي�باسـتخدام��الصعلم�باللعب�في�مادة�القراءة�لدى�تلاميذ�التّ�يةعلى�فاعل
المهـارات�المقـررة�فـي����يعتمد�على�اللعب،�وتعلم��الذيعلمي�التّ�-�عليميالتّالبرنامج�
)�تلميذًا،�وانقسـمت��68راسة�عينة�من�(الدياضيات�باستخدام�اللعب.�شملت�الرالقراءة�و

)�تلميذا.�وقد�34تضم�كل�منهما�(�يةشبه�تجريب�يةانالثّإلى�مجموعتين،�الأولى�ضابطة�و
�ـة�وصل�إلى�مقترحات�وتوصيات�يمكن�أن�تفيد�فـي�تطـوير�العمل��التّتمـة�عليمالتّ�يي�
��راسة:الدتوصلت�إليها��التيتائج�النّ،�ومن�بين�يةعلمالتّو

حصيل�لمادة�القـراءة�لـدى���التّبين�مستوى��يةوجود�فروق�ذات�دلالة�إحصائ•�
حصيل�لـدى�تلاميـذ�المجموعـة�شـبه�����التّتلاميذ�المجموعة�الضابطة�ومستوى�

��؛يةجريبالتّلصالح�المجموعة�شبه��يةجريبالتّ

حصيل�لمـادتي�القـراءة���التّبين�مستوى��يةلة�إحصائلا�توجد�فروق�ذات�دلا•�
��؛وإناث�المجموعة�ذاتها�يةجريبالتّياضيات�بين�ذكور�المجموعة�شبه�الرو
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حصـيل�المعرفـي�لمـادتي�القـراءة�����التّاللعب�في�زيـادة�مسـتوى����يةفاعل•�
��).��376-2003�:375(عويس،�يةجريبالتّياضيات�لدى�المجموعة�شبه�الرو

�يـة�).�أثر�برنامج�تـدريبي�لغـوي�لتنم��2012201220122012ات�والفايز�(دراسة�عليم�-6.46.46.46.4

لدى�أطفال�ما�قبل�المدرسـة�مـن�ذوي�الاضـطرابات�����يةمهارات�اللغة�الاستقبال

برنامج�تـدريبي���يةراسة�إلى�استقصاء�فعالالد:�هدفت�هذه�يةفي�عينة�أردن�يةاللغو
وتصميمها�)�وهو�على�شكل�أنشطة�وألعاب�تم�اختيارها�2005لغوي�طوره�فارس�(

راما�الـد�محددة،�وتتضمن�الأنشطة�المعدة:��يةاستقبال�يةبحيث�تتضمن�مهارات�لغو
)�20راسـة�مـن�(��الدسم.�تكونت�عينة�الروقراءة�القصص،�واستخدام�المعجون،�و

سـاوي�علـى�مجمـوعتين:����التّ،�مـوزعين�ب�يةطفلا�من�ذوي�الاضطرابات�اللغو
،�وضابطة�تتلقى�يةرات�اللغة�الاستقبالمها�يةتخضع�لبرنامج�تنم�يةمجموعة�تجريب

طـق�واللغـة���النّريقة�المتبعة�في�المركز�الأردني�لتقويم�الطّعلاجها�اللغوي�بنفس�
��)�سنوات�ويتمتعون�بمستوى�ذكاء�متوسط.5-3تراوحت�أعمارهم�بين�(

�يـة�جريبالتّتائج�وجود�فروق�لصالح�المجموعة�النّوبعد�تحليل�البيانات�أظهرت�
على�بعديها�(مهارة�فهم�المفردات،�ومهارة�فهم��يةرات�اللغة�الاستقبالمها�يةفي�تنم

كور�والإناث�الذّبين��يةذات�دلالة�إحصائ�قاتائج�فروالنّتكوين�الجمل).�كما�أظهرت�
راسـة��الدلصالح�الإناث.�ومن�بين�توصـيات���يةمهارات�اللغة�الاستقبال�يةفي�تنم

��نذكر�ما�يلي:

�ـضرورة�إعداد�برامج�لغو•� ـة�علاج�ةيأخـرى�تسـتهدف�جميـع�أنـواع������ي
��هذه�البرامج.�يةراسات�من�فعالالد،�وذلك�لما�أثبتته�نتائج�يةالاضطرابات�اللغو

�يـة�أثبتت�كفاءتها�في�إنجاح�البـرامج�اللغو��التياستخدام�الوسائل�والأنشطة�•�
��مثل:�قراءة�القصص،�ولعب�الأدوار�...�وغيرها.
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ن�قاموا�بإجراء�بحث�إجرائـي��الذي:�2012012012011111دراسة�علي،�عزيز�ومجذوب��-7.47.47.47.4
علم�لدى�الأطفال�التّفولة�المبكرة�يحسن�من�مهارات�الطّلتحليل�كيف�أن�اللعب�في�

��بمرحلة�ما�قبل�المدرسة،�وتحسين�مهارات�وأساليب�معلميهم.��

عليم�من�خلال�اللعب�يحسن�من�تطـور�اللغـة���التّراسة�أن�الدوقد�بينت�نتائج�
دريس�من�خلال�اللعب�يحافظـان��التّعليم�والتّراءة.�وأن�بشكل�عام�والقدرة�على�الق

فل،�وينميان�قدراته�على�القراءة،�فاللعب�يهيئ�مزيدا�مـن��الطّعلى�استمرار�انتباه�
اللعـب�لـه���فـإن���الفرص�للتحدث�واستخدام�كلمات�مختلفة.�وبما�لا�يقبل�الشـك�

اهتمـام���يةتمراروالحفاظ�على�اس�يةالقدرات�القرائ�ايةمميزات�مهمة،�من�بينها�رع
��).��2017�:442الأطفال�بالقراءة�(المومني،�

عرف�على�أثـر�توظيـف���التّراسة�إلى�الد:�هدفت�2005200520052005دراسة�حجازي��-8.48.48.48.4
�ـلدى�تلاميذ��يةبعض�مهارات�اللغة�العرب�يةفي�تنم�يةربوالتّالألعاب� ف�الأول�الص

..وتمثلت�عينة�جريبي�وتحليل�المضمون.التّراسة�المنهج�الدالأساسي،�واستخدمت�
ةجريبالتّراسة�في�شعبتين:�الدتلميذًا،�واختار�عينـة��35تلميذًا�والضابطة�(�)35(�ي�(

قد�أدت�وظائفها�على�أكمـل���يةربوالتّراسة�إلى�أن�الألعاب�الد.�وتوصلت�يةقصد
راسة�بضرورة�اسـتخدام��الد.�وأوصت�يةبعض�مهارات�اللغة�العرب�يةوجه�في�تنم

لاميـذ��التّعليم�الأساسي،�وتدريب�التّفي�تعليم�المرحلة�الأولى�من��ةيربوالتّالألعاب�
��).��2015�:114ليم�(حماد�والشاعر،�السعلى�الاستعمال�اللغوي�

راسة�إلى�تعلـيم��الدهدفت�هذه�:�2013201320132013دراسة�محمد�صبري�بن�شهرير��-9.49.49.49.4
فـي��اطقين�بها،�وذلك�عن�طريق�تصميم�البيئة�المصـطنعة��النّلغير��يةاللغة�العرب

أو��يـة�تعلم�هذه�اللغة�عبر�الألعاب�المحوسبة�المصممة�في�شبكة�المعلومات�العالم
علم،�وقد�مرت�التّلبة�في�الطّ�يةتقوم�بدورها�المساعد�والحافز�لدافع�التيالانترنت�و
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خبيرا.�وقد�بينـت���14محاضرا،�و�16طالبا�وطالبةً،�و�215تجربة�هذه�الألعاب�بين�
الاستخدام،�واللعـب،�والملاحظـات����يةتبانة،�والمقابلة،�وكيفنتائج�البحث�من:�الاس

ارسين�أبدوا�رغبتهم�في�تعلـم�اللغـة���الدوالأسئلة�بصيغة�مفتوحة،�والشهادات؛�أن�
،�باستخدام�الألعاب�المحوسبة،�وأنهم�قاموا�بتقـديم�آرائهـم�واقتراحـاتهم����يةالعرب

ه�لا�توجـد�فـروق�دالـة����من�أجل�تطويرها،�وبينت�قيمة�اختبار(ت)�أن�يةالمستقبل
كور�والإنـاث�(بـن���الـذّ�بين��يةإحصائيا�في�مستوى�تعزيز�تعلم�المفردات�العرب

�).3-2013�:1شهرير،�

5-  �!�  �.:�: ��ّ� ر��2ت ��ّ� :4#	5 

تمت��التيراسات�الدعادة�ما�يجد�الباحث�نفسه�مجبرا�على�مراجعة�الأبحاث�و
لى:�الاطـلاع�علـى�نتائجهـا����في�موضوع�بحثه،�وتهدف�هذه�المراجعة�أساسا�إ

وطريقة�البحث�فيها،�والمنهج�المتبع،�وأهم�أدوات�جمع�بياناتهـا.�وتتعـدد�هـذه����
ةراسات�وتقل�حسب�طبيعة�الموضوع�المبحوث�فيه،�من�حيث�الأهمالدالابتكار�ي�،

��وحاجة�المجتمع�إلى�مخرجاته.

على�شـيء��راسات،�وإن�دلَّ�ذلك�الدلقد�نال�موضوع�الألعاب�قسطًا�وافرا�من�
�يةتوظيف�واستعمال�الألعاب�عامة�في�تنشئة�الأطفال،�واللغو�يةفإنما�يدل�على�أهم

تعلم�لغـة���مفي�مجال�تعليم�اللغات،�سواء�أكانت�تستهدف�تعلم�اللغة�الأم�أ�صةخا
والفئـات�ذات���يـة�تسـتهدف�الفئـات�العاد���التي.��وقد�لاحظنا�كثرة�البحوث�يةثان

ف�الصوضة�وتلاميذ�الرعن�البحوث�الموجهة�لأطفال��،�ناهيكصةالاحتياجات�الخا
��الأول�الابتدائي.

غيـر��ل�صـة�،�خايـة�على�تعلم�اللغـة�الانجليز��يةراسات�الأجنبالدوقد�تركزت�
فيهـا���يةجـارب�المشـرق��التّفقد�لاحظنا�كثرة��يةراسات�العربالداطقين�بها،�أما�النّ
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�صـة�مغرب�العربي�وفي�الجزائر�خا،�وأما�في�بلدان�الصةخا�يةراسات�الأردنالدو
يمكننا�أن�نسجل�تأخرا�في�هذه�الموضوعات�حسب�علم�الباحث،�ومن�ثـم�تبـدو���

�يـة�في�بلادنا،�وترق�يةعليمالتّبهذا�الجانب�قصد�تطوير�المنظومة��ايةضرورة�العن
منها�والعامة�وتخريج�أجيال�يتمتعون�بمهـارات���صة،�الخايةربوالتّأداء�مؤسساتنا�

يعاني�منها�كثير�من�أطفال�المدارس،�ومن�ثم�نعمـل���التي،�غير�تلك�يةعال�يةلغو
�.يةعليم�المستهدفة�من�قبل�الهيئات�المعنالتّعلى�رفع�مستوى�جودة�

6-  
ّ
 �/�Y و���

ّ
�,W	�ت:���

علـيم��التّفـي���يةراسات�والأبحاث�القائمة�على�استعمال�الألعاب�اللغوالدتزخر�����
يات،�ويرجع�ذلك�إلى�كثرتها�من�جهة�وتنوع�البرامج�وصالتّتائج�والنّبكم�كبير�من�

والألعاب�المستعملة�من�جهة�أخرى،�وهو�ما�أدى�إلى�تراكم�معرفي�يضاف�إلـى��
��واء.السعليم�والمتعلمون�على�التّعليم،�يستفيد�منه�القائمون�على�التّو�يةربالتّميدان�

��راسة:الدـ�نتائج�1.61.61.61.6

����:���يةتائج�الآتالنّوصلنا�إلى�راسات�تالدومن�خلال�ما�عرضنا�له�من�

�نحو�تعلم�اللغة.�اايجابي�الاميذ�دون�استثناء�اتجاهالتّيولد�اللعب�لدى�جميع� .1

أكثر�تنوعا�وجذبا�لانتباه�الأطفـال�مـن�ثـم�تبـرز������يةتعتبر�الألعاب�اللغو .2
�ضرورة�توظيفها.

�مثل:�الاسـتماع،�المحادثـة���يةلاميذ�للمهارات�اللغوالتّيسهل�اللعب�اكتساب� .3
�القراءة�والكتابة.

�.يةحصيل�المعرفي�لمادتي�القراءة�والمواد�العلمالتّفي�زيادة�مستوى��يةللعب�فاعل .4
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في�تخزين�المفاهيم،�وفي�تعزيز��يةأثر�في�تكوين�مهارة�عال�يةللألعاب�اللغو .5
�الأداء�الشفوي،�واكتساب�المفردات�المرتبطة�بالألوان�والأشكال.

�اطقين�بها.النّلغير��يةي�تعليم�اللغة�العربف�يةالألعاب�اللغو�يةفعال� .6

��راسة:الدـ�توصيات�2.62.62.62.6

��:���يةوصيات�والاقتراحات�الآتالتّكما�استطعنا�أيضا�أن�نخرج�ب

�يـة�فولة�المبكرة،�قصـد�تنم�الطّفي�مرحلة��يةيمكن�استعمال�برامج�الألعاب�اللغو .1
�إذ�هي�أنسب�مرحلة�لذلك.�؛يةانالثّعند�تعلم�اللغة�الأم�أو�اللغة��يةالمهارات�اللغو

�ف.��الصداخل�غرفة��يةضرورة�تطبيق�الألعاب�الجماع .2

في�الكشف�عن�رغبات�الأطفال�واكتشاف�ميـولهم���يةتوظيف�الألعاب�اللغو .3
�واستغلالها�في�تعليمه�اللغة.��

�التيفي�مختلف�المؤسسات��صةخا�يةضرورة�استعمال�الألعاب�عامة�واللغو .4
�عد�على�نموهم�العقلي�والجسمي.��تستقبل�الأطفال؛�لأنها�تسا

إلى�ألعاب�محوسبة،�واستغلال�الفضاء��يةالألعاب�اللغو�يةتنويع�وترق�يةإمكان .5
�الالكتروني�في�تعليم�اللغة.

فـل،�وتنمـي���الطّتحافظ�على�استمرار�انتبـاه���التي�يةتوظيف�الألعاب�اللغو .6
�قدراته�على�القراءة.

�رص�للتحدث�واستخدام�كلمات�مختلفة.يهيئ�مزيدا�من�الف�الذيباللعب��ايةالعن .7



  

243 

 

  

تسـتهدف�عـلاج�جميـع�أنـواع������يـة�علاج�يـة�ضرورة�إعداد�برامج�لغو .8
��.��يةالاضطرابات�اللغو

البحوث�في�تطوير�تعلـيم�وتعلـم����يةلتنم�يةوالبشر�يةتوفير�الإمكانيات�الماد .9
�.يةربوالتّتصميم�برامج�الألعاب�ل�صةخا�ية،�مثل�تخصيص�ميزانيةاللغة�العرب

�ـلغير��صةخا�يةتقديم�دورات�مكثفة�للمعلمين�في�تعليم�اللغة�العرب .10 اطقين�النّ
�بها،�وتدريبهم�على�مهارة�استخدام�الحاسوب�وبرامجه.

عاون�بين�معلمي�اللغة،�وخبراء�تصميم�الوسائل�المعينة�التّتطوير�علاقات� .11
�.��يةعليم�بالحاسوب�لتنويع�الوسائل�البيداغوجالتّعلى�

على�الأطفال�فحسب،�وإنما�ثبتت�فعاليتها��يةالألعاب�اللغو�ةيلا�تقتصر�فعال .12
�.يةمثل�العرب�يةعند�البالغين�في�حالة�تعلم�لغة�ثان

ZP�*�� 3��  

��:يةأ�ـ�مراجع�عرب

وتقنيـات�إنتاجهـا�سـيكولوجيا�����يـة�ربوالتّ).�الألعاب�2003الحيلة،�محمد�(�-1
��باعة،�عمان،�الأردن.طّالوزيع�والتّوتعليميا�وعمليا،�دار�المسيرة�للنشر�و

�يـة�ظرالنّ.�اللعب�عند�الأطفـال�الأسـس���2014العناني�عبد�المجيد�حنان��-2
��،�دار�الفكر�ناشرون�وموزعون،�عمان،�الأردن.يةطبيقالتّو

للمعلمـات���-الأطفال�ية).�اللعب�وترب2010وايسة،�أديب�(النّالغرير،�أحمد��-3
��وزيع،�عمان،�الأردن.التّراء�للنشر�ووضة�والآباء�والأمهات�في�المنزل،�إثالرفي�
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).�أثر�استخدام�اللعب�علـى�تطـوير�المفـاهيم����2017المومني،�مرام�فايز�(�-4
فاعل�الاجتماعي�لدى�أطفال�مرحلة�رياض�الأطفـال،�مجلـة�العلـوم����التّو�يةاللغو

��.2،�ج2،�العدديةربوالتّ

�ـ�ية).�الميسر�في�سـيكولوج�1987بلقيس�أحمد�ومرعي�توفيق�(�-5 ب،�دار�اللع
�الفرقان،�عمان،�الأردن.

المحوسبة�في�تعلم�اللغـة���ية.�الألعاب�اللغو2013بن�شهرير،�محمد�صبر��-6
�يـة�العالم�يةطبيـق:�الجامعـة�الإسـلام���التّو�يةظرالنّللناطقين�بغيرها�بين��يةالعرب

��دار�العلوم،�جامعة�المنيا،�القاهرة.���يةبماليزيا�أنموذجا،�مجلة�كل

العـلاج�باللعـب�مـع�����ية)�سيكولوج2008وحمزة،�أحمد�(�خطاب،�محمود�-7
��وزيع،�عمان،�الأردن.التّقافة�للنشر�والثّ،�دار�صةالأطفال�ذوي�الاحتياجات�الخا

�يـة�ربالتّ).�تجربة�وزارة�2015خليل�عبد�الفتاح،�حماد�وعلي�داود�الشاعر�(�-8
نيا�الـد�للمرحلـة��راسـي��الدحصـيل��التّفي�علاج�تدني��يةعليم�العالي�الفلسطينالتّو
��راسـات�الدعليم�من�خلال�اللعب�أنموذجا).�مجلة�جامعة�فلسطين�للأبحـاث�و�التّ(
��،�الجزء�الأول.8ع

�يـة�).�أثر�برنامج�تدريبي�لغوي�لتنم2912عليمات،�إيناس�والفايز�ميرفت�(�-9
لدى�أطفال�ما�قبل�المدرسـة�مـن�ذوي�الاضـطرابات�����يةمهارات�اللغة�الاستقبال

��.1،�عدد8،�مجلد�يةربوالتّفي�العلوم��ية،�المجلة�الأردنيةعينة�أردنفي��يةاللغو

وضـة��الراللعب�في�اكساب�أطفال��ية).�فاعل2003عويس،�رزان�سامي�(�-10
��.1،�ع12،�مجلة�جامعة�دمشق،�مجلديةياضالرمجموعة�من�المهارات�
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��المعلومـات�و�يـة�)�استخدام�اللعب�في�تعليم�المفـاهيم�العلم�2002ملحم،�سامي�(�-�11
��ياضيات�للصف�الخامس�الابتدائي،�مجلة�جامعة�الملك�سعود.الرمادة�

في�تعليم�اللغـات���ية).�الألعاب�اللغو1983ناصف�مصطفى،�عبد�العزيز�(�-12
��.يةعودالس�يةياض،�المملكة�العربالر،�1،�دار�المريخ�للنشر،�طيةالأجنب

�:��يةب�ـ�مراجع�أجنب �����

13?� Andrew�Wright,� David� Betteridge�&�Michael� Buckby� (2006).�Games�
for�Language�Learning,�3rd�edition,�Cambridge�University�Press.��

14?� Caillois,� R.� (1967).� Les� jeux� et� les� Hommes� :� le� Masque� et� le�
Vertige,édition�revue�et�argumentée,�Malesherbes:�Gallimard.�

15?�Conny� Semiawan,�Belajar� dan� Pembelajaran�Pra� Sekolah� dan� Sekolah�
Dasa��(2008).(Dicetak�di�Indonesia:�PT�Macan�Jaya�Cemerlang),�hal.� 21-20 �

17?�Paus�A�Pratanto�dan�M�Dahlan�Al�bArry,�2001.�Kamus�Ilmiah�Populer�
(Surabaya:� Arkola,),134,� Abdul� Wahab� Rosyidi,� Media� Pembelajaran,�
.......hal.80.��
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"L’emploi�des�jeux�dans�l’enseignement�des�langues�étrangères:L’emploi�des�jeux�dans�l’enseignement�des�langues�étrangères:L’emploi�des�jeux�dans�l’enseignement�des�langues�étrangères:L’emploi�des�jeux�dans�l’enseignement�des�langues�étrangères:����

Du�traditionnel�au�numériqueDu�traditionnel�au�numériqueDu�traditionnel�au�numériqueDu�traditionnel�au�numérique"����

فـي�عـددها���(علوم�اللعـب)���Sciences�du�Jeuنشر�في�مجلة�مقال�هو�عنوان�ل
يصـدرها�مركـز�الأبحـاث�إكبـريس������ية،�وهي�مجلة�دول)2(2016الخامس�لسنة�
(EXPERICE)تعالج�فيه�لورانس�شـمول�دور���،2013سنة��ذمن��13بجامعة�باريس�
حول�من�اسـتعمال�الألعـاب���التّ�يةوكيف�يةفي�تعليم�اللغات�الأجنب�يةالألعاب�اللغو

يضـم���لذلك�كنولوجيات�الحديثة.التّفي�ظل��يةقمالرإلى�استعمال�الألعاب��يةقليدالتّ
��:يةالعناصر�الآت�المقال

��يةنجليزوالا�يةملخّص�باللغتين�الفرنس
��وتعليم�اللغات�يةقليدالتّالألعاب�

؟عن�اللعب�ماذاقمنة�في�قسم�اللغة،�الر��
��)Architect�2015(�2015وتر�الكامن�في�لعبة�الفيديو:�مثال�المهندس�المعماري�التّ

��خاتمة
��سوم.الرالمذكورة�وقائمة�للأشكال�و�يةقمالركما�أضافت�في�آخر�البحث�ملحقا�للألعاب�
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تيارنا�لهذا�المقال�بغرض�ترجمته�إلى�أهميته،�فهو�يجمع�ما�بين�ويعود�سبب�اخ
فـي�تعلـيم����يـة�قمالرالألعاب���يةطبيقي�من�جهة،�وإلى�أهمالتّظري�والنّالجانبين�

ول�المتقدمـة�دور�الألعـاب���الـد�جارب�في�التّاللغات�من�جهة�أخرى،�فقد�أثبتت�
�يـة�قمالرإلى�الألعاب��يةقليدالتّاب�حول�من�الألعالتّفي�تعلم�وتعليم�اللغات،�ف�يةاللغو

أحدثت�تغييرا�وثـورة�فـي�جميـع�����التيكنولوجيات�الحديثة�التّضرورة�فرضتها�
�يةظرالنّبعد�ظهور��صةعلّم�معا�في�آن�واحد،�خاالتّرفيه�والتّالمجالات،�للجمع�بين�

إذ�أصـبح���يـة�عليمالتّ�يةغيرت�وضع�كل�من�المعلّم�والمتعلّم�في�العمل�التي�يةالبنائ
تركّز�على�المـتعلّم�كعنصـر����التي�يةركيز�على�المتعلّم،�ونشأة�المقاربة�العملياتالتّ

فاعل�إذ�يتعين�عليه�انجـاز��التّ،�فهو�يتواصل�من�أجل�يةفاعل�في�الحياة�الاجتماع
مهام�معينة.�وفي�هذا�المقال�تطرقت�لورانس�شمول�إلى�هذه�المفـاهيم�وأخـذتها���

،�وعرضـت��يـة�لتعلّم�اللغـات�الأجنب��يةقمالرمجتها�للألعاب�بعين�الاعتبار�في�بر
عي�إلى�تفـادي��السوتقييم�استخدامها�و�يةقمالر�يةتجربتها�في�تصميم�الألعاب�اللغو

��جربة.التّعلى�كل�من�الملاحظة�و�لكعيوبها�وتطويرها�معتمدة�في�ذ

 �&P*# 
ّ
���:c!WI� ��

 :�
ّ

 !�  

�يـة�يم�اللغات،�ويركّز�بشكل�أدق�على�كيفيتناول�هذا�المقال�دور�اللعب�في�تعل
استخدامها�مع��راسي�إلى�تكييفالدفي�القسم��يةقليدالتّالانتقال�من�استخدام�الألعاب�

قمـي��الرحول�التّالوسائط�المتعددة.�فهل�الألعاب�هي�نفسها�أم�تغيرت؟�وهل�ساعد�
�ـ�صةالخا�يةرفيهالتّفي�الحفاظ�على�الجوانب� ه�قـام�بتعـديلها���بهذه�الألعاب�أم�أن

يمكـن�أن���التـي�المقال�الفوائد��هذالتحقيق�الغرض�والمحتوى�الجاد؟�سنناقش�في�
.�يـة�علّم�الحالالـتّ�علـيم�و�التّفي�ضوء�منهجيات��يةقليدالتّقمنة�للألعاب�الرتوفّرها�

تحقّق�توازنا�معينا��يةتصميم�لعبة�فيديو�تعليم�يةساؤل�عن�كيفالتّويقودنا�البحث�إلى�
�ـيعتمد�على��الذيعليمي�التّمن�جهة،�والمنهج��يةرفيه�والجدالتّبين� يناريو�مـن��الس
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الأبعـاد���يةثلاث�يةجهة�أخرى.�لذلك،�سنأخذ�على�سبيل�المثال�تصميما�للعبة�تعليم
�.يةوالألمان�يةلتعلّم�اللغة�الفرنس

���،�تعلّـم�اللغـات،�الوظـائف���يـة�عليمالتّألعاب�الفيـديو���:ّ	����!&�ت �����(
��نظور�العملياتي،�موقف�ترفيهيالم

Résumé 
Cet article interroge la place du jeu dans l’enseignement des langues et 

s’intéresse plus précisément aux façons dont la transition entre l’utilisation 
des jeux dits traditionnels en classe et leur adaptation sur supports 
multimédia s’est effectuée. Les jeux sont-ils les mêmes ou ont-ils changé ? 
Le passage au numérique a-t-il permis de préserver les ressorts ludiques 
spécifiques à ces jeux ou les a-t-il modifiés au profit de l’intention et du 
contenu sérieux ? Nous questionnerons ainsi l’apport que le numérique peut 
éventuellement offrir au jeu traditionnel à la lumière des méthodologies 
d’enseignement-apprentissage actuelles. Pour aller plus loin, nous nous 
demanderons comment penser la conception d’un jeu vidéo éducatif en 
respectant, d’une part, un certain équilibre entre ludique et sérieux et d’autre 
part, la démarche didactique qui a présidé aux choix scénaristiques. Pour ce 
faire, nous prendrons comme exemple la conception d’un jeu 
d’apprentissage en immersion 3D stéréoscopique pour l’apprentissage du 
français et de l’allemand. 

Mots-clés : Jeu vidéo d’apprentissage, apprentissage des langues, tâches, 
perspective actionnelle, attitude ludique. 

Abstract: 
 This article questions the place of games in language teaching and more 

specifically examines how the transition between the use of traditional 
games in the classroom and their adaptation to digital media has been carried 
out. Are these games the same or have they changed? Has the digital 
switchover preserved the entertaining aspects of these games or have these 
aspects changed in order to accommodate more serious content? We will 
thus examine the potential added value of digital versus traditional games in 
the light of current teaching methodologies and we will discuss the design of 
learning games with regard to striking an adequate balance between fun and 
serious as well as respecting the didactic guidelines of the game. By way of 
an example we will refer to the design of a 3D immersive learning game for 
French and German languages. 

Keywords: learning games, language learning, tasks, action-based 
learning, playful attitude. 
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�قليدي�أو�في�شكلهالتّلا�يكتسي�اللعب�في�قسم�اللغة�مكانة�هامة�سواء�في�شكله�

قمي،�وله�وظائف�مختلفة�وفقا�لمستوى�المتعلّمين�وفئة�أعمارهم،�وهـو�يثيـر���الر
فعل�متباينة�بين�المتعلّمين�والمعلّمين.�وفي�حالة�وجود�منشـورات�تتنـاول���ردود�

مسألة�اللعب�في�تعليم�اللغة،�فهي�في�الأصل�أفكار�وممارسات�في�وقـت�محـدد���
).�إن�إدخـال�تكنولوجيـات�الإعـلام����Silva،2008في�مجملهـا�(��يةوليست�تجريب
�يـة�قمالرواربـا�للألعـاب���سعينيات�قد�ترك�البـاب�م�التّعليم�منذ�التّوالاتصال�في�

�ولاستخدامات�جديدة�على�وجه�الافتراض.

إن�الغرض�من�هذا�المقال�هو�تقديم�نظرة�عامة�حول�استخدام�الألعـاب�فـي���
)�لــ�"المـراهقين���FLE(�يةكلغة�أجنب�يةتعليم�اللغات،�وبشكل�خاص�اللغة�الفرنس

إلـى���يـة�ألعـاب�تقليد��انتقال�الألعاب�من�يةوالبالغين،�مع�ملاحظة�كيف��)3(الكبار"
�.يةألعاب�رقم

،�لن�نتطرق�إلى�اللعب�حسب�تعريـف�دقيـق،�فالعنصـر����ايةولتحقيق�هذه�الغ
شـاط"��النّيوفّرهـا���التـي�سبة�لنا�هو�"أن�نلعب�مـن�أجـل�المتعـة����النّالأساسي�ب

)Brougère،2012،118�.(م�أو�المعلّم��إذن�على�المصمالمبدع�أو�المستخدم��-يتعي–�
كل�عمل�يقوم�به�من�أن�اللعبة�المقترحة�من�شأنها�أن�تضع�المتعلّم�فـي��أكّد�في�التّ

).�Poix�،2003��،78و�Genvo؛�Henriot�،1983�،83"موقف�ترفيهي"�قدر�الإمكـان�(�
��������������)�Brougèreئيسـيتين�المقـدمتين�مـن�قبـل�بروجيـر�(�����الرلذلك،�نورد�الميزتين�

"�ومفتوحا�بشكل�يةانالثّرجة�الداطًا�من�")،�فهما�تجعلان�اللعبة�نش2012�،122-124(
كاف�للاعب�حتى�يتمكّن�من�استثماره�عن�طريق�اتخاذ�"القرارات"�(إما�الاستمرار�

����وقّف�عنه).�وانطلاقا�من�هاتين�الميزتين�تتحدد�ثلاثة�معايير:التّفي�اللعب�أو�

��ترتبط�القرارات�بـ"القواعد"؛�-1
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��دة"هي�بمثابة�رهان�نتائجه�"غير�مؤكّ�-2

3-�ةانالثّرجة�الدا�مـن�خـلال����الذيتتيح�هذا�"العبث"��يلا�يسمح�به�الواقع�دائم
��.)Brougère�،2012تفادي�عواقب�القرارات�المتّخذة�(

فكير�دون�تجميده�إلـى�مـا�يـرجح����التّه�العناصر�الخمسة�من�توجيه�ذتمكّن�ه
،�أي�"نسبة�إلى�يمكن�أن�نجده�في�القاموس�الذيرفيه،�بالمعنى�التّأو��وصفه�باللعب

����).Rey�،2012�،1487اللعب"�(

ظر�في�علاقة�الفاعلين�في�تعليم�اللغـة��النّلنأخذ�هذا�بعين�الاعتبار،�يبدو�من�المفيد�
عم�والأنشـطة��الـد�ثانيا،�من�خلال�تحليل�دروس��يةقمالرأولا،�ثم��يةقليدالتّبالألعاب،�

قمي�قـد��الرحول�التّذا�كان�حو.�وسنتساءل�بشكل�خاص�حول�ما�إالنّالمقدمة�على�هذا�
بهذه�الألعاب�أو�قام�بتعديلها�من�أجل�تحقيـق���صة"�الخا�يةرفيهالتّحافظ�على�"الجوانب�

)�في�تعريفه�للعب�الجـاد��Alvarez"الغرض"�والمحتوى�الجاد"�على�حد�تعبير�ألفاريز�(
)Alvarez�،2007�،35سنرى�القيمة�المضافة�للألعاب��.(ةقمالرارنتهـا��يمكـن�مق��التي�ي

فكيـر�فـي���التّونواصـل���يةعلّم�الحالالتّعليم�والتّفي�ضوء�منهجيات��يةقليدالتّبالألعاب�
من�جهـة،�والمـنهج����يةرفيه�والجدالتّتحقّق�توازنا�معينا�بين��يةتصميم�لعبة�فيديو�تعليم

ننطلق�منه�من�جهة�أخرى.�وللقيام�بذلك،�سنأخذ�علـى�سـبيل�المثـال�����الذيعليمي�التّ
واللغـة���يةالأبعاد�لتعلّم�اللغة�الفرنس�يةسلكناه�لتصميم�لعبة�فيديو�جادة�ثلاث�لذياالمسار�
��).��Architect�2015(��2015:�المهندس�المعمارييةالألمان

 ��4�Iب 
ّ
����	!:�pّ ت�J!�� 3	!4#و:  

الي�في�تعليم�اللغـات،�لأول�مـرة���التّعليم،�وبالتّظهرت�فكرة�إدراج�اللعب�في�
�ـالثّوائل�القرن�بشكل�هامشي�في�أ عليم�المدرسـي��التّامن�عشر،�ولم�يتعلّق�الأمر�ب
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قليـدي��التّظـام��النّن�اقترحوا�إصلاح�الذيالفرنسي�بل�عند�عدد�قليل�من�المفكرين�
��)�إلـى�دي�فـالانج��Puren)�(2012�]1988�،[29ولكن�دون�جدوى.�يشير�بـوران�(�

)De�Vallange)�(1730ة)�وفنّه�المتمثّل�في�تعليم�اللاتينـغار�تعليمـا�مقترنـا�����يللص
الشباب�حسب�العمر��يةلك،�مع�الاعتماد�على�فن�تربذدون�أن�ينتبهوا�إلى��يةسلالتّب

والجنس�والظروف.�فهو�يقترح�على�سبيل�المثال�استخدام�ألعاب�الـورق�لـتعلّم���
عم�الدراسة�باللعب�في�دروس�الدحو�اللاتيني،�ويدعو�عموما�إلى�"ربط�النّالقراءة�و
"حيث�يتعلّم�المـرء�مـن����يةقمالردمى)�أو�في�نشاط�ممتع�(مثل"�القواعد��(مراوح،

�خلال�"اللعب�بالأصابع�").

،�بل�مـالا�أقـل���صةغير�أن�الألعاب�في�المنهجيات�القديمة�لم�تتطلّب�ثروة�خا
في��الثّالثّمعي�البصري�للجيل�السظهور�دروس��ايةفيما�يتعلّق�بتعليم�الكبار�إلى�غ

خلي�تـدريجياً�عـن���التّ.�وفي�هذه�المرحلة�تم�يةواصلالتّأة�المقاربة�مانينيات�ونشالثّ
ركّـزت�خـلال�الخمسـينيات�����التـي��يةلوكالسو�يةالبنو�يةظريات�ذات�المرجعالنّ
غيرتا�وضـع���يةوالمعرف�يةتينيات�على�الأشكال�والبنى�في�تعليم�اللغة.�فالبنائالسو

.�ومنذ�ذلك�الحين،�أدرجت�أنشطة�)4(ياقسالعلّم�ضمن�التّالمتعلّم�وأصبح�في�مركز�
"أكثر�تنوعا"�وأكثر�إبداعا�في�تعليم�اللغات،�مثل�الألعاب�والمحاكاة�ولعب�الأدوار�

)"Puren،2012� )�Debyser)�وديبيسـر�(�Caré).�يمثّل�كتاب�كـاري�(�258،�[1988]
صـطلحي��)�بعنوان�"اللعبة�واللغة�والإبداع"�هذا�الاهتمام�الجديد�لدرجة�أن�م1978(

والمراجع�والوسائل��يةسمالررفيه"�يظهران�بشكل�متزايد�في�البرامج�التّ"اللعب"�و"
�المختلفة.�يةعليمالتّ

�ـغير�أن�استخدام�لغة�اللعب�لتعيين�كائن�أو�نشاط�ما�لا�يكفي�لمنحـه�� ابع�الطّ
تـم���التـي�ركيز�على�الاستخدام�الوارد�فـي�الوثـائق���التّالمحدد�له.�يبدو�مناسبا�
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الي،�قبل�الخوض�في�وصف�الألعـاب��التّلتعلّم�اللغة.�وب�يةها�كأدوات�مرجعتصميم
المصـطلحين�"اللعـب"����هذينفي�قسم�اللغة�وتحليل�استخدامها،�نتساءل�عن�معنى�

�عليم�في�نظر�مؤلّفي�هذه�الأعمال.التّالمطبقين�في��–رفيه"�التّو"

وروبي�المشـترك��)�إلى�أن�الإطار�المرجعي�الأSilva)�(2008�،21(�تشير�سيلفا
صفحة،�يسعى�في�جملة�أمـور�إلـى�تنسـيق�����196للغات،�وهو�نص�يتكون�من�

قييم�في�مجال�اللغات،�إلا�أنّه�يقدم�فصلاً�واحـدا�فقـط�فـي����التّعليم�والتّممارسات�
).�2001،47سطرا�لمسألة�استخدام�اللعب�في�اللغة�(مجلـس�أوروبـا،����15حوالي�

بالمعجم:�الحروف�(لعبة�المشنقة��صةخا�ويظهر�أساسا�في�شكل�قائمة�من�الألعاب
صحيفي�وألغاز�مصـورة)�أو�حتـى�ألعـاب����التّكرابل)،�والكلمات�(الجناس�السو

الكلمات�(لعبة�الكلمات�المتجانسة،�ونحو�ذلك).�ويشار�إلى�اللعب�فـي�موضـعين���
آخرين،�ففي�الموضع�الأول�يقدم�كهدف�تعليمي،�وعلى�سـبيل�المثـال�"إخبـار����

�ةيقترح�عليهم�سيسمح�لهم�باللعب،�باللغات�الأجنب�الذيشاط�النّالأطفال�بأنفـي��ي�،
اني�فيـذكر��الثّ).�أما�في�الموضع�2001�،107بع"�(مجلس�أوروبا،�السلعبة�العائلات�

)�من�بين�أنشطة�أخرى�2001�،112"�(مجلس�أوروبا،�يةنافسالتّو�يةعاونالتّ"الألعاب�
(أجهـزة���يـة�قنالتّما�يسمى�بالوسـائل��ممكنة�في�إطار�العمل�الجماعي�باستخدام�

�الحاسوب،�إلخ).

نستنتج�أن�اللعب�لم�يذكر�كثيرا�واعتُبر�فـي�المقـام�الأول�دعامـة�للـتعلّم�لا�����
وسيلة،�دون�الإشارة�إطلاقا�إلى�إسهاماته�أو�خصائصه.�ويجمع�الإطار�المرجعي�

طـرق��التّعنه.�وتم��قد�ينتج�الذيافع�الدالأوروبي�بين�اللعب�باعتباره�هدفا�للتعلّم�و
عمق�كثيـرا�إلا�فيمـا�تعلّـق����التّعاون�والمنافسة�دون�التّب�صةأيضا�إلى�مفاهيم�خا

��.بتكنولوجيا�الإعلام�والاتصال
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�ـ لتعلـيم���يةوللتعمق�أكثر،�بحثنا�عن�هذين�المصطلحين�في�عشرة�كتب�مدرس
و�"ترفيـه"��.�وحرصنا�على�البحث�عن�الكلمتين�"لعب"�يةكلغة�أجنب�يةاللغة�الفرنس

في�مقدمة�الكتاب�المدرسي�الخاص�بالمتعلّم�وفي�دليله�البيداغوجي.�يذكر�كتـاب��
واحد�فقط�من�بين�الكتيبات�العشرة�الألعاب�بشكل�صريح�إذ�يهـدف�إلـى�إعـادة����

�Baglieto�،Girardeau�&�Mistichelli�،2011aاستعمال�"المعجم�في�سـياق�ممتـع"�(��
�الذيعاون�(أن�يرسل�المتعلّم�رسالة�إلى�جاره�التّ).�تقوم�هذه�الألعاب�على�أساس�6

�ن�عليه�إعادتها�بشكل�صحيح)�أو�المنافسة�(تشكيل�أفواج�وعدقاط�والحفـظ��النّيتعي
(مثـل���صة،�وبعضها�الآخر�ألعاب�على�المنيةالألعاب�لغوهذه�رعة).�بعض�السو

راً�ما�تمـس��حو�ونادالنّلعبة�الإوزة)�أو�الألغاز،�يدور�معظمها�حول�المفردات�أو�
�).2و�1قافي�(انظر�الشكلين�الثّالجانب�

��مفردات�في�المنزل��:�1111الشكل�

��
(Baglieto,�Girardeau,�Mistichelli,�2011b, p.�76)�
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أشياء�موجودة�في�المنزل.�على�المستخدم�أن�يجد�الكلمات�علـى�نحـو����يةثمان
��عمودي�أو�أفقي�أو�شاقولي.

��نافسة�حول�استعمال�زمن�الماضي�القريبعاون�والمالتّلعبة�تجمع�بين�:�2222الشكل�

��عدد�اللاعبين:�مجموعات�تضم�خمسة�أو�ستة�لاعبين.

ويستهلّها�بجملة�يستعمل�فيها�زمن��صةقاعدة�اللعب:�يبدأ�اللاعب�الأول�بسرد�ق
��).passé�composéلماضي�القريب�(ا

��يواصل�لاعب�آخر�ويذكر�جملة�أخرى�في�الماضي�القريب،�وفي�كل�مرة�هكذا.��

��من�استعمالا�صحيحا.��الزى�كل�لاعب�يخفق�في�استعمال�يقص

��المجموعة�الفائزة�هي�من�تنتج�أكبر�عدد�من�الجمل.

��
(Baglieto, Girardeau, Mistichelli, 2011a, 202)�
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��تستخدم�خمسة�كتيبات�كلمة�"ترفيهي"

(Abry�et�alii,�2007a,�7;�Capelle�&�Menand,�2009b,�6;�Dubois,�Lerolle,�2008,�

6�;�Hugot�&�alii,�2012,�3,�4�;�Monnerie?Goarin�&�alii,�2006b,�8�?�11) �، �

لا�تظهر�كألعاب�ولكنّها�تبدو�أكثـر�انفتاحـا�مـن�����التيبالأنشطة��صةوهي�خا
بادل�كالأدوار�والمهام�والمشـاريع.��التّ،�والهدف�منها�هو�تشجيع�يةقليدالتّمارين�التّ

��مثل�"إبـداعي"،�"محفـز"،�"الاسـتثمار"���أخرى،��يةيرتبط�المصطلح�بكلمات�رئيس
"حر"،�"ترفيهي"،�"مجزي".�ويستخدم�كتاب�واحد�فقط�من�بـين�الكتـب�الخمسـة����

)Capelle�،Menand�،2009bمصطلح�"ترفيهي"�للإشارة�إلى�الأنشـطة���(ـة�قمالري�
بنا�ذفاعلي�يمكن�أن�يجالتّابع�الطّأن��بهذاالمتعلّقة�بالقواعد�أو�المفردات.�فهل�يقصد�

��شاطات؟النّوع�من�النّا�لمثل�هذا�فور

�ـ� �Flumian�&�Catherineأخـرى�(��يةويوجد�ثلاثة�كتـب�مدرس et� alii�،2011؛�

Mérieux� &� Loiseau�،2004a�،2008رفيه،�ولكنها�التّ)�لا�تشير�إطلاقا�إلى�اللعب�أو�
رفيه�التّأكيد�على�التّتقدم�أنشطة�مفتوحة�من�نوع�"لعب�الأدوار"�كعامل�محفّز،�مع�

رفيـه.��التّإشارة�إلى��ايةعلّم.�وأخيرا،�يوجد�دليل�واحد�لا�يحمل�في�خطابه�لتّافي�
غم�مـن��الر(على��يةويذكر�فيما�يتعلّق�بلعب�الأدوار:�"لا�ندرج�لعب�الأدوار�للتسل

كـوين"��التّأنها�يمكن�أن�تكون�كذلك)،�ولكنها�بمثابة�مراحـل�لا�بـد�منهـا�فـي�����
)Girardet�&�Gibbe�،2010�a�،7.(��

صفة�ترفيهـي���يةريع،�يطلق�مصممو�الكتب�المدرسالسحليل�التّتام�هذا�وفي�خ
فاعل�بين�المتعلّمين،�أقلّها�الأنشطة�فـي��التّتفضي�إلى��التيعلى�الأنشطة�المفتوحة�

الوسائط�المتعددة.�نلاحظ�وجود�اللّبس�بين�اللعب�ولعب�الأدوار،�لاسـيما�بسـبب���
مع�عدم�وجود�نتيجـة���يةانالثّرجة�دال�يةتقارب�المصطلحين،�واشتراكهما�في�خاص
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يجسـد�فيهـا����التـي�عليم�يشبه�كثيرا�المحاكاة�التّعلى�الواقع.�إن�لعب�الأدوار�في�
وحيث�يخوضون�حوارا��يةما�في�سياق�معين�في�الحياة�الحقيق�يةالمتعلّمون�شخص

شاط�على�النّ�هذا�(حسب�وقت�الإعداد).�وفي�رأينا،�يصعب�وصف�يةبصفة�ارتجال
فة)�لأنـه�لا�يقـدم�قواعـد�(ولكـن�����الصلعب�(ما�لم�يستشعر�المتعلّمون�هذه��أنّه

غم�من�أننـا�يمكننـا�أن���الرهان�الفوز�أو�المكافأة�على�الرتعليمات)،�ولا�يتضمن�
)�ورينـو��Sauvéعلّم.�ولندعم�كلامنا�نستشهد�بـ�سوفي�(التّنتحدث�عن�المكسب�في�

)Renaudوكوفمان��()Kaufman(ـة�عليمالتّمييز�بين�الألعـاب��التّون�ن�يقترحالذي�ي�
��حو�الآتي:النّوالمحاكاة�على�

،�أو�مصطنعة�حيث�يخضـع�اللاعبـون���ية،�أو�خياليةوهم�ية"يعد�اللعب�وضع
علّم�التّوهم�في�حالة�نزاع�[...]،�إلى�قواعد�تنظّم�نشاطاتهم�من�أجل�تحقيق�أهداف�

ذج�مبسط�وحيـوي�وعـادل���وكل�هدف�يحدده�اللعب.�[...].�أما�المحاكاة�فهي�نمو
يعكس�واقعا�يعرف�كنظام.�[...]�فالمحاكاة�لا�تقتضي�بالضرورة�وجـود�نـزاع���

يستخدمها�لا�يطمح�إلى�الفوز�كما�هو�الحال�في�اللعـب"���الذيومنافسة،�والشخص�
)Renaud�&�Kaufman�،2010�،35.(��

مـين��وظيفة�يقترحها�المعلّم�عاملا�محفـزا�للمتعلّ��ايةإذا�كان�لعب�الأدوار�أو�
فنحن�نعتقد�أن�ذلك�راجع�إلى�شخصياتهم�الأكثر�انفتاحا،�حيث�يحصل�المتعلّمـون��

.�ولا�يبـدو�الأمـر�واضـحا����يةقليدالتّمارين�التّمقارنة�ب�يةعلى�قدر�أكبر�من�الحر
اسـتخدام�هـذه���فإن��"�أو�"ممتعة"،�وعليهيةسبة�لنا�لنصفها�بـ"ترفيهالنّبشكل�كاف�ب

��حد�ما.��و�طابع�تجاري�إلى�ذالكلمة�

يبدو�لنا�أن�اللعب�في�قسم�اللغة،�باستثناء�لعب�الأدوار�والمشاريع،�يركّز�على�
أو��يـة�ألعاب�الألواح�المألوفة�وألعاب�الكلمات�والأحاجي�لاكتساب�معارف�معجم
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على�وجه�الاحتمال.�وبشكل�تجريبي�أكثر،�من�المحتمل�أن�تؤدي��يةأو�ثقاف�يةنحو
لى�إحداث�موقف�ترفيهي�ما�بين�المتعلّمـين�مـن���الأنشطة�الأخرى�داخل�القسم�إ

ركيز�على�الفهـم�والإنتـاج.���التّفاعل�ما�بين�المستخدمين�والتّخلال�الانفتاح�على�
تضع�المتعلّمين�في�وضع�تنافسي�أو�تعاوني�وتوظّـف���التييتعلّق�الأمر�بالأنشطة�

�gamification)�(Deterdingلعيـب�(�التّآليات�اللعب،�وهو�إجراء�محدث�يتّخذ�اسم�
فولة�فهو�في�مجمله�يضع�الطّ)،�وغالبا�ما�يتم�استعارته�من�مجال�2011وآخرون،�

�Jacquesالجسم�في�حالة�حركة.�تم�تكييف�عدد�من�هذه�الأنشطة�مثل�" saidأو�لعبة��"
)�Weissالاختفاء�والبحث،�ويمكننا�أن�نجد�بعض�الأمثلة�عند�كـل�مـن�ويـس�(���

تسـتدعي���التـي�نف�الأنشطة�الصن�هذا�).�وقد�يندرج�ضم2008)�وسيلفا�(2002(
�يـة�دفة.�ومع�ذلك،�تظلّ�الألعاب�الجماعالصاكرة�والذّرد،�والسفي��صةالإبداع،�خا

يفضلها�المعلّمون�ويميلون�إلى�اسـتخدامها���التيوألعاب�الحروف�هي�تلك�الألعاب�
�رس�أو�خلاله�أو�بعده.الد�ايةكفاصل�زمني�للترفيه�في�بد

 *ّ���� 3�j + ��&j54؟!�� �� �n�� :�J!�

الإنترنت،�في�قسـم�اللغـة����صةإن�إدخال�تكنولوجيات�الإعلام�والاتصال،�خا
.�يةوالشـفو��يةيبعث�الأمل�في�الحصول�على�دعم�تكميلي�مناسب�للتفاعلات�الكتاب

�Schmollلاحظنا�قبل�سنوات�قليلة�( &� Koecher�،2006�،590اسـتغلال���أنّه�لم�يتم�(
الخانـات���ءفاعـل�علـى�مـل���التّ.�فمن�جهة،�اقتصر�واسعمزايا�الإنترنت�بشكل�

(الفجوات)�أو�الاختيار�من�أجوبة�متعددة،�مع�تعليقات�غير�موجودة�بشكل�دائـم،��
صـحيح�دون�شـرح�مفصـل،�كمـا�أن�����التّوفي�هذه�الحالة�غالبا�ما�يقتصر�على�

من�فاعلات�المحتملة�بين�المتعلّمين�أو�حتى�بين�المستخدمين�تكاد�تكون�منعدمة�التّ
��جهة�أخرى.
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�التـي�تسـتغل�الإمكانيـات����يةوبعد�مرور�سنوات�قليلة،�ظهرت�مواقع�تعليم
واصل�مع�بعضـهم��التّتوفرها�المنتديات�والمدونات�لجعل�المتعلّمين�قادرين�على�

اطقين�الأصليين�للغة.�ومـن�خـلال�هـذه����النّفاعل�مع�التّالبعض،�وبشكل�خاص�
�)Olivier(طورها�أوليفييـه���التي"،�يةلمرئغير�ا�يةعليمالتّالممارسة،�ظهرت�فكرة�"

).�فهو�يرى�أن�سياق�القسم�وحضور�المعلّم�يؤثران�تأثيرا�شديدا�في�إنتـاج��2012(
تواصـل���يةيتم�في�ظروف�تواصل�قريبة�من�الواقع�وفي�وضـع��الذيالمتعلّمين�

�ـ�الذي،�ليس�المرسل�إليه�هو�المحاور�الوهمي�ايةهالنّ.�وفي�يةمحاك م�يقرره�المعلّ
سـالة�أو�يقرأهـا�حقيقـة����الريسـمع���الذيولكنه�يظل�هو�المعلّم�نفسه�بما�أنّه�هو�

،�لأن�هذهعليم�غير�المرئي�التّ)�فكرة�Babelwebويقيمها.�يعكس�مشروع�بابل�واب�(
فاعل�فيهـا��التّالهدف�هو�اقتراح�فضاء�للنّشر�حيث�يمكن�للمتعلّمين�والمستخدمين�

�عليمي�بشكل�واضح.التّابع�الطّودون�إظهار�هذا�راسي�الدبينهم�خارج�حدود�القسم�

بـالخروج���يةلأغراض�تعليم�يةقمالرياق�نفسه،�يسمح�استخدام�الألعاب�السوفي�
راسي.�إذ�يغير�المتعلّم�وضعه�ليصبح�لاعبا،�ومن�الممكـن�أن��الدمن�سياق�القسم�

�يـة�رفيهلتّاإذا�انجذب�نحو�الجوانب��يةنجعله�ينسى�المحتوى�الجاد�ولو�بصفة�جزئ
الي�يجد�نفسه�في�موقف�ترفيهي.�فالإسهامات�المفترضة�عديدة�ويتم�تقـديمها��التّوب

المقدمـة�فـي�تحفيـز�����يةئيسالر.�وتتمثل�الميزة�يةأكثر�منها�علم�يةبطريقة�تجريب
قييم،�لأنه�في�حالة�مـا��التّالمتعلّم�وإعفائه�من�المخاطرة�في�اللغة�المستهدفة،�ومن�

ب�المتعلّم�فينبغي�عليه�أن�يدرك�أولاً�أنه�خسر�اللعب�ولم�يخفق�من�إذا�أخفق�اللاع
فـي�قسـم����يةقمالر.�وذكرت�إحدى�المعلّمات�بعد�تجريبها�للألعاب�يةاللغو�يةاحالنّ

اللغة�أن�بعض�المتعلّمين�يعيدون�اللعب�في�كل�مرة�حتى�يتمكّنوا�مـن�الحصـول���
�.)5(على�أعلى�درجة
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فحسب�بل�تخص�أيضـا�الألعـاب����يةقمالرلألعاب�لا�تتعلق�هذه�الاعتبارات�با�
)�أن�العديـد�مـن���Schmoll�،2011�،149.�ولاحظنا�في�دراسـة�أخـرى�(��يةقليدالتّ

وأصبحت��يةهي�في�الأصل�ألعاب�تقليد�يةكلغة�ثان�يةلتعلّم�الفرنس�يةقمالرالألعاب�
�التـي�متقاطعـة��محوسبة.�هناك�ألعاب�مختلفة�مثل�الإوزة�أو�المعلقة�أو�الكلمات�ال

دريب�اللغوي�لحفظ�المفردات�أو�تصريف�الأفعـال�أو�تعلّـم���التّتهدف�إلى�تعزيز�
�).3(انظر�الشكل��يةحوالنّ�يةالبن

�يةبضمائر�الملك�صةلعبة�الإوزة�على�الإنترنت�خا:��3الشكل

�
(http://jeudeloie.free.fr /) �

ن�ذات�الفراغـات�أو��مـاري�التّمارين�المغلقـة�ك�التّلقد�لاحظنا�أيضا�أن�بعض�
رفيه�فـي�خطـاب�الجهـات����التّاختبارات�الاختيار�من�أجوبة�متعددة�فيها�شعور�ب

عليم�بما�أنّها�مقدمة�عن�طريق�الوسائط�المتعددة.�فعلى�سبيل�المثـال��التّالفاعلة�في�
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اتي�في�نسخة�الذّصحيح�التّربوي�أنشطة�التّ)�الجديد�في�دليله�Taxi1(�1يقدم�طاكسي
حقّق�من�إنجازاتـه�فـي���التّهي�"�اية)،�ويؤكد�أن�الغDVD(�يةقمالرديو�أقراص�الفي

�&�Capelle"�(يـة�وتفاعل�يةبطريقة�ترفيه�قواعد�اللغة�والمفردات�وتصريف�الأفعال

Menand�،2009b�،6.(�

�يـة�قليدالتّمقارنة�بالألعاب��يةتوفّرها�المعلومات�التينتساءل�عن�القيمة�المضافة�
�يـة�عليمالتّالألعاب�والأنشطة،�ونجد�أنفسنا�في�موضع�المواقع��وع�منالنّإزاء�هذا�

سـخة��النّعملا�يتّصف�بالجـدة�مقارنـة�ب���ايةلا�تقدم�في�البد�التيالمذكورة�سابقا�و
يركزون�على�الجديد،�بإعادة�نمـوذج���نالذييكتفي�فيها�المصممون،��التي�يةالورق

يضا،�تعتبر�الألعاب�المعروضـة��.�هنا�أيةمارين�الشكلالتّدليل�اللغة�مع�سلسلة�من�
قلّمـا�تسـتخدم����التـي�وراء�ستار�اللعب،�و�يةفي�الواقع�مجرد�تمارين�مغلقة�مخف

إمكانات�الوسائط�المتعددة�ولا�تشجع�المتعلّم�علـى�المشـاركة.�ويمكـن�تطبيـق�����
تستغلّ�آليات�لعبة�الفيديو��التي�يةعليمالتّالملاحظة�نفسها�على�برامج�ألعاب�الفيديو�

ظام�المكافأة،�ولكن�غالباً�ما�يصعب�عليها�تفعيل�موقف�ترفيهي�لدى�المسـتخدم��كن
�يةعليمفإن�التّ�الي،التّتبدو�واضحة.�وب�يةعليمالتّلا�يمكن�خداعه�لأن�الأهداف��الذي

تُستعمل��يةغير�موظّفة�تماما،�وربما�توظف�بنسبة�أقل�في�ألعاب�تقليد�يةغير�المرئ
�في�درس�اللغة.

الجمع�بين�اللعب�وتقنيات�الإعلام�والاتصال،�وبمعنـى�آخـر���فإن��لك،ذومع�
،�قد�يمثّل�مكسبا�هاما�في�تعليم�اللغات،�شـريطة��يةاستخدام�الألعاب�في�نسخة�رقم

جوع�إلى�منهجيات�تعلـيم��الرأن�لا�ينحصر�في�مجرد�الإبدال�بما�هو�موجود.�وب
�الـذي�والمنظور�العملياتي��يةصلواالتّمانينيات�في�ظلّ�المقاربة�الثّاللغات،�نبدأ�من�

في�أن�المتعلّم��يةواصلالتّيمثّل�امتدادا�لها�في�الآونة�الأخيرة.�ويكمن�مبدأ�المقاربة�
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للـتعلّم�وتطـوير����يةعليمالتّهو�الفاعل�في�تعلّمه،�فهي�تسعى�إلى�تزويده�بالوسائل�
�ـالتّ).�وعليه،�لم�يعد�Hymes�،1984�،74واصل�لديه�(التّمهارات� علّم�الـتّ�ي�ركيز�ف

وتيات)،�مع�أنها�لا�تـزال�موجـودة���الصحو�والنّ(المعجم�و�يةعلى�المهارات�اللغو
مهارات�الفهم�والإنتاج�الشـفوي���يةفاعل،�عن�طريق�تنمالتّولكن�على�القدرة�على�

�ـفس"�أو�"النّ،�مثل�"تقديم�يةواصلالتّوالكتابي،�من�خلال�ما�يسمى�بالأهداف� ؤال�الس
ذكرناه�سابقا،�فهـو�يهـدف�إلـى�����الذييقة�يظهر�لعب�الأدوار�رالطّبأدب".�وبهذه�

�يةياق،�أثارت�الشبكة�الاجتماعالسواصل�شفهيا.�وفي�هذا�التّتدريب�المتعلّمين�على�
اهتماما�حقيقيا�في�مجال�تعليم�اللغات�بفضل�إمكانياتهـا�للانفتـاح�علـى�العـالم�����

�فاعل�عن�بعد.��التّو

ظـر��النّمن�خلال��يةانالثّ�يةفكير�في�الألفالتّهذا�قام�المنظور�العملياتي�بتوسيع�
،�أي�أنه�لا�يتواصل�في�المجتمـع��يةإلى�المتعلّم�كعنصر�فاعل�في�الحياة�الاجتماع

أو��يـة�فحسب،�بل�يتصرف�فيه�أيضا،�لذلك�فهو�يوظّف�استراتيجيات�قد�تكون�لغو
سـتقبلا�فـي���علّم�مالـتّ�ظر�هذه،�لا�ينحصـر��النّ.�وانطلاقا�من�وجهة�يةغير�لغو

(مثل�الفهم�والإنتـاج)،�ولكنـه�سـيركّز�أيضـا�علـى�جميـع��������يةالمهارات�اللغو
من�المحتمل�أن�يطورها�المستخدم�لتحقيق�هدفـه،�ولا�يكمـن����التيالاستراتيجيات�

)،�مثل�"شـراء��Ellis�،2003،�5واصل،�بل�في�عمل،�ألا�وهو�"المهمة"�(التّهدفه�في�
�لجيران"،�وهكذا.الخبز�من�المخبزة"،�"تنظيم�حفل�ل

)�على�أنها�هدف�عملي�يمثّله�الفاعل�بحيث�يتعين�عليه�mission(�تُعرّف�المهمة
زام�يتعـين�الوفـاء�بـه����لتّالوصول�إلى�نتيجة�معينة�وفقًا�لمشكلة�يجب�حلها،�ولا

��).2001،�16ولهدف�يحدده�الشخص�لنفسه.�(مجلس�أوروبا،�
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الانتقال�من�لعب�الأدوار�إلى�المهم�ل�في�تعليم�اللغات،�إذ�لـم��يعدة�نقطة�تحو
واصل،�ولكن�عليه�التّيعد�من�المفترض�أن�يبني�المعلّم�حصصه�بناء�على�أهداف�

ستتم�فيه،�ويقدم�للمتعلّمين�حسـب���الذيياق�السأولاً�تحديد�المهمة�المراد�تنفيذها،�و
�جاح.النّهذه�المهمة�كل�ما�يحتاجونه�لغوياً�واستراتيجياً�لتحقيق�

يه،�تبدو�ألعاب�الفيديو�الأكثر�انفتاحا�مثيرة�للاهتمام�فـي�تعلـيم�اللغـات����وعل
فاعل�الحقيقي�فيما�بينهم�التّتمكّن�المستخدمين�من�المشاركة�و�التيكألعاب�المغامرة�

).�وبالفعل،�يبدو�أن�تمكين�المتعلّمين�مـن��PNJأو�مع�شخصيات�غير�قابلة�للعب�(
ح�المجال�للأنشطة�مـن�خـلال�القيـام����ما�في�عالم�افتراضي�يفت�يةتجسيد�شخص

بالمهام�كما�يتصورها�المنظور�العملياتي.�بينت�دراسات�عديدة�حول�تحليل�عـالم��
�Worldووركرافت�( Of� Warcraftة)�كيفتقديمه�لسيميائيات�علم�البيئـة�بصـفتها����ي

،�.Thorne�&�Fischer�،2012�،Zheng�et�alومتعددة�الوسـائط�لـتعلّم�اللغـة�(����يةغن
مهـارات���يـة�قادرة�علـى�تنم��ية).�توفّر�هذه�اللعبة�عبر�الإنترنت�بيئة�لغو2009

القراءة�والكتابة�بين�مستخدميها�لأنّها�توجههم�نحـو�إتقـان�العديـد�مـن�أدوات�����
واصـل�المختلفـة�داخـل�اللعبـة�أو�����التّاحتياجات��يةلتلب�0.2الاتصال�في�الشبكة�

)،�بسبب�Peterson�،2010ضئيلة�(�واصل�تظهر�بنسبةالتّخارجها.�وتبين�أن�إعاقة�
قييم�ممثّلة�في�شخص�المعلّم�على�سبيل�المثال.�وبتعبيـر��التّعدم�وجود�جهة�تقوم�ب

ةآخر،�يمكن�لألعاب�الفيديو�سواء�أكانت�مخصةلأغراض�تعليم�ايةمند�البد�صأم��ي
لا�يمكـن�دائمـا����التـي�لا�إحداث�تفاعلات�يفترض�أنها�تفضي�إلى�تحقيق�المهام�

�راسي.الدها�في�القسم�إنتاج

):�إمـا�أن���Alvarez�Djaouti�،2012،11&يتعلّق�الأمر�بممارسـتين�ممكنتـين�(��
،�ويكون�الحـديث��يةعليمالتّيحول�المعلّم�لعبة�فيديو�متوفرة�لديه�حسب�الأغراض�
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�seriousعندئذ�عن�اللعب�الجاد�( gamingمة���وإما�أن�يستخدم�لعبة�فيـديو�مصـم�،(
�serious(�هنا�يتعلق�الأمر�بلعبة�جادةو�خصيصا�لغرض�جاد، gameيشمل�هـذا���.(

للألعـاب���advergamesالمفهوم�(اللعب�الجاد)�أصنافا�مختلفـة�حسـب�القصـد�(���
تهدف�إلى�جمع�البيانات�وإنتاجهـا���التيللألعاب��games�with�a�purpose،�يةالإعلان

�ـ� ى�الألعـاب��من�قبل�المستخدمين،�ونحو�ذلك).�نوجه�اهتمامنا�في�هذا�المقـال�إل
علّم.�إذا�كان�لاستخدام�الألعاب�التّأي�ألعاب�الفيديو�ذات�هدف�معين�وهو��يةعليمالتّ

�ـمعينة�للمتعلّمين�متمثّلـة�فـي����يةالجادة�ايجابيات�تتمثّل�في�توفير�مصداق ياق�الس
فاعلات،�فإنه�يمكنه�أيضا�أن�ينحـرف�انحرافـا���التّيتعين�القيام�بها�و�التيوالمهام�

�يةما�يتعلق�بالأهداف�اللغو�صةيسعى�إليها�المعلّم�خا�التيعلّم�التّأهداف�شديدا�عن�
)Sykes�2013�،33ةعليمالتّ).�وعلى�عكس�ذلك،�تسعى�لعبة�الفيديو�إلـى�تحقيـق����ي

أهداف�ومهام�محددة�ومستهدفة�حسب�مستوى�المتعلّمين.�وتكمن�سلبياتها�في�قلّـة��
ضئيلة�جدا��يةرفيهالتّكانت�الجوانب�فرص�نجاحها�في�إثارة�موقف�ترفيهي�إذا�ما�

����أو�غير�مناسبة.

إيجاد�توازن�بـين���يةتهمنا�بشكل�خاص،�ونتساءل�عن�كيف�التيهذه�الحالة�هي�
.�في�المثال�الآتي،�سنقتصـر�علـى���يةعند�تصميم�لعبة�فيديو�تعليم�يةاللعب�والجد

نـاه�أثنـاء�تصـميم����اتبع�الذيمسألة�اللعبة�الجادة�من�خلال�تقديم�أفكارنا�والمسار�
��العديد�من�ألعاب�الفيديو�لتعلّم�اللغات.

 
ّ
̀�ل ��>��س ��4&�ري ��� � :,p�	��� �M4� + ������ *

ّ
#,2015 )Architect�2015(�

فكّـر�فـي�مزايـا����التّمن��يةكلغة�أجنب�يةانطلقت�مشاريع�الألعاب�لتعلّم�الفرنس
ه�المشـاريع��ذ،�وتسعى�هيةقليدتّالفي�أقسام�اللغة�مقارنة�بالألعاب��يةقمالرالألعاب�

�ـشاركنا�فيها�إلى�الاستفادة�مـن�آليـات�اللعـب�و����التي قنـي�لألعـاب���التّابع�الطّ
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�التيوتّر�باستمرار�أثناء�انجاز�هذه�المشاريع�المختلفة�والتّوترددت�مسألة��الفيديو.
�علّم".�سـنقدم�التّ)�بقوله�"بين�منطق�اللعب�ومنطق�2012�،125أشار�إليها�بروجير�(

عن�هذه�المشاريع�وسنتعمق�في�آخـر���يةوتّر�فيما�يلي�من�خلال�نبذة�تاريخالتّا�ذه
حكّم�في�تصميم�ألعاب�الفيديو�التّ�يةفكير�في�كيفالتّمشروع�من�أجل�اقتراح�مجالات�

ةالمخصلتعلّم�اللغة.�ص�

�التـي�علّم�التّيرى�بروجير�أن�منطق�تصميم�لعبة�جادة�يتم�انطلاقا�من�أهداف�
ـدمج�اللعـب�المسـلّي������"سنضمإليها�اللعب�مع�تكييفه�نوعا�ما".�وفي�المقابـل،�ي

،�أو�في�عالم�خيالي�يتكيـف�مـع�[هـذا�المنطـق]�����صةفي"منطق�ترفيهي"�"في�ق
)"Brougère��،012�2�،125)وهذا�ما�يقترحه�جاوتي��.(Djaouti)�((2011من�خلال��

�ـلتحديد��DICEنموذجه�دايس� ـ��الس� داف�والوسـائل��ياق�والمحتـوى�الجـاد�(الأه
.�يةتكرار�يةقييم�وفقًا�لعملالتّوالعوائق)،�وتصور�مبدأ�اللعب،�وإنشاء�نموذج�أولي�و

نقدمه�فيمـا�يلـي،�ولكـن�����الذيموذج�في�المشروع�الأول�النّغير�أنّنا�لم�نتّبع�هذا�
�حاولنا�تطبيقه�على�المشروعين�الأخيرين.

ها�عدد�كبير�من�اللاعبين�هو�نموذج�مصغّر�للعبة�يشارك�في�)ThélèmeThélèmeThélèmeThélèmeتيلام�(
�ـ ،�بـه�قبعـة�وسـيف����يةعلى�الإنترنت،�وهو�يسعى�إلى�تقديم�عالم�باللغة�الفرنس

لكي�ينغمسوا�فيها�مـن�خـلال����يةاطقين�باللغة�الفرنسالنّلمستخدمي�الانترنت�غير�
اللعب.�وينطلق�هذا�المشروع،�توازيا�مع�الأبحاث،�من�مبدأ�يقترح�مهـام�أكثـر���

اطقين�بلغة�أخرى،�مع�أن�المشروع�لـم��النّللغوي�للمستخدمين�تكيفا�مع�المستوى�ا
�يـة�قييمـات�الجهـود�اللغو��التّيناريو�والسيضع�كل�من��موذج.النّيبتعد�كثيرا�عن�

تعد�ردود�فعـل�كـل����ردشة.الدللاعبين�في�الحسبان�وهم�يتبادلون�الكتابة�بواسطة�
كـروا��ذ،�غير�أن�المتعلّمين�يةجريب�عموما�ايجابالتّمن�المتعلّمين�والمعلّمين�بعد�
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ر�في�عالم�اللعب�وفي�فهم�ما�يجـب�علـيهم���التّيواجهونها�في��التيعوبات�الصطو
كروا�عدم�تمكّنهم�من�مراقبة�ما�يقوم�به�المـتعلّم��ذسبة�للمعلّمين،�فقد�النّفعله.�أما�ب

�لا�تحقّـق�الغـرض���يةعليمالتّلعبة�الفيديو�فإن��حيث�لا�يجدون�مكانا�لهم.�وعليه،
عنـدما�تتلاشـى�العلامـات�����صـة�عندما�لا�يظهر�القصد�الجاد�بشكل�واضح،�خا

صـريح��التّيطرة�أو�السكوجود�المعلّم�في�وضع��يةقليدالتّ�يةراسالدالمميزة�للأقسام�
�يـة�علّم.�أي�أن�غياب�هذه�المعالم�المألوفة�في�لعبـة�تعليم�التّبوضوح�عن�أهداف�

ف�ترفيهي،�لذلك�لابد�من�تحليـل�هـذا���يمنع�المستخدمين�من�الحصول�على�موق
�الأمر�بشكل�معمق�أكثر.

ولتقديم�إجابات�على�هذه�الملاحظات،�شاركنا�في�تصميم�نموذج�جديد�لألعـاب��
�Les(�يةكلغة�أجنب�يةالفيديو�لمتعلّمي�الفرنس Éonautesيقوم�على�أساس�المغامرة��،(

هوم�من�أفكـار�تـيلام���ابق.�يستوحى�المفالسولكنّه�مؤطّر�بشكل�أفضل�بكثير�من�
راسـي.�يتعلّـق���الدعم�داخل�القسم�الدولكنّه�يقلّل�بعض�وظائفه�ليحقّق�المزيد�من�

عليمي�ومتابعة�تقـدم�المتعلّمـين.�ويمكنـه����التّالأمر�بأداة�تتيح�للمعلّم�اختيار�تقدمه�
لإنشاء�مسار�تعليمي�مخصص�لكل�واحـد�مـنهم.�وهـم�����يةاتخاذ�خيارات�تعليم

لأنه�ليس�لعبا�على�الإنترنت�حيث�يلتقون�بلاعبـين���يةأقل�من�الحريتمتّعون�بقدر�
مختلفة�تعكس�ثقافة�فرنسا�من��يةلاكتشاف�فترات�زمن�صةآخرين،�وإنّما�لديهم�الفر

يتفاعلون�خلالها�عن�طريق�الكتابة�مـع�شخصـيات����التي�يةمنالزحلات�الرخلال�
ردشة،�ويدوم�الدالقسم�من�خلال�غير�قابلة�للعب�أو�مع�المعلّم�والمتعلّمين�من�نفس�

رس.�وتركّز�المهام�بشكل�الددقيقة�للاندماج�في��45لسلة�الواحدة�مدة�الساللعب�في�
سـبة��النّالمحددة�ب�يةأكبر�على�هدف�واحد�أو�أهداف�كثيرة�من�بين�الأهداف�اللغو

استنادا�إلى�الإطار�المرجعي�الأوروبي�المشترك�للغات،�وهي��B1أو��A2لمستوى�
وافقة�لما�يوصي�به�المنظور�العملياتي.��ركّزت�ردود�الفعل�تجاه�هذا�المشروع�م
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)Les� Éonautesالـذي�ابع�الخطي�للمسار�الطّ)�على�غياب�فتح�فضاء�للعب�وعلى��
�ـ�يـة�يظهر�بكثرة�أين�يشعر�المستخدمون�شعورا�قويا�بالجد غم�مـن�وجـود���الرب

غم�مـن�أن�الاغمـاس���الرعلى�عكس�المشروع�الأول،�وعلى��يةرفيهالتّالجوانب�
��المرئي�واللغوي�كانا�موضع�ترحيب.

الأبعاد�تستخدم�للتعـرف�علـى����يةثلاث�يةلعبة�تعليم��2015المهندس�المعماري
.�يعكس�هـذا�المشـروع���يةكلغات�أجنب�يةواللغة�الفرنس�يةالكلام�لتعلّم�اللغة�الألمان

ظناه�خلال�المشروعين�لاح�الذيوتّر�التّعلى�مدى�ثلاث�سنوات�أثناء�تطويره�هذا�
ةيصعب�تحقيقه�بين�الجد�الذيوازن�التّابقين�وهذا�السـه�سـيناريو���التّو�يوجرفيه.�ي

حسـب�الإطـار�المرجعـي�����A2(مستوى��يةانوالثّالمشروع�إلى�تلاميذ�المدارس�
)�حيث�يتعين�على�اللاعـب�القيـام�بعـدد�مـن�����2001الأوروبي�المشترك�للغات،�

اختفـى���الذيها�الدفي�العثور�على�و�يةدة�مهندسة�معمارالأعمال�في�اللعبة�لمساع
ستراسـبورج�وذلـك�بإتبـاع�تعليمـات������يةفي�مجسم�ثلاثي�الأبعاد�يمثّل�كاتدرائ

بهـذا���صـة�الخا�يـة�قافالثّوإرشادات�باللغة�المستهدفة�تسمح�باكتشاف�العناصـر��
ل�المـتعلّم��المتصلة�به.�يستعم�يةصب،�وكذلك�الحقل�المعجمي�للهندسة�المعمارالنّ

عامل�في�العالم�الافتراضي�معدات�تتكون�التّينتمي�إلى�جيل�لديه�القدرة�على��الذي
المجسم،�ولاقط�الحركة�بدرجة��يةمن�جهاز�تلفزيون�ثلاثي�الأبعاد،�ونظارات�لرؤ

لاجتيـاز���يةواصل�مع�المهندسة�المعمارالتّ،�وسماعة�وهاتف�ذكي.�يجب��6يةالحر
فاعلات�شفهيا�مع�شخصيات�غير�قابلة�للعب�بفضـل��التّتتم�عدد�من�الاختبارات.�و

عرف�على�الكلام.�نسعى�من�خلال�هذا�الجهاز�الممثّل�لواقع�افتراضي�إلى�التّنظام�
لدى�المستخدم،�أي�إشراكه�في�حركـة�تتطلّـب����يةوجسد�يةإحداث�تفاعلات�شفه

�ـ اتي�هـو�إعطـاء���أيضا�تفاعلًا�لغويا.�والهدف�المتوقّع�من�نموذج�المنظور�العملي
يغمس�المسـتخدم���الذييمكن�منحه�للعبة�وللعالم��الذيمعنى�للحركة،�وهو�المعنى�
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الي�إعطاء�معنى�لاستخدام�اللغة�المستهدفة،�مـع�إخفـاء���التّ،�وبيةفيه�بطريقة�حس
��علّم.التّ�يةوضع

�يةواصلالتّصميم،�اخترنا�الأهداف�التّ)�أثناء�DICEاستنادا�إلى�مبدأ�نموذج�دايس�(
قمنـا���التي)�Iيناريو�وكتابة�الحوارات�(الس)،�ثم�اشتغلنا�على�Dالموجودة�في�اللعبة�(
تلميذا�فـي���46،�على�ية)�واختبارها،�في�نسختها�الألمانCقني�(التّبتنفيذها�في�الجهاز�

ةانالثّنة�السةبثانو�يةمهن�يةفرنس�ي2013،�وذلك�في�شهر�يونيو�يE).(�

أن�المتعلّمين�لم�يكونوا�ثابتين�أمام�الشاشة�فحسـب���استنتجنا�من�خلال�الملاحظة
لاستخدام�أجسامهم�فـي�اللعبـة،�بـل�����يةكنولوجالتّغم�من�امتلاكهم�للوسائل�الرعلى�

.�كمـا�أن��يةكانت�خطاباتهم�أيضا�قليلة�جدا�إذ�اكتفوا�في�إجاباتهم�بنطق�كلمات�رئيس
في�حالة�سـوء�الفهـم���تعليقات�الشخصيات�غير�قابلة�للعب�كانت�غير�ملائمة�لأنه�

ليطرح��يةوعلاوة�على�ذلك،�لم�نضع�إمكان��كانوا�يكتفون�بتكرار�الجملة�نفسها�ببطء.
�المتعلّمون�الأسئلة�حول�المحيط�أو�ببساطة�حول�معاني�الكلمات.

لاميذ�خلال�المقابلات�"كيف�يمكنك�أن�تسمي�مـا�فعلـت�للتـو؟"����التّحين�سئل�
٪�41.5،�وهم�يمثّلون�نسبة�يةعبا�أو�لعبة�تعليمجربة�لالتّأجاب�بعضهم�أنهم�اعتبروا�

لاميذ�التّ٪.�أما�باقي�22.5مقارنة�بتلاميذ�آخرين�اعتبروها�تمرينا�وهم�يمثلون�نسبة�
٪�فقد�أطلقوا�عليها�اسم�"المحاكاة"�أو�"الاغمـاس".�اعتبـر���36ن�يمثّلون�نسبة�الذي

ة�"ترفيهي".�إذ�أنّنا�لعبة�من�خلال�استخدام�كلم�2015المتعلّمون�المهندس�المعماري�
فة�فيما�يتعلّق�بالجهاز�نفسه�وما�يسمح�بـه��الصلاحظنا�ميلهم�الشديد�لاستخدام�هذه�
يكور،�ولـيس��الـد�فاعلات�مع�الأشياء�والتّ�صةأي�الاغماس�المرئي�والإبحار�وخا

�ـالملاحظـات���يناريو.�وعلى�عكس�ذلك،�تخـص�السفيما�يتعلّق�ب ةلبالسبكثـرة���ي
وبات�في�فهم�اللغة�من�جهة،�ومـن�جهـة�أخـرى�تحـدث�����عالصالحوارات�أي�
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ينقصـها�الوضـوح����التـي�عليمات�التّالشخصيات�غير�قابلة�للعب�بشكل�بطيء�و
ه�هذه�بمثابة�محاكـاة��التّعليمات.�لقد�استنتجنا�أن�المنتج�في�حالتّوتكرار�الأفعال�و

نـا�لتصـميم���ظر�كليا�في�فهمالنّأكثر�من�كونه�لعبة�فيديو،�وأنه�يتعين�علينا�إعادة�
لاميذ�على�سبيل�المثال،�"عموما،�كان�الأمـر��التّاللعبة�لتعليم�اللغات.�وأجاب�أحد�

نوعا�ما�بينمـا���يةممتعا�أثناء�الأداء،�ولكن�دون�فائدة�تقريبا.�كان�الأمر�مجرد�تسل
�".يةكنا�نتحدث�باللغة�الألمان

انطلاقنـا�مـن�تحديـد����،�استنتجنا�أن�يةوالكتاب�يةعليمالتّجوع�إلى�خياراتنا�الروب
حكّم�في�تدخّلات�المستخدمين�مـن��التّعلّم�كان�له�سلبيات�جعلتنا�نتّبع�منطق�التّأهداف�

أجل�الكلام.�وعليه،�تم�بطبيعة�الحال�إعداد�سيناريو�متسلسل�لا�يتسنى�للاعب�فيـه��
يناريو�والانتقال�إلـى�زر�آخـر���السحقّق�والضغط�على�زر�التّاتخاذ�أي�خيار�سوى�

�)Koster�،2005�،42لحوارات�شكل�قائمة�مسلسـلة�ومقيـدة�بالشـروط�(���واتّخذت�ا
الي�حصر�المستخدم�في�حلقة�حيث�لا�يمكنه�أن�يكون�مصـدرا�للتفاعـل�ولا���التّوب

حيحة�للخروج�منها.�وفي�الصحيح�أو�إعطاء�الإجابة�الصيمكنه�سوى�فعل�الشيء�
عليمـات��التّبـاع��ظلّ�هذه�المقاربة،�نضع�اللاعب�في�موقف�سلبي�فهو�يكتفـي�بإت�

لطة�لاتخاذ�أي�قرار،�وهو�معيار�أساسي�حسـب�نقطـة�انطلاقنـا����السوليس�لديه�
�المتعلّقة�بخصائص�اللعبة.

لاميذ�خلال�اختبـار�المشـروع�أن�هـذا����التّفي�الواقع،�تؤكّد�بعض�ملاحظات�
�يـة�انوالثّ.�وعندما�سئل�تلميذ�في�يةالمعيار�مهم�لوصف�تجربة�ما�على�أنها�ترفيه

جربة�تمرينا�أجاب�"لأننا�موجهون،�لأننا�على�سبيل�المثال�في�لعبـة��التّيعتبر��لماذا
وع�من�الأشياء،�ولكـن�كـان���النّأكيد�لدينا�مهام�أو�هذا�التّالفيديو،�نقول�"أووه"،�وب

لدينا�بالفعل�شيء�يملى�علينا�وكان�علينا�فعله".�يمكننا�بعد�ذلك�أن�نتسـاءل�مـرة���
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،�مقارنة�يةوع،�وهي�مفتوحة�وتفاعلالنّلعبة�من�هذا�أخرى�عن�القيمة�المضافة�في�
�المنقولة�على�الشاشة.�يةقليدالتّبالألعاب�

أعـددناه���الـذي�صميم�التّظر�في�نموذج�النّانطلاقا�من�هذه�الملاحظات،�أعدنا�
،�وقبل�كل�شيء،�منحنا�اللاعب�مزيـدا��يةرفيهالتّبهدف�تقديم�المزيد�من�الجوانب�

عد�ذلك،�قررنا�عدم�الانطلاق�مـن�الأهـداف�بـل�مـن�����صرف.�وبالتّ�يةمن�حر
ةتحديد�الأهداف�اللغو�ايةهالنّيناريو�والأعمال�الواجب�القيام�بها،�وفي�الساللازمة��ي

�ـيناريو�هي�أن�أقفـال��الس�يةببن�صةتيجة�الخاالنّلنجاح�اللعب�والمهام.�و يناريو�الس
يجـب���التيتبر�المراحل�وبتعبير�آخر،�تع�أصبحت�غير�متسلسلة،�ولكن�متداخلة.

اختيـار�ترتيـب����يةأن�يمر�بها�اللاعب�وفق�ترتيب�محدد�مسبقًا�محدودة،�وله�حر
الاختبارات�أو�الألغاز.�أدرجنا�اختبارات�تتطلّب�تحـرك�اللاعـب�فـي�العـالم�����

أو�وجـود�خصـم����يةالافتراضي�لكي�يتفاعل�ويتحرك،�مثل�العثور�على�أشياء�خف
�يجب�تفادي�هجومه.

موذج.�فبدلاً�من�البدء�بتعليمة�أو�بسـؤال��النّلكلام،�قررنا�هنا�أيضا�قلب�ولتحفيز�ا
من�المحتمل�أن�يبدأ�بها�اللاعب.�وقررنا�أنه�يمكنه�علـى���التيتساءلنا�عن�الأحداث�

خول�والخروج�في�مناطق�محددة�مسبقًا،�وتعيين�شيء�معـين�علـى���الدسبيل�المثال�
حدث�ليبدي�عـدم�فهمـه،�وطـرح����التّدث،�و،�والقيام�بعمل�ما�دون�أن�يتحصةالمن
عليق،�كما�يمكنه�عدم�القيام�بأي�شيء.�كتبنا�بعد�ذلك�تعليقات�التّؤال،�والإجابة�أو�الس

الشخصيات�غير�قابلة�للعب�على�كل�حدث�سواء�أكان�مرتبطا�بمنطقة�ما�أم�لا.�كما�
لات�الحوار�في�شكل�شجرة�شرط�أن�تـوفّر�فروعـا�متعـددة�ذات�حـا�����يةتظهر�بن

فاعل�معظم�الوقـت��التّاللاعب�هو�مصدر�فإن��).�وعليه،Koster�،2005،44(�يةمتواز
مضى.�وعليه�أن�يسأل�عما�يجب�فعله،�ولكن�يمكنه�أيضـا��مما��وهو�بذلك�حر�أكثر
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متابعة�اللعب�دون�أن�يتحدث�كثيرا،�إذ�تظهر�استراتيجيات�أخرى�مثل�فهم�ما�يجب�
ف�بدلا�من�الكلام.�وهي�ميزة�من�بـين�الميـزات���صرالتّياق�أو�السفعله�من�خلال�

يركّز�عليها�المنظور�العملياتي.�وبذلك�أضفنا�الكلام،�وهي�إضافة�لإثبات�نجاح��التي
عبير�باللغة�المستهدفة.�تم�الانتهاء�من�هذا�الإصدار�الجديد�التّشجيع�على�التّشاط،�والنّ

��.2014عام��ايةوسيتم�اختباره�من�جديد�في�نه

�&#�N�  

يمكننا�أن�نكتفي�بإعادة�إنتاج�الشيء�القديم�لصنع�شيء�جديد�فيمـا�يتعلّـق���لا�
لكي�تجلب�المزيد�من�الاهتمام�بتعلم�اللغات�مقارنـة�بالألعـاب����يةقمالربالألعاب�

فكيـر��التّعليم�من�التّليستفيد��يةجارب�والمحاولات�والأخطاء�ضرورالتّ.�إن�يةقليدالتّ
أصعب�ما�في�ذلك�هو�أن�يتخطّى�المصمم�والمعلّم�والممارسة�والأدوات�المفيدة.�و

تتجاهل��التيبه�والفكر�الموروث�من�المنهجيات�القديمة��صةأو�المتعلّم�تمثلاته�الخا
تتصور�اللعب�تصورا�منغلقـا���التياللعب�من�جهة�ومن�الممارسات�الأكثر�حداثة�

�جدا�من�جهة�أخرى.

،�فهو�في�يةمارين�اللغوالتّمن�بين��في�الواقع،�يعد�اللعب�في�أقسام�اللغة�تمرينا
�ـ نوع�والجـدة.�تركّـز�هـذه����التّالمقام�الأول�بمثابة�دعم�أو�نشاط�تكميلي�يتميز�ب

نظيم�المغلق�للعبـة��التّ�كثيرا�على�يةقمالركنولوجيات�التّتتم�بواسطة��التيالممارسة�
�وصعوبة�الخروج�من�الأطر.�وعلى�المعلّم�أن�يخصص�الوقت�الكـافي�للألعـاب��

ةقمالردريب�على�استخدامها�على�وجه�الخصـوص��التّللاستفادة�منها،�من�خلال��ي
يتطلّب�منه�أن�يغير�موقفه�فـي��مما��دمجها�في�قسم�اللغة�يةفكير�أيضا�في�كيفالتّو

حكّم�في�كل�شيء.�وعليـه�أن�يكـون�منفتحـا����التّوأن�يقبل�بعدم��يةعليمالتّ�يةالعمل
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للشعب�الجزائري�ولكن�ليس�المهم�أن�نرفع��يةمكونات�الهوأهم��تعتبر�اللّغة�من
واقعـا���هذا�الشّعار�أو�نخطّه�في�دستورنا،�بل�الأهم�هو�كيف�نجعل�هذا�الشّـعار�

يجب�أن�يكون�لها�دورها�الفاعل�فـي���يةشا�نعتز�به�ويعتز�بنا،�إن�اللّغة�العربيمع
فإن��قافةالثّبناء�حاضرنا�ومستقبلنا�واعتبارا�أن�اللّغة�هي�أداة�لنقل�المعرفة�والعلم�و

يكون�وعينا�وفعلنا�في�الواقع��يةوالمجاز�يةبقدر�إتقانها�وحسن�إدراك�معانيها�الفعل
إلاّ�مـن���يةفي�بناء�الحضارة�الإنسـان��يةحقيق�اتامهسإولن�تكون�لنا��.رةوالحضا

،�فلا�حياة�لأمة�إن�لم�تحيي�لغتها�وتولجها�في�كلّ�أنحاء�إنتاجها�يةخلال�لغتنا�العرب
هو�أن�تصبح�اللغة�العرب�.المعرفي�ةوجعل�هدفنا�الاستراتيجينة�اقالتّلغة�العلوم�و�ي

��والآداب�والفنون...

منذ�أكثر�من�عقدين��لمواكبـة�العصـر�����يةلمجلس�الأعلى�للّغة�العربيسعى�ا
وتطويرهـا�مـن����يةاللغة�العرب�يةفي�مسار�العصرنة،�وترق�يةير�باللّغة�العربالسو

�يـة�،�فالمجلس�يعمل�على�نشر�اللغـة�العرب��يةقافالثّو�يةخلال�تنشيط�الحياة�الفكر
مـدة�علـى�رصـيدها�وتراثهـا�����فع�من�مستواها�وجعلها�تعيش�عصرها�معتالرو

الموجه�والمعـد�لكـلّ����يةعليمالتّ�يةوثرائها،�وذلك�من�خلال�مشروع�الألعاب�اللّغو
�يـة�لاب��بهدف�توظيف�اللغـة�العرب�الطّلاميذ�و�التّالفئات�بالخصوص�الأطفال�و
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،�عن�طريق�متعة�المنافسـة��يةقافالثّو�يةالمستوى�اللّغوي،�والمعارف�العلم�يةوترق
��وز�بالجوائز�المختلفة�للمتنافسين.والف

أي�هـي���يةهي�عبارة�عن�مسابقة�في�المعارف�اللّغو�يةعليمالتّ�يةإن�الألعاب�اللّغو
نشاط�يتم�بين�المتعلّمين�للوصول�إلى�غايتهم�في�إطار�القواعـد�الموضـوعة،�وهـي����

مـو�الجسـمي�والعقلـي����النّلميذ�وتصـحيحه�ولـدعم���التّأحسن�طريقة�لضبط�سلوك�
الاجتماعي�والانفعالي،�فاللّعب�يساعد�المتعلّم�على�أن�يدرك�جيداً�عالمـه�الخـارجي���و

،�ويقوم�بالاستكشاف،�فيدرس�ويحصل�على�المعلومات�يةوالعقل�يةوينمي�مهاراته�اليدو
،�ويتدرب�على�حلّ�المشكلّات،�وينمو�لديـه��يةواللّغو�يةبنفسه،�وتزداد�الحصيلة�المعرف

تنمي�قدرات�المـتعلّم�ومهاراتـه����يةاستراتيج�يةبتكار،��واللّعبة�اللّغوروح�الإبداع�والا
فـي�المجتمـع،�وذلـك�لتكـريس������يةمختلف�الفئات�العمر�يةوتستهدف�الألعاب�اللّغو

كنولوجيا�من�أجل�الوصول�إلـى�نتـائج���التّالانغماس�اللّغوي،�كما�أنها�تستهوي�جيل�
�يـة�من��هيمنـة�اللغـات�الأجنب���يةاللغة�العرب�ايةعليم،�وحمالتّفعالة�وتحقيق�الجودة�في�

لميـذ��التّتمكن��يةقافي،�كما�أن�الألعاب�اللّغوالثّهجين�والاندثار�بالإضافة�إلى�الغزو�التّو
��رفيه.��التّمن�معرفة�لغته�بأسلوب�مرح�لا�يخلو�من�المتعة�و

�يـة�بورالتّأو��يـة�عليمالتّ�يـة�يرتكز�هذا�المشروع�على�استخدام�الألعـاب�اللّغو�
�يـة�بوصفها�وسيلة�جديدة�وحديثة�في�تعلّم�اللغـة�العرب��يةالمحوسبة�في�اللغة�العرب
في�بلادنا�مـا�زال�فـي�حالـة�����يةعليم�في�تعلّم�العربالتّ�يةوتعليمها،�إن�مجال�تقن

،�وبشكلّ�عام�هنـاك��يةمتخلّفة،�إذا�ما�قمنا�بمقارنتها�باللغات�الأخرى�مثل�الإنگليز
إلى�قلّة�استخدام�الوسائل�المدعومة�بالحاسـوب�مثـل�ميـول�����عوامل�كثيرة�تؤدي
��نحو�استخدام�الوسـائل�الموجـودة�المتاحـة�دون�ابتكارهـا�����يةأنصار�اللغة�العرب

قنيات�المتطورة�مثل�التّغير�(المدعمة�ب�يةقليدالتّوميول�المعلّمين�لاستخدام�الوسائل�
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يطرة�علـى��السن�يعانون�من�عدم�ذيالقليديين�التّالحاسوب�مع�مشكلّة�فئة�المعلّمين�
قنيات�الحديثـة��التّوقلة�المعرفة�في�استخدام�الحاسوب�ومختلف��يةمهارات�حاسوب

راسات�إلى�انشغال�متعلّمي�المدارس�بالأجهزة�المحمولـة��الدكما��تشير�العديد�من�
راسة�لدى�الدحيث�ظهرت�مشكلّة�العزوف�عن��يةبهدف�ممارسة�الألعاب�الإلكترون

��ذ�المدارس�ولعل�هذا�المشروع�يحد�من�هذه�المشكلة.تلامي

تسـهم���يةعليم�عن�طريق�الألعاب�اللّغوالتّيتيحها��التيقنيات�غير�المحدودة�التّف
اتي�للمعارف�بفضل�مـا��الذّعليم�عن�طريق�البناء�التّلقين�إلى�التّفي�تجاوز�طريقة�

لمختلفـة،�فهـذا���شـاطات�ا�النّتتيحه�للمتعلّمين�من�فرص�المشاركة�في�العديد�من�
فكير�ومهارات�التّالأسلوب�سيسهم�في�تحفيز�المتعلّمين،�وتحقيق�مستوى�أعلى�من�

بفضل�ما��يةحلّ�المشكلات.�ولن�يشكلّ�الوقت�عائقاً�للتّعليم�باستخدام�الألعاب�اللّغو
لتحقيق�اسـتيعاب�أفضـل،����يةعليمالتّمن�فرص�تكرار�المواد��يةتوفّره�الاستراتيج
��.يةإضاف�يةتطاعته�البحث�عن�مواد�تعليموكذلك�يكون�باس

أو��يةلاميذ�مادة�دراسالتّصممت�بهدف�تعليم��يةهي�ألعاب�تعليم�يةالألعاب�اللّغو
لاكتسابهم�مهارات�معينة،�إنها�شكلّ�مـن���يةقافالثّو�يةاريخالتّأكثر،�وفهم�الأحداث�

يؤديها��التيطة�أشكال�العلم�القائم�على�مجموعة�من�الخطوات�والإجراءات�المخطّ
زام�بقواعد�معينـة�لتحقيـق���لتّار�أو�أي�جهاز�آخر،�من�خلال�الاتپالمتعلّم�على�الك

هدف�تعليمي�محدد�في�إطار�تنافسي�وممتع،�وهو�نوع�من�العلّم�يتمركـز�حـول���
�التـي�و�.يةعليمالتّداخل�البيئة��يةجربة�بفاعلالتّالاستكشاف�و�يةالمتعلّم،�ويتيح�له�حر

�ـحضيري�والابتدائي�مرورا�بالمتوسط�إلى�التّعليم�من�التّحل�تمس�كلّ�مرا انوي�الثّ
صيد�المعرفـي�فـي�اللّغـة����الرلاميذ�لاستيعاب�التّفكر��يةهي�ألعاب�تقوم�على�تنم

قافة�فهي�تمس�كلّ�المستويات�عبر�عشر�شرائح�لكلّ�موضوع�لكونهـا��الثّو�يةالعرب
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دريس�للتلميذ،�تعمل�على�تعزيز�لتّاتتناول�مختلف�الموضوعات�ذات�العلاقة�بكتّب�
لميذ�ويكون�على�أشغال�منقولة�من�برمجيات�(ربط�بالأسـهم/�ترتيـب���التّقدرات�

��...).ية/إجابات�كتابيةالمهم�فالأهم/إجابات/تفاعل

2�2I� *W��4���	ّ ,J
ّ
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سواء�كانـت���يةتقوم�عليها�الألعاب�اللّغو�التيهناك�عدد�من�العناصر�والأسس�
��:يجب�أن�تتوافر�فيها�وهي�التيو�يةأم�الكترون�يةتقليد

�الـذي�أن�يكون�لها�هدف�تعليمي�واضح�ومحدد�يتطابق�مع�الهدف�الهدف:�����/1111
��؛لميذ�الوصول�إليهالتّيريد�

��؛اللّعب�يةأن�يكون�لكلّ�لعبة�قواعد�تحدد�كيفالقواعد:�����/2222

ف�على�عنصر�المنافسة�وقد�يكـون��أن�تعتمد�في�تحقيقها�للأهداالمنافسة:�����/3333
ذلك�بين�متعلم�وآخر�أو�بين�المتعلّم�والجهاز،�وذلك�لإتقان�مهارة�ما،�أو�تحقيـق��

��؛أهداف�محددة

يسـتنفر�قـدرات����الذيحدي�الملائم�التّأن�تتضمن�اللّعبة�قدراً�من�حدي:�التّ����/4444
��؛لميذ�في�حدود�ممكنةالتّ

غبة�لدى�الفرد�الرو�يةافعالدما�يحقق��أن�تثير�اللّعبة�خيال�الفرد�وهذاالخيال:�����/5555
��؛في�العلم

والمتعة،�على�أن�لا�يكون�ذلك�هـو���يةسلالتّأن�تحقق�اللّعبة�عنصر�رفيه:�التّ����/6666
��عليمي.��التّوازن�بين�المتعة�والمحتوى�التّهدف�اللّعبة،�بل�يجب�مراعاة�

�
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�مجموعة�من�اللاعبين؛ -

�يقة�اللّعبة�ومكان�اللّعب؛طر -

�تحديد�زمن�اللّعبة؛ -

�أنظمة�وقوانين�تحكم�اللّعب. -

فقط�بل�هي�أنشـطة���يةسلالتّرفيه�والتّتهدف�إلى��يةفالألعاب�ليست�أنشطة�استجمام
حيث�يتم�توظيف�الميل�الفطري�للعب�عنـد�اللاعبـين����يةصممت�لتحقيق�أهداف�تعليم

�غبة�والحماس�والاهتمام.الرمعزز�بوالمقرون�بالمتعة�في�إحداث�تعلم�فاعل�

����::::الجيدة�هي�يةومن�خصائص�اللّعبة�اللّغو

�لاميذ؛التّملاءمة�اللّعبة�لمستوى� -

�اللّعبة�لكافة�المستويات؛�يةصلاح -

�لاميذ؛التّإشراك�اللّعبة�لأكبر�عدد�من� -

�؛يةمعالجة�اللّعبة�لأكثر�من�مهارة�أو�ظاهرة�لغو -
�؛يةلاميذ�للغة�العربالتّثا؛�لكي�تزيد�من�فهم�اتّصال�اللّعبة�بموضوع�مدروس�حدي -�

�.غرس�اللّعبة�لروح�المنافسة�وجلبها�للمتعة�والمرح -

هي�عبارة�عن�إدخال�أو�دمـج���:للمجلس�يةالهدف�من�مشروع�الألعاب�اللّغو
العلـم�القـائم�باسـتخدام�����يةمع�إدراك�أهم�.يةفي�المناهج�المدرس�يةالألعاب�اللّغو
�دى�المعلّمين.ل�يةالألعاب�اللّغو

�تكريس�الانغماس�اللّغوي�في�المجتمع�الجزائري؛ -

�وتطوير�الأداء�اللّغوي؛�يةتحقيق�الممارسة�اللّغو -
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شاط�الفكري�النّفي�الجزائر�وغرس�ثقافة��يةقافالثّو�يةالعلم�يةنمالتّدفع�عجلة� -
�ربوي؛التّقافي�في�الوسط�الثّو

�؛للمنهج�المدرسي�يةراسالدالمجالات�في��يةالالكترون�يةدمج�الألعاب�اللّغو -

وضع�منهج�خاص�لكلّ�مجال�أو�مقرر�دراسي�يتضمن�العلم�القائم�باستخدام� -
���؛يةالألعاب�اللّغو

�؛يةلاّب�المتفوقين�في�اللغة�العربالطّمكافأة�للتّلاميذ�و -
�ربوي؛التّلاب�من�خلال�نشاط�يدعم�عملهم�الطّتشجيع� -

�؛يةباللغة�العرب�يةتشجيع�ودعم�مواد�ونشطات�ثقاف -
�؛يةخلص�من�الأنانالتّاكتساب�روح�العمل�الجماعي�ضمن�الفريق�و -
�؛غبة�في�المشاركة�والإسهام�وتظهر�قدراته�ومواهبهالرتولّد�لدى�اللاعب� -

��.��يةطبقت�العلم�القائم�على�استخدام�الألعاب�اللّغو�التيول�الدالاستفادة�من�تجارب� -�

��::::للمجلس�يةومشروع�الألعاب�اللّغ�يةأهم

�.معلّالـتّ�علـيم�و�التّائدة�في�مجـال��الر�يةعليمالتّيعد�هذا�المشروع�من�المشاريع�
تساعد�على�تركيز�المعلومة�وثباتها�في�أذهان��يةعليمالتّ�يةالألعاب�اللّغوفإن��ولذلك

��لاميذ�لما�تمتاز�به�من�شد�انتباههم�أثناء�استخدامها.التّ

لذلك�فهي�تستخدم�أكثر�من�حاسـة�لـدى����ةيوبصر�ية*�تستخدم�مؤثرات�سمع
��.علم�من�خلالها�أبقى�أثرا�وأكثر�تأثيراالتّيجعل�مما��الإنسان،

لاميذ�لأن�اللّعب�ميل�فطري�لـدى�المـتعلّم،�لـذلك����التّالعلم�لدى��يةتزيد�دافع�*
��.لا�يرغب�في�تعلّمها�من�قبل�التييمكن�استخدامها�لتشجيع�المتعلّم�لتعلم�المواضيع�
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زاع�إذا�كان�اللّعب�انفراديـا�دون�الحاجـة�إلـى����النّحرر�من�الخصومة�وتّال�*
��.مشاركة�زميل

��.ات�من�خلال�اللّعب�وتحقيق�الهدف�دون�الاستعانة�بالآخرينالذّإثبات��*

��.تشويقاً�وجذباً�يةعليمالتّممتعة�ومن�أكثر�الوسائل��يةالألعاب�اللّغو�*

غير�مرتبطة�بزمن�محـدد،�فيسـتطيع����يةونالإلكتر�يةعليمالتّ�يةالألعاب�اللّغو�*
��.المتعلّم�اللّعب�في�أي�وقت�يرغبه�ولأي�مدة�يريدها

تقع�عليـه�مـن����التي�يةفسالنّمن�خلال�اللّعب�يتخلص�المتعلّم�من�الضغوط��*
��.يةنشئة�الاجتماعالتّأو��يةربوالتّالممارسات�

هارة�حل�المشكلّات�فكير�المنطقي،�مالتّتدمج�المعرفة�بالمهارات�مثل:�مهارة��*
��.خطيط�واتخاذ�القراراتالتّمهارة�

وتعلـيم���يـة�تعتبر�أداة�فعالة�في�تفريد�العلم�وتنظيمه�لمواجهة�الفروق�الفرد�*
��المتعلّمين�وفقًا�لإمكاناتهم�وقدراتهم.

لميـذ�حتـى���التّتضمن�تعلـم���يةعليمالتّ�يةتكرار�برامج�الألعاب�اللّغو�ية*�إمكان
���.قانمكن�والإتالتّمرحلة�

  �����	�ون �� ��7*وع:

�لاّب؛��الطّلاميذ�والتّمختلف�الفئات�وبالخصوص�الأطفال�و -

�؛يةقافالثّ،�ويةربوالتّالمنافسات� -
�؛يةقافالثّو�يةشاطات�العلمالنّالفاعلون�على� -
�؛ية/�العالميةالعاملون�على�دخول�المباريات�الوطن -



  

286 

 

  

�رجال�الاعلام؛�� -

�؛يةربالتّرجال� -
�اللّغوي؛�مشاريع�الاتحاد -

�؛يةيفالصالجامعات� -
�؛يةوالمخابر�والجامعات�الجزائر�يةربوالتّالمؤسسات� -
�الأساتذة�والباحثون�والإعلاميون؛ -

�.يةمختلف�تخصصات�اللغة�العرب -

  �.�4د ��7*وع:

�يـة�،�على�غرار�الأولمبياد�العالميةالعالم�يةسيأخذ�جزءا�استثنائيا�في�الألعاب�اللّغو
��ونسي؛التّياضيات�في�بريطانيا،�اليوم�العالمي�للإملاء�الربياد�من�مثل:�أولم

؛�يعود�إليه�المختصون�للاستفادة�منـه�فـي���يةفي�اللغة�العرب�يةسيكون�مرجع
��؛��يةقافالثّو�يةعليمالتّو�يةنشاطاتهم�اللّغو

قليدي�إلى�المنهج�القائم�على�استخدام�الألعـاب��التّلقد�آن�الأوان�لتغيير�المنهج�
�ـحيث�فرض�هذا�المنهج�نفسه�على��يةالالكترون�يةاللّغو ـة�عليمالتّاحة�السلعجـز��ي�

قليل�من�أوقـات��التّلاميذ�من�ممارسة�هذه�الألعاب�أو�التّالمدارس�والأسر�من�منع�
لاميذ�يتعلّمون�مـن��التّعلى�جعل�-عبير�التّإن�صح�-حايل�التّالي�التّانشغالهم�بها�وب

��.خلال�ممارسة�هذه�الألعاب

علـيم�المعاصـرة���التّيعد�من�أساليب��يةعليم�القائم�على�استخدام�الألعاب�اللّغولتّا
عليم�بالمـدارس��التّالي�تطبيق�هذا�التّعليم�وبالتّتواجه�هذا��التيمع�وجود�المعوقات�

�يـة�ربالتّكـوزارة���يةولة�الجزائرالدف�جهود�مؤسسات�تيحتاج�إلى�تكا�يةالجزائر



  

287 

 

  

عامل�معها�كشريك�مهـم��التّفي��يةالأعلى�للغة�العرب�يرغب�المجلس�التي�يةالوطن
�يـة�ربالتّتسـهم�بهـا�وزارة����التي�يةنائالثّرفدا�للأعمال��يةفي�سلسلة�الألعاب�اللّغو

ياضيات)�ولعل�الرراسل،�أولمبياد�التّباستمرار�(�أقبيل،�تحدي�القراءة،�فن��يةالوطن
من��يةالجزائر�يةعليمالتّسسات�ؤى�للمؤالرهذا�المشروع�يحاول�تقديم�المقترحات�و

��.��يةأجل�تطبيق�هذه�الألعاب�اللّغو

�يـة�في�موضوع�الألعـاب�اللّغو��يةهذا�هو�مشروع�المجلس�الأعلى�للغة�العرب
،�لتحقيق�يةانوالثّ،�والمتوسطة،�ويةنروم�تجسيده�على�مستوى�المدرسة�الابتدائ�الذي

��ذات�جودة.�يةمخرجات�تعليم

� ��7*وع: ّ	���:�=&� �'2&���I�

��ئيس�الشّرفي.الر؛�يةالپروفيسور�صالح�بلعيد�رئيس�المجلس�الأعلى�للغة�العرب

��أ.�سي�محند�إيدير�مزياني�الأمين�العام�بالمجلس.
��؛�رئيسة.يةأ.�أمال�حمزاوي�رئيسة�دراسات�بالمجلس�الأعلى�للغة�العرب

��أ.�حسيبة�العربي،�أستاذة�باحثة؛�عضوة.
��ستاذ�باحث؛�عضو.أ.�خليل�بن�أعمر،�أ

��أ.�حسن�بهلول�إطار�بالمجلس؛�عضو.
��أ.�رحمة�طيب�شريف�مهندسة�بالمجلس�الأعلى؛�عضوة�في�المشروع.

��



�
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Les activités ludiques comme moyen de favoriser 
l’apprentissage du français : 

entre motivation des apprenants  

et pratiques des formateurs. 

QuelƋues expĠƌieŶĐes d’AlgĠƌie et du VietŶaŵ. 
CHIBANE Rachid, Centre universitaire de Tindouf, Algerie. 

          DANG Thi Thanh Thuy, Université nationale du Vietnam à Hanoï 

 

Introduction 

Le jeu fait paƌtie de la vie ƋuotidieŶŶe de l’eŶfaŶt, il est uŶe souƌĐe de 
ŵotivatioŶ, de diveƌtisseŵeŶt et d’apprentissage. Plusieurs recherches en 
didaĐtiƋue et eŶ psǇĐhologie oŶt ŵoŶtƌĠ le ƌôle du jeu daŶs l’appƌeŶtissage 
eŶ gĠŶĠƌal et l’appƌeŶtissage des laŶgues eŶ paƌtiĐulieƌ. EŶ effet, le jeu aide 
à dĠveloppeƌ diffĠƌeŶtes ĐoŵpĠteŶĐes Đhez l’appƌeŶaŶt. OŶ tƌouve 
ĠgaleŵeŶt diffĠƌeŶtes aĐtivitĠs ludiƋues Ƌui ĐoŶtƌiďueŶt à l’appƌeŶtissage 
des sons, du vocabulaire, des chiffres et des couleurs, etc. Ainsi, les 
spĠĐialistes oŶt ŵis eŶ plaĐe uŶe tǇpologie d’aĐtivitĠs ludiƋues Ƌui viseŶt à 
faciliter les apprentissages chez les enfants, et ce, depuis la maternelle 
jusƋu’à l’uŶiveƌsitĠ. Notƌe oďjeĐtif à tƌaveƌs Đette ĐoŶtƌiďutioŶ est de se 
pencher sur la place et le rôle des activités ludiques en Algérie et au Vietnam 
dans la classe des langues étrangères, et ce, en essayant de saisir ses atouts 
ŵais aussi ses liŵites d’uŶ poiŶt de vue pĠdagogiƋue.  

Pour ce faire, nous allons dans un premier temps, aborder certains 
concepts théoriques en relation avec notre étude. Nous allons ensuite faire 
part de notre expérience pratique où nous avons travaillé avec des enfants 
et des adultes daŶs la Đadƌe d’uŶe Đlasse de laŶgue tout eŶ pƌivilĠgiaŶt les 
aĐtivitĠs ludiƋues pouƌ l’appƌeŶtissage de ĐeƌtaiŶes ŶotioŶs de laŶgue ;la 
phonétique et le vocabulaire). Nous essaierons de clarifier, à travers nos 
aŶalǇses, les atouts et les liŵites des aĐtivitĠs ludiƋues daŶs l’appƌeŶtissage 
des laŶgues d’uŶ poiŶt de vue pĠdagogiƋue tout eŶ essaǇaŶt de tƌouveƌ la 
démarche à adopter pour mieux exploiter les activités ludiques dans les 
classes de langues aveĐ uŶ puďliĐ adulte. L’oďjeĐtif est aussi de savoiƌ 
comment ces activités sont perçues par les formateurs notamment ceux qui 
exercent dans le supérieur et travaillent avec des adultes en Algérie.  

Notre hypothèse de départ est que le jeu ou les activités ludiques 
constituent un facteur efficace qui accroit la motivation à apprendre une 
langue et que certaines notions de la langue française mal acquise avant le 
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recours à ces activités ludiques seraient mieux intégrées par les apprenants 
en faisant recours. De plus, le recours à ces activités ludiques accroîtrait la 
communication orale chez les apprenants adultes, notamment les étudiants 
à l’uŶiveƌsitĠ.  

Nous nous sommes posé un certain nombre de questions qui nous 
peƌŵettƌoŶt d’aiguiseƌ Ŷos ƌeĐheƌĐhes et de répondre au mieux à notre 
problématique : qu'est-Đe Ƌue l’aĐtivitĠ ludiƋue ? Quelle place occupe-t-elle 
daŶs l’appƌeŶtissage des laŶgues aujouƌd’hui ? CoŵŵeŶt la ŵettƌe eŶ plaĐe 
pouƌ Ƌu’elle ĐoŶstitue uŶ outil d’appƌeŶtissage effiĐaĐe ? 

1-Concepts théoriques 

Comme notre attention porte particulièrement sur les activités ludiques 
susceptibles de favoriser la capacité à communiquer des apprenants adultes 
dans les classes de langues, nos analyses se basent principalement sur 
l’appƌoĐhe aĐtioŶŶelle pƌoposĠe par le CECR. 

1-1Approche actionnelle 

Le CECR ;ϮϬϭϴͿ dĠfiŶit l’appƌoĐhe aĐtioŶŶelle Đoŵŵe uŶe appƌoĐhe 
iŶŶovaŶte daŶs l’eŶseigŶeŵeŶt des laŶgues ĠtƌaŶgğƌes eŶ iŶsistaŶt Ƌu’elle 
« tient dans la façon de considérer les apprenants comme des utilisateurs de 
la langue, comme des acteurs sociaux, et par conséquent de voir la langue 
Đoŵŵe uŶ ŵoǇeŶ de ĐoŵŵuŶiĐatioŶ plutôt Ƌue Đoŵŵe uŶ oďjet d’Ġtude » 
(CECR, 2018 : 27).  

Le message méthodologique que le CECR veut faire passer concernant 
l’appƌeŶtissage des laŶgues est Ƌue Đette appƌoĐhe peƌŵet auǆ appƌenants 
« d’agiƌ daŶs des situatioŶs de la vie ƌĠelle, de s’eǆpƌiŵeƌ et d’aĐĐoŵpliƌ des 
tâches de nature différente » ;Ideŵ.Ϳ Le CECR ƌappelle aussi Ƌue l’appƌoĐhe 
actionnelle implique avant tout les tâches ciblées, collaboratives dans la 
Đlasse, et doŶĐ l’oďjet pƌiŶĐipal Ŷ’est pas la laŶgue ŵais peut ġtƌe uŶe autƌe 
pƌoduĐtioŶ ou uŶ autƌe ƌĠsultat ;la plaŶifiĐatioŶ d’uŶe soƌtie paƌ eǆeŵpleͿ. 

1-2Compétences langagières communicatives 

Les auteurs du CECR définissent le terme de compétence comme « la 
capacité à accomplir des activités langagières communicatives tout en 
s’appuǇaŶt suƌ les ĐoŵpĠteŶĐes laŶgagiğƌes à la fois gĠŶĠƌales et 
communicatives (linguistique, sociolinguistique et pragmatique) et en 
activant les stratégies communicatives appropriées » (CECR, 2018 :33).  

1-3Production orale 

Concernant la production, le CECR précise que la production comprend à 
la fois des activités orales et écrites. Et la production orale « doit être 
considérée comme étant plus ou moins longue, elle peut consister en une 



293 
 

courte description ou une anecdote ou une présentation plus longue et 
formelle » (CECR, 2018 :ϳϭͿ. Les auteuƌs du CECR affiƌŵeŶt Ƌue l’oŶ 
Ŷ’aĐƋuieƌt pas ŶatuƌelleŵeŶt la ĐapaĐitĠ à paƌleƌ de façoŶ foƌŵelle ŵais Đ’est 
gƌâĐe à l’ĠduĐatioŶ et à l’eǆpĠƌieŶĐe. Paƌ Đonséquent, on doit faire appel à 
des stratégies pour améliorer la qualité des productions informelles et 
formelles. Et les stratégies de production sont décrites en trois échelles : 
planification, exécution, contrôle et correction (CECR, 2018 : 81-83) : 

- Planification : concerne la préparation mentale avant de parler. Cela 
peut iŵpliƋueƌ uŶe ƌĠfleǆioŶ poussĠe suƌ Đe Ƌu’oŶ va diƌe et la façoŶ de le 
formuler ; Đela peut aussi iŵpliƋueƌ de ƌĠpĠteƌ. Les ŶotioŶs ĐlĠs de l’ĠĐhelle 
incluent ce qui suit : s’eŶtƌaîŶeƌ à exprimer le point qui doit être communiqué 
et ĠveŶtuelleŵeŶt s’eŶtƌaîŶeƌ à s’eǆpƌiŵeƌ ; envisager la réaction éventuelle 
des destinataires. 

- Exécution ou Compensation : il s’agit d’uŶe stƌatĠgie pouƌ ŵaiŶteŶiƌ 
la ĐoŵŵuŶiĐatioŶ ƋuaŶd oŶ Ŷe tƌouve pas l’eǆpression appropriée. Les 
notions clés sont les suivantes : utiliser une gestuelle pour renforcer le 
langage ; utiliser sciemment un mot incorrect et le nuancer ; définir un 
concept manquant ; paraphraser et voir si cela est évident. 

- Contrôle et correction : cette échelle couvre à la fois le fait de réaliser 
spoŶtaŶĠŵeŶt Ƌu’oŶ a fait uŶ lapsus ou Ƌu’il Ǉ a uŶ pƌoďlğŵe et le pƌoĐessus 
plus conscient et peut être plus planifié de rétropédalage sur ce qui a été dit 
et de vérifier son exactitude et sa pertinence. Les notions clés sont : changer 
de direction et utiliser une tactique différente ; autocorriger ses lapsus et ses 
erreurs habituelles ; voiƌ jusƋu’où uŶ pƌoďlğŵe de ĐoŵŵuŶiĐatioŶ est 
ĠvideŶt avaŶt d’opĠƌeƌ la ĐoƌƌeĐtioŶ. 

1-4Ludique et jeux de rôles 

Jean-Pierre CUQ précise que le ludique est uŶe aĐtivitĠ d’appƌeŶtissage 
qui est « guidĠe paƌ des ƌğgles de jeu et pƌatiƋuĠe pouƌ le plaisiƌ Ƌu’elle 
procure. Elle permet une communication entre apprenants (collecte 
d’iŶfoƌŵatioŶs, pƌoďlğŵe à ƌĠsoudƌe, ĐoŵpĠtition, créativité, prise de 
dĠĐisioŶ…Ϳ. OƌieŶtĠe veƌs uŶ oďjeĐtif d’appƌeŶtissage, elle peƌŵet de façoŶ 
Đollaďoƌative et ĐƌĠative l’eŶseŵďle de leuƌs ƌessouƌĐes veƌďales et 
communicatives. » (CUQ, 2003 :160). 

Le jeu de rôles fait partie des activités ludiques très pratiquées dans les 
classes de langues et aussi lors des épreuves de production orale (lors des 
épreuves du DELF par exemple). Dans le Dictionnaire de didactique du 
français, langue étrangère et seconde, le jeu de rôle est décrit comme une 
activité issue des teĐhŶiƋues de foƌŵatioŶ d’adultes. EŶ didaĐtiƋue des 
langues, le jeu de rôles est « un événement de communication interactif à 
deux ou plusieurs participants où chacun joue un rôle pour développer sa 
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compétence de communication sous ses trois aspects : la composante 
linguistique, la composante sociolinguistique et la composante pragmatique. 
Le jeu de ƌôles a aussi Đoŵŵe avaŶtage de dĠveloppeƌ l’aptitude à ƌĠagiƌ à 
l’iŵpƌĠvu, aiŶsi Ƌu’à eŶĐouƌageƌ l’eǆpƌessioŶ spoŶtaŶĠe. » (CUQ, 2003 : 142) 

2-Contextualisation  

En Algérie au Vietnam, le français est une langue qui continue à susciter à 
la fois le désir et le rejet. Ce qui rend son enseignement problématique et 
nécessite une innovation profonde afin de trouver le moyen de travailler sur 
les représentations des apprenants et des formateurs sur cette langue.  

-En Algérie la langue française occupe encore une place importante dans 
les iŶstitutioŶs algĠƌieŶŶes. AĐtuelleŵeŶt, au ĐǇĐle de l’eŶseigŶeŵeŶt 
pƌiŵaiƌe, l’iŶtƌoduĐtioŶ du fƌaŶçais iŶteƌvieŶt dğs la troisième année scolaire. 
DaŶs l’eŶseigŶeŵeŶt supĠƌieuƌ, il est la laŶgue d’eŶseigŶeŵeŶt des 
disciplines scientifiques et techniques (pour quelques universités), de même 
il est présent dans les "mas médias", à la télévision et à la radio nationale 
(chaîne 3, canal Algérie, radio Algérie internationale, etc.). Quant à la presse 
écrite, nous constatons la présence de plusieurs quotidiens en langue 
fƌaŶçaise ;LiďeƌtĠ, le Soiƌ, El WataŶ, l’HoƌizoŶ, etĐ.Ϳ. Le fƌaŶçais est 
gĠŶĠƌaleŵeŶt eŶseigŶĠ à l’uŶiveƌsitĠ pouƌ tous les étudiants qui suivent un 
parcours de formation dans les domaines de la littérature et des 
technologies.  

-Au VietŶaŵ, le fƌaŶçais a aujouƌd’hui le statut de laŶgue ĠtƌaŶgğƌe et 
d’uŶe laŶgue de la diploŵatie. Il est eŶseigŶĠ daŶs diffĠƌeŶts Ŷiveaux 
sĐolaiƌes ;de l’eŶseigŶeŵeŶt pƌiŵaiƌe à l’eŶseigŶeŵeŶt uŶiveƌsitaiƌeͿ ŵais 
ƌeste uŶe laŶgue d’eŶseigŶeŵeŶt. Suƌ le plaŶ ŵĠdiatiƋue, il Ŷ’Ǉ a pas de 
chaîne vietnamienne en français mais il y a que le journal en français à 
certaines heures de la journée sur quelques chaînes télévisées 
vietŶaŵieŶŶes. QuaŶt à la pƌesse ĠĐƌite, il Ŷ’eǆiste Ƌu’uŶ seul jouƌŶal eŶ 
fƌaŶçais et il s’agit du jouƌŶal Le Couƌƌieƌ du VietŶaŵ. Bƌef, de Ŷos jouƌs, le 
fƌaŶçais Ŷ’a pas le statut de laŶgue ŶatioŶale Ŷi vĠhiĐulaiƌe daŶs le Đontexte 
vietnamien bien que dans le passé, il a constitué la langue du Gouvernement 
d’IŶdoĐhiŶe fƌaŶçaise loƌsƋue le VietŶaŵ Ġtait sous l’ĠpoƋue de la 
colonisation française. 

 2-ϭ PƌĠseŶtatioŶ du puďliĐ ĐoŶĐeƌŶĠ paƌ l’eŶƋuġte en Algérie 

Nous avons mené notre expérience au niveau de certains établissements 
universitaires de notre pays. Nous avons élaboré un questionnaire destiné à 
des eŶseigŶaŶts Ƌui iŶteƌvieŶŶeŶt à l’uŶiveƌsitĠ. L’oďjeĐtif Ƌue Ŷous visoŶs à 
travers le questionnaire est de vérifier notre hypothèse qui stipule que les 
eŶseigŶaŶts Ƌui iŶteƌvieŶŶeŶt à l’uŶiveƌsitĠ Ŷe foŶt pas ƌeĐouƌs auǆ aĐtivitĠs 
ludiƋues daŶs l’eŶseigŶeŵeŶt des laŶgues. Le développement des compétences 
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liŶguistiƋues pose pƌoďlğŵe daŶs le sǇstğŵe de l’eŶseigŶeŵeŶt des laŶgues en 
Algérie et ne nécessite pas seulement de faire ressortir la nature des obstacles 
pĠdagogiƋues Ƌui fƌeiŶeŶt l’ĠvolutioŶ de Đes ĐoŵpĠteŶĐes, ŵais aussi les 
méthodes didactiques et pédagogiques susceptibles de favoriser le 
développement de ces compétences. De telles compétences peuvent être 
aŵĠlioƌĠes paƌ le ƌeĐouƌs à des ŵĠthodes d’eŶseigŶeŵeŶt pƌivilĠgiaŶt 
l’iŶtĠgƌatioŶ des aĐtivitĠs ludiƋues daŶs l’eŶseigŶeŵeŶt des laŶgues.   

L’eŶƋuġte ƌĠalisĠe daŶs le Đadƌe de Đette Ġtude a ĠtĠ ŵeŶĠe aupƌğs 
d’eŶseigŶaŶts de laŶgue à l’uŶiveƌsitĠ, eŶ oĐtoďƌe ϮϬϭϵ. Le ƋuestioŶŶaiƌe a 
été remis à vingt enseignants (université de Béchar, université de Ouargla, 
université de Tindouf, université de Naama, université de Sidi Belabes) de 
langue dans différentes universités du pays dont voici quelques réponses 
données par nos collègues :  

1-Depuis ĐoŵďieŶ d’aŶŶĠes eŶseigŶez- vous ? 

-Six enseignants exercent depuis plus de vingt ans dans des écoles 
puďliƋues et iŶteƌvieŶŶeŶt Đoŵŵe vaĐataiƌes à l’uŶiveƌsitĠ.   

-Cinq enseignants exercent depuis plus de huit ans dans des écoles 
puďliƋues et iŶteƌvieŶŶeŶt Đoŵŵe vaĐataiƌes à l’uŶiveƌsitĠ. 

-Neuf eŶseigŶaŶts eǆeƌĐeŶt depuis ŵoiŶs de siǆ aŶs daŶs l’eŶseigŶeŵeŶt 
supérieur.  

 

2-Faîtes-vous recours aux activités ludiques dans les activités 

d’eŶseigŶeŵeŶt de la laŶgue? 

-Deux enseignants affirment avoir utilisé des activités ludiques durant les 
séances de langues. 

-Dix-huit eŶseigŶaŶts affiƌŵeŶt Ŷ’avoiƌ jaŵais fait ƌeĐouƌs auǆ aĐtivités 
ludiques durant les séances de français. 

3-SeloŶ vous, les aĐtivitĠs ludiƋues à l’uŶiveƌsitĠ, soŶt-elles 

indispensables ? Pourquoi ? 

-Quatorze enseignants affirment que les aĐtivitĠs ludiƋues à l’uŶiveƌsitĠ 
ne sont pas indispensables. 

-Quatre enseignants pensent que les aĐtivitĠs ludiƋues à l’uŶiveƌsitĠ soŶt   
indispensables. 

-Deuǆ eŶseigŶaŶts Ŷ’oŶt pas ƌĠpoŶdu à la ƋuestioŶ. 

4-Quelles sont les principales compétences visées à travers 

l’eŶseigŶeŵeŶt des laŶgues eŶ gĠŶĠƌal ? 
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-Pour deux enseignants, les principales compétences visées à travers 
l’eŶseigŶeŵeŶt des laŶgues eŶ gĠŶĠƌal soŶt de savoiƌ paƌleƌ et ĐoŵpƌeŶdƌe. 

-Pour trois enseignants, les principales compétences visées à travers 
l’eŶseigŶeŵeŶt des laŶgues eŶ gĠŶĠƌal soŶt de savoiƌ ĠĐƌiƌe et Đoŵpƌendre. 

-Pour dix enseignants, les principales compétences visées à travers 
l’eŶseigŶeŵeŶt des laŶgues eŶ gĠŶĠƌal soŶt de savoiƌ ĠĐƌiƌe, paƌleƌ et 
comprendre. 

-Pour cinq enseignants, les principales compétences visées à travers 
l’eŶseigŶeŵeŶt des laŶgues eŶ général sont de savoir pratiquer les langues 
et les cultures étrangères pour agir et réagir convenablement dans les 
différentes situations de la vie quotidienne.  

5-Y- a- t- il des contraintes qui vous empêchent de faire recours aux 

activités ludiques ? Lesquelles ? 

-Pour six enseignants, la contrainte majeure est le manque de 
ĐoŶŶaissaŶĐes appƌofoŶdies suƌ le ƌôle du jeu daŶs l’appƌeŶtissage des 
langues. 

-Trois enseignants affirment que dans certaines situations de classe, ils ne 
savent pas comment se comporter avec les étudiants qui ne sont pas motivés 
et pensent que les activités ludiques prennent du temps et les empêchent 
d’avaŶĐeƌ daŶs la ƌĠalisatioŶ des pƌogƌaŵŵes.  

-Pour quatre enseignants dont les étudiants sont méfiants, ils ne savent 
pas comment gérer ces situations.  

-Deux enseignantes affirment que la relation enseignant-étudiants est 
diffiĐile et Ƌu’elles se seŶteŶt daŶs l’iŶĐapaĐitĠ de la gĠƌeƌ. 

-Pour les autres enseignants, les étudiants ont des représentations 
ŶĠgatives à l’Ġgaƌd de la laŶgue française et ne sont pas motivés pour étudier 
cette langue.  

6-Quelles soŶt les ĐoŵpĠteŶĐes visĠes à tƌaveƌs l’eŶseigŶeŵeŶt du 
français ? 

Pour la plupart des enseignants, les objectifs principaux sont mentionnés 
dans le programme du module. Ils ont cité entre autres : l’oƌthogƌaphe, la 
ĐoŵpƌĠheŶsioŶ de l’ĠĐƌit et des teĐhŶiƋues d’eǆpƌessioŶ ĠĐƌite et oƌale.  

7-Quel est le degré de développement des compétences visées chez les 

étudiants de votre classe ? En êtes- vous satisfaits ? 

-La plupart des enseignants ont dit que des problèmes relevant de la 
sǇŶtaǆe, de l’oƌthogƌaphe et du voĐaďulaiƌe soŶt ƌĠĐuƌƌeŶts ŵġŵe Đhez les 
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ďoŶs ĠtudiaŶts. Les ĠtudiaŶts Ŷ’aƌƌiveŶt pas à pƌoduiƌe uŶ teǆte lisiďle, 
ĐohĠƌeŶt et poƌteuƌ d’uŶ seŶs. Les eƌƌeuƌs d’oƌdƌe sǇŶtaǆiƋue soŶt 
récurrentes dans les textes de ces étudiants et les mots sont généralement 
écrits avec des erreurs. 

7-Pensez- vous que votre formation vous a aidés à être performants 

daŶs l’iŶtĠgƌatioŶ du ludiƋue daŶs l’eŶseigŶeŵeŶt des laŶgues ?  

-Quatre enseignants affirment que leur formation ne leur a pas permis 
d’ġtƌe peƌfoƌŵaŶts dans l’iŶtĠgƌatioŶ du ludiƋue daŶs l’eŶseigŶeŵeŶt des 
langues. 

-Tƌois eŶseigŶaŶts assuƌeŶt Ƌue Đ’est gƌâĐe à l’eǆpĠƌieŶĐe Ƌu’ils soŶt 
devenus performants dans l’iŶtĠgƌatioŶ du ludiƋue daŶs l’eŶseigŶeŵeŶt des 
langues.  

-Deux enseignants pensent que leur formation les a plus ou moins aidés à 
être performants dans l’iŶtĠgƌatioŶ du ludiƋue daŶs l’eŶseigŶeŵeŶt des 
langues ?  

-ϭϭ eŶseigŶaŶts Ŷ’oŶt pas ƌĠpoŶdu.  

8-Avez- vous ďesoiŶ d’ġtƌe foƌŵĠs à l’iŶtĠgƌatioŶ du ludiƋue daŶs 
l’eŶseigŶeŵeŶt des laŶgues ?  

-Tous les eŶseigŶaŶts affiƌŵeŶt Ƌu’ils oŶt ďesoiŶ d’ġtƌe foƌŵĠs à 

l’iŶtĠgƌatioŶ du ludiƋue daŶs l’eŶseigŶeŵeŶt des laŶgues ?  

9-Quelles sont les compétences développĠes à tƌaveƌs l’iŶtĠgƌatioŶ du 
ludiƋue daŶs l’eŶseigŶeŵeŶt des laŶgues ? 

-La plupaƌt des eŶseigŶaŶts peŶse Ƌue l’aĐtivitĠ ludiƋue aĐĐƌoit la 
motivation des étudiants et les pousse à participer davantage au cours de 
français. Les étudiants aiment travailler en groupe et certains parmi eux se 
montrent plus intégrés et participent activement aux activités lorsque 
l’eŶseigŶaŶt leuƌ pƌopose des aĐtivitĠs ludiƋues. 

-Ces activités contribuent à enrichir le vocabulaire des apprenants et 
créent chez eux une motivation dans la prise de parole. Plusieurs activités 
ludiques dont les jeux de rôle sont exploitées dans les classes de langue. 
SeloŶ les ƌĠpoŶdaŶts Đe geŶƌe d’aĐtivitĠ ludiƋue est le plus souveŶt utilisĠ 
loƌsƋu’ils tƌavailleŶt aveĐ les ĠtudiaŶts aǇaŶt uŶ niveau très faible en français. 
Le jeu dĠveloppe les ĐapaĐitĠs de ĐoŵŵuŶiĐatioŶ de l’ĠtudiaŶt puisƋu’il 
utilise son corps, sa sensibilité et se libère de toutes les contraintes.  

Pouƌ d’autƌes, la paƌole et l’iŶitiative vieŶŶeŶt de l’ĠtudiaŶt et ŶoŶ de 
l’enseignant ce qui incite et favorise une participation accrue de ceux-ci dans 
un cadre ludique et favorable aux apprentissages. 
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10- Quelles soŶt les diffiĐultĠs Ƌue vous ƌeŶĐoŶtƌez daŶs l’iŶtĠgƌatioŶ 
des jeux daŶs l’eŶseigŶeŵeŶt des laŶgues ?  

-Outre leur foƌŵatioŶ Ƌui Ŷe les pƌĠpaƌait pas à Đe geŶƌe d’aĐtivitĠ, la 
plupart des enseignants ont évoqué le manque de matériel comme premier 
oďstaĐle à l’iŶtĠgƌatioŶ du ludiƋue daŶs les Đlasses de laŶgue. 

-D’autƌes oŶt dit Ƌue l’ĠĐƌit a uŶe plaĐe tƌğs ƌestƌeiŶte loƌs des jeux ce qui 
Ŷe ĐoŶvieŶt pas auǆ oďjeĐtifs fiǆĠs paƌ le pƌogƌaŵŵe. L’ĠtudiaŶt est ĐeŶsĠ 
dĠveloppeƌ ses ĐoŵpĠteŶĐes à l’ĠĐƌit pouƌ pouvoiƌ ƌĠdigeƌ des teǆtes 
scientifiques.  

-Certains enseignants ont souligné que les jeux mis en place au cours de 
l’eŶseigŶeŵeŶt des laŶgues se ďasaieŶt pƌiŶĐipaleŵeŶt suƌ l’oƌal aiŶsi Ƌue 
suƌ les iŶteƌaĐtioŶs. La ƋuestioŶ se pose aloƌs de l’ĠvaluatioŶ des 
connaissances acquises par les étudiants.  

 

2-Ϯ PƌĠseŶtatioŶ du puďliĐ ĐoŶĐeƌŶĠ paƌ l’eŶƋuġte au VietŶaŵ 

Après avoir fait des observations des cours de français de nos collègues 
dans différentes classes, nous avons mené une enquête par questionnaire 
aupƌğs de Ŷos ĠtudiaŶts. Paƌ ĐoŶsĠƋueŶt, Ŷotƌe ĠĐhaŶtilloŶ d’eŶƋuġte 
ĐoŶstitue des adultes aǇaŶt eŶtƌe ϭϳ et ϭϵ loƌsƋu’ils sont recrutés en 
première année universitaire. 

Pouƌ ŵieuǆ ĐoŵpƌeŶdƌe Đet ĠĐhaŶtilloŶ, il est iŵpoƌtaŶt de souligŶeƌ Ƌu’à 
l’UŶiveƌsitĠ des LaŶgues et d’Études iŶteƌŶatioŶales – Université nationale 
du Vietnam à Hanoï, depuis 2008 le Département de français a aussi recruté 
des candidats anglophones. Selon les statistiques communiquées lors des 
ƌeĐƌuteŵeŶts aŶŶuels, Ŷous pouvoŶs diƌe Ƌu’eŶ diǆ aŶs le Ŷoŵďƌe 
d’ĠtudiaŶts fauǆ dĠďutaŶts ;Ƌui oŶt ĐoŵŵeŶĐĠ à appƌeŶdƌe le fƌaŶçais avaŶt 
l’uŶiveƌsitĠͿ ĐoŶŶaît uŶe Đhute importante et que les étudiants vrais 
dĠďutaŶts ;Ƌui ĐoŵŵeŶĐeŶt à appƌeŶdƌe le fƌaŶçais à l’uŶiveƌsitĠͿ soŶt 
constamment plus nombreux que des faux débutants. 
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Noŵďƌe d’ĠtudiaŶts ƌeĐƌutĠs eŶ pƌeŵiğƌe aŶŶĠe au DĠpaƌteŵeŶt de 
français de 2008 à 20171 

Il s’agit doŶĐ d’uŶ puďliĐ adulte et selon nos observations ils ont toujours 
des hésitations dans les prises de paroles. Nos enquêtes révèlent aussi que 
leurs motivations sont différentes. Pour les faux débutants, la connaissance 
de la langue constitue un moyen pouvant les aider à trouver du travail après 
la soƌtie de l’uŶiveƌsitĠ. Pouƌ les vƌais dĠďutaŶts, plusieuƌs oŶt Đhoisi le 
DĠpaƌteŵeŶt de fƌaŶçais paƌĐe Ƌu’ils Ŷ’oŶt pas ĠtĠ adŵis daŶs d’autƌes 
dĠpaƌteŵeŶts ;d’aŶglais, de japoŶais, de ĐoƌĠeŶ…Ϳ. 

À cela il faut ajouter leurs représentations plutôt négatives sur le plan 
phonologique et linguistique de la langue française à savoir une langue 
difficile avec les voyelles nasales, une langue qui demande de conjuguer les 
veƌďes, d’aĐĐoƌdeƌ eŶtƌe les Ŷoŵs et les adjectifs, une langue qui a des 
liaisoŶs et des eŶĐhaîŶeŵeŶts ;tout Đela Ŷ’eǆiste pas eŶ vietŶaŵieŶͿ. Ils oŶt 
donc peur de mal prononcer ou de commettre des erreurs quand ils parlent. 

Toutes ces raisons cumulées amènent à une situation commune : la 
majorité des étudiants surtout des vrais débutants ne sont pas prêts à 
pƌeŶdƌe la paƌole eŶ Đlasse. Ils Ŷe se seŶteŶt pas à l’aise loƌsƋu’ils doiveŶt 
parler et être « jugés » par les amis de classe. 

En effet, pour un public adulte qui commence à apprendre une langue 
ĠtƌaŶgğƌe, l’eǆpƌessioŶ oƌale ĐoŶstitue souveŶt uŶ gƌaŶd oďstaĐle. L’ideŶtitĠ 
« adulte » ďloƋue souveŶt les appƌeŶaŶts daŶs la pƌise de paƌoles loƌsƋu’ils 
soŶt devaŶt plusieuƌs peƌsoŶŶes d’autaŶt plus Ƌu’ils soŶt oďseƌvĠs et jugĠs 
par les amis de classe. Tƌğs peu d’ĠtudiaŶts dĠďutaŶts soŶt pƌġts à paƌleƌ, à 
exprimer en langue étrangère ou à répondre volontairement à la question 
posĠe paƌ l’eŶseigŶaŶt. Il est iŵpoƌtaŶt de souligŶeƌ Ƌu’eŶ dehoƌs de la Đlasse 
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les ĠtudiaŶts vietŶaŵieŶs Ŷ’oŶt pas d’oĐĐasioŶ pour parler le français car 
ďieŶ Ƌue le VietŶaŵ soit ŵeŵďƌe de l’OIF, le fƌaŶçais ƌeste uŶe des laŶgues 
ĠtƌaŶgğƌes eŶseigŶĠes à l’ĠĐole et Đe, Đ’est aussi seuleŵeŶt daŶs les gƌaŶdes 
villes. Cela dit que la classe constitue le seul lieu où nos étudiants puissent 
travailler leur français. 

Aussi, les activités ludiques ou les jeux mis en forme éducative 
contribuant au dispositif éducatif pourraient-ils être un remède à cette 
situatioŶ, Đaƌ ils peƌŵetteŶt à Ŷos ĠtudiaŶts d’ouďlieƌ leuƌ ideŶtitĠ 
individuelle (au moins pendant le déroulement des activités) pour incarner 
dans les rôles attribués en classe et ainsi de développer leur compétence 
oƌale d’uŶe ŵaŶiğƌe plus dĠteŶdue. 

ϯ. ExpĠƌieŶĐes pĠdagogiƋues daŶs l’exploitatioŶ des aĐtivitĠs ludiƋues 
dans nos classes de langue 

-Points forts 

DaŶs l’oďjeĐtif de faiƌe tƌavailleƌ la pƌoŶoŶĐiatioŶ, d’eŶƌiĐhiƌ le 
vocabulaire des apprenants et de créer chez eux une motivation dans la prise 
de parole, plusieurs activités ludiques sont exploitées dans nos classes de 
langue, dont les jeuǆ de ƌôle. SeloŶ Ŷos oďseƌvatioŶs Đe geŶƌe d’aĐtivitĠ 
ludiƋue est le plus souveŶt utilisĠ paƌ Ŷos Đollğgues loƌsƋu’ils tƌavailleŶt aveĐ 
les étudiants vrais débutants. 

Pouƌ ŵieuǆ ĐoŶŶaîtƌe les ƌĠsultats de l’eǆploitatioŶ de Ŷos Đollğgues, Ŷous 
avons iŶteƌƌogĠ les ĠtudiaŶts et l’aŶalǇse de leuƌs ƌĠpoŶses Ŷous peƌŵet de 
parler des points suivants : 

D’aďoƌd, Ŷos ĠtudiaŶts affiƌŵeŶt Ƌu’ils ŵĠŵoƌiseŶt plus faĐileŵeŶt le 
vocabulaire grâce aux jeux linguistiques. En effet, en jouant et surtout 
loƌsƋu’il Ǉ a une compétition entre les groupes, les étudiants font des efforts 
pour mémoriser des mots nouveaux et de les mobiliser pour accomplir les 
tâĐhes des jeuǆ. CeƌtaiŶs ĠtudiaŶts diseŶt Ƌue paƌfois Đ’est l’eƌƌeuƌ Ƌu’ils oŶt 
commise pendant le jeu qui les aide à mémoriser plus facilement et plus 
longtemps des mots nouveaux. 

EŶsuite et Đ’est plus iŵpoƌtaŶt Đ’est Ƌue gƌâĐe auǆ jeuǆ, Ŷos ĠtudiaŶts 
mémorisent le lexique en dialogue. Cela leur permet de mieux comprendre 
l’eŵploi du voĐaďulaiƌe et de pouvoiƌ les ƌĠutiliseƌ daŶs les situatioŶs 
adĠƋuates, Đe Ƌue l’appƌeŶtissage paƌ Đœuƌ des ŵots Ŷouveauǆ saŶs 
contexte ne leur permette pas évidemment.  

EŶfiŶ, Ŷous tƌouvoŶs Ƌue le jeu a uŶ autƌe avaŶtage, Đ’est favoƌiseƌ le 
tƌavail d’ĠƋuipe, la ĐoopĠƌatioŶ et l’eŶtƌaide eŶtƌe ŵeŵďƌes. Cela ĐƌĠe uŶe 
ambiance positive dans le déroulement des activités pédagogiques en classe. 
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En ce qui concerne les jeux de rôle, les étudiants affirment que le jeu leur 
peƌŵet d’iŶĐaƌŶeƌ daŶs les peƌsoŶŶages pouƌ s’eǆpƌiŵeƌ liďƌeŵeŶt à la plaĐe 
des rôles attribués. Cette « incarnation » permet aux étudiants d’ouďlieƌ leuƌ 
identité adulte, débutant en français. Ils disent que les jeux de rôle 
ĐoŶstitueŶt l’aĐtivitĠ Ƌui peƌŵet à tous les ŵeŵďƌes de la Đlasse de pƌeŶdƌe 
la paƌole. Ils iŶsisteŶt suƌ le fait Ƌu’eŶ jouaŶt, ils oŶt l’oĐĐasioŶ de se 
ĐoŵŵuŶiƋueƌ, de s’eŶtƌaideƌ, de s’eŶteŶdƌe… Ils devieŶŶeŶt doŶĐ plus 
motivés, plus interactifs et plus collaboratifs. 

-Points faibles 

Si les jeux sont beaucoup exploités et appréciés dans les classes des 
débutants, ils sont jugés pas très efficaces dans les classes des étudiants 
intermédiaires et avancés vu que les objectifs pédagogiques ne restent plus 
sur le plan linguistique et communicatif de base.  

Pour que les jeux intéressent les étudiants, les enseignants doivent 
beaucoup investir : varier les jeux, gérer le temps et les répartitions des tours 
de parole, adapter les jeux en fonction du public (nombre, niveau des 
ĠtudiaŶts, leuƌ ŵotivatioŶ, leuƌ diffiĐultĠ, leuƌ ideŶtitĠ…Ϳ, Ġlaďoƌeƌ des fiĐhes 
pédagogiques « particulières », pƌĠpaƌeƌ les ŵatĠƌiauǆ pouƌ les jeuǆ… Bƌef, 
les eŶseigŶaŶts doiveŶt s’autofoƌŵeƌ pouƌ avoiƌ toutes Đes ĐoŵpĠteŶĐes 
professionnelles nouvelles. 

Conclusion 

Les expériences présentées dans cette étude visaient à recueillir les 
impressions des apprenants et des formateurs sur le rôle des activités 
ludiques dans la motivation des apprenants (étudiants débutants en français) 
daŶs l’appƌeŶtissage de la laŶgue fƌaŶçaise. Le Đhoiǆ des deuǆ paǇs est ŵotivĠ 
par notre volonté de comprendre en quoi la place de la langue française (du 
point de vue des pratiques et officiel) crée des difficultés-situations 
problèmes qui nécessitent une prise en charge particulière en matière de 
pratiques didactique et pédagogique.  

De ce fait, enseigner actuellement le français en Algérie et au Vietnam 
revient à reconsidérer les méthodes d’eŶseigŶeŵeŶt de Đette laŶgue eŶ les 
adaptant aux besoins des apprenants et aux contextes particuliers de ces 
deuǆ paǇs. Nous avoŶs vu Ƌu’aveĐ les ƌĠpoŶses des Đollğgues algĠƌieŶs Ƌue 
les ƌepƌĠseŶtatioŶs ŶĠgatives à l’Ġgaƌd de Đette laŶgue ĐoŶstituent un 
obstacle majeur à son apprentissage et que la formation des formateurs ne 
les pƌĠpaƌait pas à l’iŶtĠgƌatioŶ des aĐtivitĠs ludiƋues daŶs l’eŶseigŶeŵeŶt 
des langues notamment en ce qui concerne les adultes, c'est-à-dire les 
ĠtudiaŶts à l’uŶiveƌsitĠ.  
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De plus, le ƌôle des aĐtivitĠs ludiƋues daŶs l’appƌeŶtissage des laŶgues 
Ŷ’est pas à pƌouveƌ, Ŷous avoŶs vu Ƌue le jeu est uŶe souƌĐe iŶtaƌissaďle de 
la motivation chez les apprenants. Certaines difficultés psychologiques et 
psycholinguistiques observées chez les apprenants se trouvent vaincues avec 
le teŵps et l’effiĐaĐitĠ de l’appƌeŶtissage pƌeŶd plaĐe et l’adhĠsioŶ de 
l’appƌeŶaŶt au Đouƌs s’aĐĐƌoit. Les tĠŵoigŶages des ĠtudiaŶts vietŶaŵieŶs 
débutants en français nous permettent de dire que le jeu leur permet 
d’iŶĐaƌŶeƌ daŶs des peƌsoŶŶages pouƌ s’eǆpƌiŵeƌ liďƌeŵeŶt à la plaĐe des 
rôles attribués. Cette « incarnation » peƌŵet auǆ ĠtudiaŶts d’ouďlieƌ leuƌ 
identité adulte, débutant en français. 

Suite à nos études, nous pouvons affirmer que les activités ludiques 
représentent des avantages communicatifs et motivationnels chez un public 
adulte débutant en français et méritent leur place dans les classes de FLE.  
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